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¢/ Hogyanok

” irta: Mark Crutch
H abér az Inkscape egy vektor-
grafikus rajzoléprogram, ta-

mogatja bitmap képek hozzdadasat :

a rajzokhoz. Természetesen ez nem : (balra lathatd).

egy teljes érték( bitmap szerkesz-

t6, és nem is egy kiadvanyszerkesz- : :
- lasztjuk, a kép az Inkscape fijl része :
. lesz. A miiszaki érdeklédésiieknek:

. a fajl Base64 kddolasuy, ami bindris

. adatok szdveges megjelenitésére

. szolgalé modszer. Sajnos ez a ké-

: dolds sokkal inkabb robusztus, mint :
- embed |- hatékony, igy a bitmaphez sziiksé-
. ges tarhelyet kérilbeldl a harma-

- daval megnéveli. Az elénye azon-

: ban az, hogy a bedgyazott kép az

: SVG f3jl része lesz, igy ha a doku-

. mentumot dthelyezziik egy masik
' helyre vagy gépre, a bitmap vele

. egylitt mozog.

t6 program. Fotok atfestésére
jobban jarunk, ha a GIMP-et hasz-
naljuk, egy hirlevél készitéséhez
pedig sokkal jobb eszk6z a Scribus.

Link or embed image:

® Link
Embed results in stand-alone, larger 5VG files,

Link references a fle outside this 5VG document
and all files must be moved together,

1 Don't ask again

Cancel (4, 4

Egy képet nagyon egyszer(en
behtzhatunk az Inkscape-be. En
személy szerint a drag-and-drop
modszert részesitem elényben —a
képet az asztalrél vagy a fajlme-

nedzserbél bedobom a f& Inkscape

ablakba. De a File > Import men-
ponttal is behtzhatunk egy képet
egy megnyitott dokumentumba. A
File > Open is hasznalhaté, de ez a
parancs egy Uj Inkscape dokumen-
tumot hoz létre, amiben csak a
képfajl taldlhato, és az oldalméret

: meg fog egyezni a kép méretével.
. Barmelyik médszert valasztjuk, egy
: . aktudlis verziét a dokumentumbdl,
: majd bedgyazni a médositott ver-

© zi6t.

import parbeszédablakot kapunk

Ha a beagyazast (Embed) va-

A Link opcioval a bitmap elérési

- (tjat adjuk az SVG fajlhoz, de a ké-
. pet alkoté adatokat nem. Ha idén-
ként athelyezziik az SVG fjlt, a bit- :
. mapet is vele egyiitt kell mozgatni,
. vagy rogziteni a hivatkozast, hogy a :
. helyvéltozast kdvetni tudjuk. A Fajl
. kapcsolasanak egyik elénye, hogy

. ha valtoztatunk az eredeti bitmap

. képen, a valtozasok automatikusan :
~ kozil. Ha kipipaltad a négyzetet,

megjelennek az Inkscape doku-
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' mentumban is. Eqy bedgyazott bit- :
map esetén el kellene tavolitani az g
. utasithatod az Inkscape-et, hogy a

. jov6ben kérdezzen ra. Ezt a File >

. Inkscape Preferences... Bitmap

. szekcigjaban, a ,Bitmap import”

. opcio valtoztatasaval teheted meg.

Hogy melyik opciét valasszuk?

. Ez attdl fiigg, mit csindlunk a bit-

. mappel az Inkscape rajzban. Ha

. csak dtmenetileg van ra sziikség,

. mert vektorizalni szeretnénk, vagy

csak referenciaként szolgal, akkor

. valészin(ileg a linkelés a legjobb :
. valasztas. Ha a design allandé része
. lesz, akkor viszont a bedgyazas
. jobb lehet - féleg, ha mozgatjuk az :
- Inkscape Fajlt, kitessziik egy web-
. szerverre, vagy elkildjik valakinek. :
: Ha bizonytalan vagy, a kép linkelé-
. sét javaslom. A kép késébb barmi-
. kor bedgyazhaté az Extensions >

: Images > Embed Images menii op-
. cioval.

Ha a ,Don't ask again” jel6l6-

. négyzetet kipipaljuk, akkor a ké-

sébbi importalasok alkalmaval a

mostani valasztas lesz az alapértel-
. mezett. En ezt nem szoktam bejel-
. 6lni, mert mindig az aktualis rajztol :

fliggben valasztok a két opcid
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de késébb meggondolod magad,
valthatsz a masik opciéra, vagy

Az importalds utan, a kép a nor-

mal kijel6léssel jelenik meg az Inks-
. cape-ben. Ami meglepé lehet, az a
. kép mérete —az importalt bitmap-
. ek tobbnyire nagyobbak a vartnal.

Ennek az az oka, hogy az Inkscape

: 90dpi felbontassal importal, fg-

getlenil a kép eredeti méretétdl,

. alakjatal, vagy bedgyazott metaa-

dataitol. Ezzel a felbontassal egy

900 pixel magas kép 10” magas
. lesz, és majdnem kitolt egy A4-es
. oldalt.

Az Inkscape-ben érdemes a

képekre egy csoport szines négy-
. zetként gondolni -
. port nem nyithaté meg és nem

. valaszthaté szét. Mindegyik négy-
. zet 1/90” méretd, de ugyanugy at-
: méretezhet6 a Fogantyukkal, mint

habar ez a cso-

barmely mas targy. Ez a fajta at-

. méretezés nem valtoztatja meg a
~ csoport négyzeteinek szdmat, csak

h tartalom ~
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méretiket és alakjukat. A kép fer-
dithetd és elforgathatd, megval-
toztathaté az atlatsz6saga, ugyan-
agy, mint barmely mas négyzetcso-
portnal. Itt egy példa egy 25 pixel-
bol allé képre. A képet bemasol-
tam, és igy méreteztem, illetve al-

akitottam at, hogy kitoltson egy A4

oldalt. Lathato, hogy a pixel és a
dpi gyorsan értelmét veszti, amint

ka valtoztatjuk.

i e

Néha nincs sziikség a teljes bit-
map képre a rajzhoz. Ha a kép PNG
formatumd, az Inkscape nem val-
toztatja meg az atlatszo terilete-
ket. Ezt nem négyszogl elemek
beillesztésére hasznalhatjuk. Ve-
gyik példaul a Full Circle Magazine
logot. EgyértelmUen latszik a
kiilonbség az importalt JPEG ver-
zio, és az atlatszésagot tdmogatd
PNG verzi6 kozott.

)

JPEG

Ha érzékeny olvasokat kell meg- :

PNG

A masik médszer képek egy-egy

részletének megjelenitésére a

: vagas (clipping). Ez is pontosan

- ugyanugy m(kédik, mint barmely
: mas targy vagasa - rajzoljunk egy
: vagogorbét (clip path), helyezzik a
. kep elé, valasszuk ki mindkettét,

. majd kattintsunk a context men-
. ben a Set Clip, vagy a fbmeniben
: az Object > Clip > Set parancsra. Ez-:

zel a modszerrel reneszansz fest-

- olyan képet ka-

© punk, ami is-

. merds lehet

. barkinek, aki lat- ;
. ta a Monty Py-
. thon Repiild :
. ovnunk a reneszansz mlvészet hU- : (irkuszat.
. sos fellleteitdl, egy par PNG példa- :
a pixeleket elforgatott romboidok- : Ul elfogadhats melltartokent szol-
. galhat, mig a JPEG-ek talsagosan

. feltlin6 alsénem(iket eredményez- :

; . nek, de, mint az sejthetd, a masz-
. nek.

. kolas is miikddik. Eqy egyszerti el-
. mosott alakzat Fehér kitéltéssel

. maszkként hasznalhatd, igy elsi-

. mithaték a bitmap szélei, és la-

. gyabb hatas érhet§ el.

- map kép. Az Inkscape-ben nyugod-
: tan haszndalhatjuk az importalt bit-
. map-eket maszkként — ez semmi-

- ben nem kiildnbozik attél, mintha

ményink bal alsé sarkabél — némi
elforgatds és tikrozés utan — egy

A vagott kép éles szélei nem

. felelnek meg minden kdvetelmény-:
. fehér Inkscape vaszon attlnik a kép
. sotétebb részein, és a maszkolt

. targy szine megjelenik a kép vila-

. gosabb részein. Ha a maszkolt tar-

. gyat egy vildgosabbra cseréljik, és

. hattérként egy sététebbet haszna-
. lunk, visszaall a viszonylag termé-

. szetes 4llapot.

Ha emlékeztek oktatéanyagunk

. el6z6 részére, a maszk szines pixe-
- lek gydjteménye — akarcsak a bit-

egy csoport négyzetet hasznal-
nank. Az elsé benyomas, hogy a ké-
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pek maszkként valé hasznalataval

~ egy negativszer( eredmenyt ka-
. punk.

Valoéjaban azt (atjuk, hogy a

Erdemes megemliteni, hogy

. barmilyen targy maszkolhaté. Az it-
. teni példakban egy képet haszna-

. lunk egy egyszin(i téglalap maszko-
. lasdhoz, de ugyanez a technika

. hasznalhaté szindtmenettel, vagy

. mintaval kitoltott targy, vagy cso-

port esetén is.

h tartalom ~
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A forrasképtdl figgden lehet,
hogy jobb eredményt kapunk, ha
szirke skalasra konvertdljuk egy
bitmap szerkesztével, példaul a
GIMP-pel. A bitmap szerkesztével
ezen felll vildgosithatjuk, sotétit-
hetjik, vagy fel is cserélhetjiik a
kép szineit. Ha a képet linkelve im-
portaltuk az Inkscape-be, a valtoz-
tatdsok megjelennek az Inkscape
rajzon minden alkalommal, amikor

tében. igy egyszerien kisérletez-
hetlnk kiilonb6z6 valtoztatasok-
kal. Tapasztalatom szerint a fris-
sités nem mindig mkodik tokéle-
tesen az Inkscape-ben, de egy kis
gorgetés, vagy a nagyitas allitasa
altaldban megoldja a problémat.

A bitmapek maszkként valé
hasznalataval is megkerilhetd az
SVG formatum korlatozott szinat-
menet-tipus tdmogatdsa. Ha pél-
daul készitlink egy kap alaka gradi-
enst a GIMP-pel, majd ezzel masz-
kolunk egy sdrga négyzetet egy
z0Old hattér eldtt, egy kap alaka
szindtmenetet kapunk, amit nehéz
lett volna csak az Inkscape-pel
létrehozni.

Természetesen ez a modszer

is, hogy készitlink egy sarga-zold,

. kap alaku gradienst a GIMP-ben, ;
. majd ezt kdzvetlenil importaljuk az :
. Inkscape-be. Viszont ha a képet :
. maszkként hasznéljuk, a szinek :
. szabadon véltoztathatdok maradnak :
. az Inkscape-ben, és nem kell min-
den egyes alkalommal a bitmapet
. modositani.

A modszer f6 korlatja, hogy

egyszerre csak egy targy atlatszo-
: sdgara van hatassal, igy a tobb

. szinallomassal rendelkezé szinat-
. menetek problémasak lehetnek. Ez :
. megkeriilhetd, ha a maszkot egy
csoportra alkalmazzuk, vagy tobb

. maszkolt targyat helyeziink egy-

' mas elé, habar ez kénnyen tul bo-

. nyolultté valhat. E médszer bemu-
- tatdsara készitettem egy bitmapet

a GIMP-pel. A ,, Three Bars sin” szin-

atmenetet spiralis szindtmenet-
ként rajzoltam meg, majd el6szor

: az imént hasznalt sdrga négyzeten
: és zold hattéren alkalmaztam, az-
: utdn duplikaltam (Edit > Duplicate,
: vagy Ctrl-D) és kicsit elforgattam,

. hogy egy tobb szini spiralis szinat- :

()

: . menetet kapjak.
: nem eredményez egy valédi vekto- :

: ros szindtmenetet, a pontossiga a
bitmap Felbontasatél Fligg. Ugya-

- nezt a hatast elérhettik volna Ggy
mentjik a bitmap képet a szerkesz--

igy mar nyilvanvalé, hogy amint
. egy bitmapet linkeliink vagy be- :
. agyazunk egy Inkscape dokumen-
tumba, gyakorlatilag ugyanagy ke-

. zelhetjlk, mint barmilyen mas tar- :
. gyat. Ha egyszer(ien szines téglala-
pok egy csoportjanak tekintjik, ;
: nem jarunk messze az igazsagtol. :
Viszont ne tévessziik 6ssze az Inks- :
: cape-et egy bitmap szerkesztd vagy :

. egy kiadvanyszerkesztd programm-g
al, a GIMP és a Scribus sokkal jobb

. eszkozok ezekre a feladatokra.

Legk6zelebb azzal folytatjuk

- Inkscape bitmap-turankat, hogy ki-
deritjiik, miként lehet valédi vekto-

rokka alakitani 6ket.
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A képek forrasa

., Venus, Cupid, Folly and Time”, An-
. gelo Bronzino

. http://commons.wikimedia.org/wi-
. ki/File:Angelo_Bronzino_001.jpg

. ,La Gioconda” (,Mona Lisa"), Leo-

. nardo da Vinci

. http://en.wikipedia.org/wiki/File:

: Mona Lisa, by Leonardo da Vindi,

from C2RMF retouched.jpg

(8

Mark Inkscape-pel késziilt webes képre-
génye, a ,Monsters, Inked” kényv for-
maban is megvasarolhato az alabbi ci-

men:
http://www.peppertop.com/shop/

h tartalom ~
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‘, irta: Mark Crutch
Altaléban azért importalunk bit-

térképes képeket Inkscape-be,
hogy vektoros formatumra alakit-

tomatikusan vagy manualisan. A
kévetkezo részekben az automati-
kus folyamatot fogom bemutatni,

kozelitésre.

Kézzel elkésziteni egy kép rajzo-é

latdt pontosan az, aminek hangzik.
Mindenféle varazslat nélkil egy-
szerGen csak atrajzolod a bitképed
vonalait, hogy Ujra elkészitsd a ké-
pet immar vektor objektumokbdél.
Id6rablé és unalmas folyamat, de
néhany kép esetén csak ez a gya-
korlati megoldas hoz kielégit6
eredményt.

Ha csatolod vagy bedgyazod a

re nagyitod, az elsé épés zarolni
azt, igy elkerilheted a tetején raj-
zolas kozbeni véletlen mozgatast.
Erre tobb méd is van. A legjobb
megkodzelités, ha egyszerlen zaro-
lod azt a réteget, amin a kép talal-
hato, a Rétegek dialégusablakot
vagy az allapotsort hasznalva, a 9.

gat a kiilonallé objektumot is az

. Objektumtulajdonsagok dialégus-
- ablakban, melyet a jobb klikkes he- :
- lyi meniiben, az Objektum :
suk azokat. Ezt meg lehet tenni au- :

meniben vagy a Ctrl-Shift-O kom-

: binacidval érhetsz el. Ezzel az a

. probléma, hogy ha egyszer zarol-
: tad, tébbé nem tudod feloldani. A
de most koncentraljunk a kézi meg--

megoldas az Objektum —> Minden

. objektum feloldasa menipont.

A cikk tovabbi részében értel-

. mesebb megkdzelitést mutatok a
. rétegek zarolasara. Természetesen
. létre kell hoznod egy masodik réte-:
. get, melyen valéjaban rajzolni

. fogsz. A nyilvanvalé megoldas,

. hogy az éppen rajzolt réteget a ké-
. pet tartalmazoé réteg félé helyezed,
. majd elkezded létrehozni az objek-
© tumokat. Probaljuk meg ezzel a

. megkézelitéssel elkésziteni az FCM
- logd kézi rajzolatat. Ha meg szeret-:
bitképedet, majd normalis méret(- :

néd tekinteni, a képet itt taldlod:

. http://www.peppertop.com/fc/

El6szor is, huzd be a képet az

: Inkscape ablakba, majd vélaszd a

. link lehet6séget - nincs értelme

. bedgyazni, mivel ez csak egy ideig-
© lenes Fajl és a rajzolat elkészitése

© utén el lesz tdvolitva. Majd zérold a
rész leirasa alapjan. Zarolhatod ma--

réteget és hozz létre egy Ujat,
melyre a rajzolat kerdl.
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[émat. Az els6, hogy egy kort
egyszerlien nagyon nehéz szemre

megrajzolni tgy, hogy annak meg-
. felel6 legyen a mérete és a helye.
: Az Ellipszis eszkozt a Control bil-

lenty(d nyomva tartasaval kénysze-

. ritheted kor létrehozaséra, de a
. rajzolast még mindig a megfeleld

koordindtaknal kell elkezdened és
befejezned. Sokkal kénnyebb len-

. ne, harendelkezésre allna segéd-
- vonal, mely megmutatja, hova kell
. kattintani.

Segédvonalak létrehozasakor

az Inkscape koéveti a legtobb grafi-
- kus alkalmazas altal hasznalt
: egyezményeket — egyszerien csak

fogd meg és hizd ki a vonalzébaol.

© Ha vizszintes segédvonalra van

sziikséged, kattints a fels6 vonal-
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© zbra és huzd lejjebb, majd engedd
. el az egér gombjat a megfeleld he-
. lyen. Hasonlé a fliggéleges vonal-

: z6 a baloldalon. Mindkét vonalzé

- hasznélatahoz kattints a bal felsé

sarokhoz kozel, majd hdzd ki a 45

fokos segédvonalat.

Rossz helyre ejtetted a vonalat?

. AKivalasztas eszkozzel fogd meg
: A nagy, kér alakd hattér megraj-
. zolasa azonnal felvet néhany prob-

és vidd egy masik helyre. Vagy mi-

. el6tt rakattintanal, nyomd meg a

- Shift billentyit és tgy hazd, ily moé-
. don véltoztathatod a sz6gét. Ha

. kézben lenyomod a Control billen-
¢ ty(tis, az Inkscape beéllitdsokban

: megadott altaldnos forgatasi szo-

. geket hasznalhatod. Ha nehezen

: tudsz rdallni a segédvonalra, akkor
. avonalzén lévé kis fogantydt hasz-
. nalva ezt sokkal egyszer(ibben

: megteheted. A kis kor ott talalha-

© t6, ahol a vonalzérél valé elsé kiha-
. zaskor elengedted az egeret.

. Tovabba hasznalhatod ezt a kis fo-
. gantyut a forgatas k6zéppontja-

: kéntis.

Ha duplan kattintasz a még ak-

. tiv Kivélasztas eszkozzel a segéd-
- vonalra vagy a fogantyura, egy
. dialégusablak jelenik meg, mellyel

a helyét és a szogét allithatod be.

n tartalom ~
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Hasznalhatsz abszoldt koordinata-
kat vagy a jelenlegi pozici6 eltola-
sanak mértékét is bedllithatod, ha
a ,Relativ médositas” dobozba pi-
pat teszel. Ezzel a dialégussal mo-
dosithatod a segédvonal szinét
vagy akar teljesen toérdlheted is -

persze ennél sokkal egyszer(bb, ha :
az egérrel rdallsz a segédvonalra és :
. hogy a segédvonalak metszetébe
- ugorva kort rajzolj, legaldbb ezek-
. nek a gomboknak aktivnak kell len- :
- nidk (lasd felsé kép).

megnyomod a Delete billentyqit.

Cuideline ID: guidesz4
Current: vertical, at 72,67 px

Label:

[
x [72667 B
¥ |726.000
Angle: |90.000

| Relative change

(8] 4 Delete || Cancel

Négy segédvonallal mar sokkal
egyszer(bb latni az ellipszis kezdd
és végpontjat a kor megrajzolasa-
hoz. Az Inkscape illesztésvezérld

eszkdzeinek hasznélataval ez a mi-

velet leegyszersodik, ugyanis
kényszeriti a kurzort két segédvo-
nal metszetéhez ugrdsra, ha elég
kézel van hozzajuk.

Az illesztésvezérl6-sav zavaros
lehet. A Nézet meni also beallita-
satol fFiggben az eszkdztar megje-

. lenhet vizszintesen az ablak tetején

: vagy fliggélegesen a jobb oldalon.

. Ha nem latod, nézd meg, hogy a :
: Nézet meni —> Megjelenités/Elrej- i

tés almenijében van-e pipa az , Il-
lesztésvezérl6-sav” elétt. Ahhoz,

: Azelsé gombbal tudod azillesz-
. tést ki- és bekapcsolni (vagy hasznal-:

. hatod a ,%"-ot is). Agombcsoportok§
. az elsd ikonjukkal kapcsolhatéak ki
. és be. Ebben az esetben a masodik
. csoport van bekapcsolva. Ha a gomb:
. folé viszed a kurzort, a ,Csomépon-:
. tok vagy vezérléelemek illesztése” :
. gyorstippet kapod. Amint elkezdjik :
: rajzolni a kért, a segédvonalak fo-
. gantyui kezdé- és végpontokként ke-:
. zelhetéek. :

Eszrevehetted, hogy az utolsé

ikon is aktiv. Ez mondja meg az Inks-:
. cape-nek, hogy a segédvonalakhoz il-:
. lesszen. A hadrom bekapcsolt gomb :
. az eszkoztaron egyszerien azt jelen-:
: ti, hogy ,Illesztés bekapcsolva - Se- :
. gédvonalak fogantyutihoz valé

 illesztés”. Az Ellipszis eszkozt kiva-
* lasztva, a segédvonalak metszéspont-

jahoz kozeledve egy apré gyorstipp

IEI“L #

jelenik meg: ,Vezérléelem ehhez: se--
: gatom az objektumot, pont annyira,
. amennyire sziikséges, igy a nagyita-
Ha innen rajzolod a kort a szem- :
- val ha 10 gombnyomads kell, hogy

. elvidd a kért az atbél, ugyandgy 10

- gédvonal metszet”.

. kozti sarokba, ugyanez a gyorstipp

5 jelenik meg a két segédvonal met-
- szeténél. Nagy kort rajzolunk,
. mellyel az importalt kép rajzolatat

szeretnénk létrehozni. Sajnos ez

egy zavaros bitkép, igy barmi mast
. lehetetlen rajta csinalni. Taldn még

a szine is rossz, de ezzel majd ké-
s6bb foglalkozunk.

A legnyilvanvaléobb megoldas a

kép zavarasanak kivédésére, ha egy-:
szerlien eltolod az utbél. Ezt a meg-:
- felugré bedllitas az dllapotsoron

kozelitést szoktam hasznalni, igy

kevesebb utémunka sziikséges. Egy-:
. szer(ien csak megrajzolom az osszes:
. darabjat, aztan a kovetkezé megraj-:
: zolsz megvaltoztathatod az tlat-

zoldsa el6tt oldalra mozgatom. A
Shift billenty( nyomva tartdsaval és

Full circle magazin — Inkscape 3. kdtet @ 7
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. tlnteted az Uj korédet -
. ideiglenesen. Ha minden megraj-

. zolt objektumnak Gj réteget vagy

. alréteget hozol létre, akkor a rajzo-
- lat kilonallo részeit tudod megje-

. leniteni vagy elrejteni. Ez a

: megoldas csak néhany objektum-

. mal mikédik jol, azonban kérilmé-
. nyes lesz, ha valamilyen bonyolult

. kép rajzolatat csindlod. Ilyenkor ta-
. lan az 6sszes objektumot egy ré-

. tegre kell mozgatnod, attoél

. fliggéen, hogy a rajzolat elkészité-
: se utdn mit akarsz vele csinalni.

niE:3V

a kurzormozgaté gombokkal moz-
si szint sincs figyelembe vége. Sz6-

gombnyomas kell a rajzolat tobbi

: részének is.

A masik megkozelités, hogy el-
legaldbbis

Ahelyett, hogy teljesen eltiin-
tetnéd az objektumokat, attetszévé
is teheted 6ket. Az atlatszatlansag

(kattints jobb gombbal az , A:" do-
bozra) egy gyors médja ennek -
vagy a teljes rétegnek, amin raj-

szatlansdgat a Rétegek

h tartalom ~
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dialégusablakban. Ne felejtsd el
visszadllitani az objektumok teljes

lathatésagat miutan vegeztél, mert : :
. eqyltt, egy 6sszecsapott képet mu-:

ezzel a megkozelitéssel még 25%-

os atlatszatlansagnal is hatdrozatla-:
. zdsdhoz képest. Ez valéjaban

. szandékos volt. Sokkal kénnyebb-
. nek éreztem az egymason lévo ré-
. szek rajzolasat, ha azoknak rikito,

. kontrasztos szineket adok. igy még
: felt(inébb, ha valami hidnyzik vagy :

nok lehetnek azok az apro részle-
tek, amelyeknek a rajzolatat
készited.

Az utolsé rész a képregény irok
kozott igen gyakori. Az importalt

képréteget a csokkentett atlatszat-:
. gatni a képen, illetve segit kévetni,
. hogy mely részeket rajzoltad mar

. meg és melyeken kell még dolgoz-
: nod.

lansaggal a rajzréteg folé helyez-
ziik. Mivel a képréteg zarolt, a rajz
mUveletek az alsébb rétegekben
hajtédnak végre, tehat az eredeti
kép sose takarja el a késziilé rajzo-

latot. Barmikor megvaltoztathatod :
. eredeti szinek helyreallitasa. Ehhez :
. az Inkscape , pipetta” eszkozét

a bitképréteg atlatszatlansagat,
mivel a rajzréteg teljesen lathato,
nem lesz sziikség utémunkara.

Probald ki az 6sszes megkozeli-
tést, hogy megtalald a neked tet-
szOt, és még egy egyszerl kép
rajzolatanak készitésekor se ijedj
meg a kilénb6z6 moédszerek keve-
résétél.

A bitkép Osszes elemének a
megrajzoladsa utan ez a végered-
mény. Megtippelheted, hogy me-
lyik az én valtozatom és melyik az
eredeti... (jobbra)

Ha kilonosen figyelmes vagy,
taldn észrevetted, hogy az én val-

tozatom szinei nem egészen egyez-

. nek az eredeti képével. Valéjaban

az én szineim nem néznek ki tal jol

tatnak a forrds aproélékos kidolgo-

feljebb, esetleg lejjebb kell moz-

Ezért a kovetkez6 feladat az

hasznaljuk, melyet az
eszkoztaron lévé ,szem-
cseppentd” ikonra kat-

/

tintva, az F7 vagy a ,,d” billenty(
. lenyomadsaval tudsz aktivalni.

. MielStt aktivalod az eszkdzt, ki kell
- valasztanod a szinezendd objektu-
. mot. Ebben az esetben én a hattér- :

©e

ben [évé nagy zold korrel kezdem.

. A kivalasztott objektummal aktival-.
- hatod a pipettét az ikonjaval vagy a :
gyorsbillenty(jével. Most egyszer(-:
. en kattints barhova az Inkscape raj- :
. zodon beliilre, mely lehet importalt :
. bitkép, vektor objektum vagy akar
- a hattéris, és a kivalasztott objek- :
: tumod felt6ltédik annak a pixelnek :
: . Csak két gomb van rajta, melyekkel
. megmondhatod, hogy az alpha

: Néha nem egy adott pont sziné- :
. revan sziikséged, hanem egy adott :
: terilet szineinek az atlagara. Ez

. JPEG képeknél gyakori, amikor a

. veszteséges tomorités miatt a ki-
. 16nalld pixelek jelentdsen kilon-

: boznek a szemed altal 6sszerakott

a szinével, amire kattintottal.

végeredménytél. Ezért inkabb kat-

- tints a pipetta eszkozzel, majd ne
. engedd el az egérgombot, hanem
. huzd, hogy egy kér jéjjon létre. igy
- a kivalasztott objektumod a kor al-
. tal 6sszefogott pixelek szineinek az :
. atlagaval lesz Feltdltve.

Ha kitoltés helyett kdrvonalat

. szeretnél a kivalasztott objektu-
: modra, akkor ugyanezt a kattintas-
- elhUzas technikat kell alkalmaznod, :
csak tartsd lenyomva a Shift billen- :
ty(it. Azt Alt billenty( lenyomasaval :

az objektum a kivalasztott szin in-

verzével lesz feltoltve, illetve az Alt :

és Shift egyidej lenyomasakor
ugyanez torténik, csak a kérvonal-
lal. Kiegészitve még a pipetta
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trikkjeit, ha lenyomod a CTRL-C
billenty(ikombinaciét mikdozben az
eszko6z aktiv, a kurzor alatti pixel
szinének a 8 jegyl hexadecimalis
értéke a vagolapra kerdl (RGB és
Alpha).

Mikor a pipetta eszkdzt haszna-
lod, figyelj oda a vezérlGsavra is.

szint benne legyen-e az atvett szin-
ben, és hogy ezt alkalmazza-e a ki-

. valasztott objektumra. Nincs

. hatdsuk, ha atlatszo6 szinen alkal-

: mazod Sket, de atlatszé objektu-

. mok esetén megfontolandé lehet

. az eredmény. Altaldban én mindkét
. opciot bekapcsolva hagyom, de ha

. a pipetta rossz eredményt ad, ér-

. demes lehet kisérletezni.

A pipettaval meghatdroztuk a
hasznalhato egyszer( szineket, igy

. arajzolatunk sokkal kézelebb ke-
- rult az eredetihez.

Az utolsé lépés az eredeti kiné-

zet felé a szindtmenetek reprodu-

kalasa. Eszben tartva, hogy az SVG

h tartalom ~
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(igy az Inkscape is) csak az egyenes

és sugarirdnyud szinatmeneteket ta-
. mintha egyet visszaléptink volna.

mogatja, néhany kéonnylinek ting,
egyszer( kép vagy logo rajzolata-
nak készitése valéjaban bonyolult

lehet, ha kiilonb6z6 szinatmenet t|

pusokat hasznal.

A szindtmenet reprodukaldsa ha-:

sonlo az egyszer( szinekéhez: még
mindig a pipetta eszkozt alkalmaz-

zuk a szinek masolasara a rajz egyik :
részébdl a masikba. Annyi a kilonb-
. egész objektumra vonatkozik. A
. még mindig aktiv pipetta eszkézzel :
. kattints egy masik dtmenet stopra a:

ség, hogy egyszert( kitoltés vagy
koérvonal szin helyett itt minden
szinnek beallitunk egy stop pontot

az dtmenetnél. Ebben az esetben ez
azt jelenti, hogy egyszerlGen van egy :
. kdzre minden alkalommal -, majd
menetet akar tébb stoppal is repro-:
. mételd ezt, amig az §sszes stoppod :
. ki nem lesz szinezve.

start és egy stop pont. Egy szinat-
dukalni lehet.

Valaszd ki azt az objektumot,
melynek a kitoltés vagy a kérvonal

szindtmenetét meg szeretnéd valtoz-:
tatni. Ezen a ponton még fontosabb, :
hogy megfelel6 szamu stop legyen a:
szindtmenetben, mint a szinek miat-:

ti aggddas, tehat Ujra valaszthatsz ri-
kité szineket is. Az ikonjaval, a
CTRL-F1 vagy a,g" billenty(vel valts
a Szindtmenet esz-
kdzre, ha még nem
lenne aktiv. igy
mar a megfeleld

gatni a szindtme-

helyre tudod moz--

net stopjait. Ennél a pontndl a rikitd
szinek miatt Ugy néz ki az egész,

A még mindig aktiv szindtmenet :
eszkozzel kattints egy stop vezérls-:
. re, hogy kivalaszd (a szinének kékre :
- kell véltania). Most vélaszd a pipet-
ta eszkozt, majd az el6z6ekben leirt :
. médon hatarozd meg a szindtme-
. net stopnal alkalmazandé szint az- :
zal a kivétellel, hogy ez a szin csak a :
kévetkezd stoppig terjed és nem az :
- valészinlileg minden objektumot

kivalasztdshoz — nem sziikséges
visszavaltanod a szinatmenet esz-

add meg a szint a rajzbol. Addig is-

eredeti kép vektorizalt valtozatat,
annak minden elényével egyiitt.

o,

Mivel egy viszonylag magas fel-
bontasu bitképen kezdtiink el dol-

gozni, a kiiléonbségek akkor tiinnek
fel igazan, ha ranagyitasz.

Az utolsé lépés természetesen

az eredeti képet tartalmazé bitkép

réteg torlése. Ebben az allapotban

egy egyszer( rétegre szeretnél

mozgatni. Ha igy van, csoportositsd
. Oket. :

: Baracikk névlegesen a bitképek :
: rajzolataval foglalkozik, a segédvo- :
nalakroél és a pipettardl sz6lé tudas :
- 4ltaldnosan hasznalhatd az Inks-
. cape-ben, akkor is, ha csak vektor

Néhany dtmenet és a stop helyek:
beallitdsanak végére megkapjuk az : :
. liriggyel - Folytatjuk a bitképek raj-:
- zolatat, de ravasz médon még tobb :
. altaldnosan hasznalhaté eszkézt
. fogunk megismerni.

objektumokat hasznalsz. A koévet-
kez6 alkalommal — hasonlo
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Mark Inkscape-pel készilt webes
képregénye, a ,Monsters, Inked”
koényv formaban is megvasarolhaté
az alabbi cimen:

http://www.peppertop.com/shop/

h tartalom ~


http://www.peppertop.com/shop/

Hogyanok

irta: Mark Crutch

z el6z8 részben egy logérol

készitettiink manuélis rajzola- :
tot, most itt az ideje valami mas-
nak: egy kézzel rajzolt képregény-
hés vazlatanak. Az alapelvek :
ugyanazok, mint ezelétt, azonban a :
rajz vazlat jellege nagyobb mozgés-:
teret enged nekiink egy logé szigo-:
ra reprodukalasaval szemben. '

Miutan beszkenneltem és JPEG
formatumba mentettem a képet,

linkelését valasztottam, mivel ez
csak ideiglenesen része az allo- :
manynak. A réteg zarolasaval meg- :

. el6zhetjik a vazlat véletlen elmoz- :

. duldsat, mikozben rajzolunk rajta.

Az elsé lépés, hogy megfeleld
képet keressiink a rajzolat elkészi-
téséhez. Ha hozzam hasonléan
nincs tehetséged a rajzolashoz, ja-
vaslom, hogy keress valakit, aki
tudja, mit kell csinalni a ceruza he-
gyes végével. En Vincent Mealinget :
kértem meg — a webes képregé-
nyem tarsszerzéjét —, hogy készitse :
el Frankie fejét a kozos képregé-
nyinkbél a ,,Monsters, Inked"-bél.

- tat szab a beolvasott kép fehér
. hattere, amely eltakarja az alsobb
. rétegeket. A megoldés az, hogy a

. Mikor egy logé vagy kép rajzolatat
. készitem, a bitkép feletti rétegen
. szeretek rajzolni, féleg ceruzarajz

. esetén, azonban van, amikor egy-

. szer(ibb, ha a rajzréteg a kép alatt
:van.

Esetiinkben a vazlat alatti rajzo-
lat készitésének nyilvanvaléan ga-

. ceruzaval rajzolt réteget , Tobbszé- :

W\

Aoy
w.

. r6s” médra allitod. igy minden,

. amit az alsébb rétegen rajzolsz,
. megjelenik a hattérben, és a ceruza
. rajz tovabbra is ott lesz, hogy segit-:
. sen. :

Az el6késziletek utdn, itt a raj-

zolds ideje. Frankie koponydjanak

megrajzoldsahoz a Bézier eszkozt

Rajzoljunk Inkscape-pel’-17. resz

. (,B" vagy Shift-F6) hasznaltam.

. Tisztan ldthatod, hogy az eredeti
. az Inkscape-be valé importalaskor a :
: mar ismerds dialégusablakot hasz-
: naltam. Mint mindig, most is a kép

vazlat még mindig latszik, egysze-

. r(ivé téve tovabbi vonalak elkészi-
. tését.

CPCeoRnAR

FhEes S AL D

Folytathatod a vazlat rajzolatat

. a Bézier eszkozzel és a létrejovo
. Gtvonalak finomitasat a Csomoé-
© pont (,N" vagy F2) eszkdzzel, hogy
. gyorsan elfogadhaté eredményt

kapj. Attol fFiiggben, hogy milyen

. stilust végeredményt szeretnél, az
. ehhez hasonlé egyszer(i rajzolatok-
hoz mar csak kihGzasokat, arnyéko- :
last, szindtmeneteket és textarakat :
. kell rakni, hogy legyen egy kis :
. mélysége is.

: Az egyszer( objektumokkal valé
rajzolatkészités vagy rajzolas oly-
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. kor egy kicsit széraz érzés. A min-
. dig ugyanolyan széles vonalak nem
. adnak tal sok egyediséget a rajzo-
. lasba, illetve az olyan optikai trik-
. kék mint az eltind vonalak, ame-
. lyek kérvonal szindtmenetet hasz-
. nalnak, nagyobb méretnél gyorsan
. elvesztik a hatasukat. Mint altala-
. ban, az Inkscape-t most is az SVG
. Formatum képességei hataroljak,
. mert nincs benne lehetdség a vo-
. nalvastagsag befolyasolasara. Eme
. hianyossag ellenére az Inkscape
. tartalmaz néhany megoldast a ru-

. galmasabb és valtozatosabb vona-
. lak létrehozasahoz, azonban igy
. kompromisszumokra kényszeriil az
. SVG kompatibilitas fenntartasa ér-
. dekében.

A legnagyobb kompromisszum

h tartalom ~
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pedig — amit minden megoldas tar-
talmaz —, hogy tobbé nem lehet ki-
toltéssel rendelkez6 Gtvonalat
létrehozni. Ehelyett két kiilonboz6
objektumot kell késziteni, ahol az
egyik a korvonalat, a masik pedig a
kitoltést tartalmazza. A kérvona-
ladnak innentdl nem lesz egyszerl
kitoltése, hanem egy kitoltott at-
vonal lesz. Ha valtoztatod a kérvo-
nal alakjat, akkor a kitoltését is
valtoztatnod kell, hogy passzolja-
nak. Ezért javaslom, hogy el6szor
rajzold meg a korvonalakat, majd
ha elégedett vagy vele, add hozzd a :
kitoltést, hogy megkapd a végleges :
kinézetet. Mindez vildigosabb lesz, :
ahogy atnézziik a példakat.

A rajzolat korvonalainak vastag- :
sagat ugy tudod egyszer(ien bealli- :
tani, hogy kérvonalként rajzolod
meg 6ket, majd Gtvonalld konver-
talod az Utvonal Korvonal alakita-
sa Utvonalld meniponttal vagy a
Ctrl-Alt-C billenty(ikombinacio le-
nyomasaval. A hatds nyilvanvalé
lesz, ha megnézel egy vékony kor-
vonalat az atalakitas el6tt és utan.

Az elsé kép az eredeti kdrvona-
lat mutatja. Egy egyszerd firka
minddssze négy csomoponttal és
konstans szélességgel. A korvonal
atvonalld konvertalasaval egy kitol-
tott objektumot kapunk, aminek a

Stroke: 4 nodes

. Stroke to Path, simplified: 18 nodes

. mérete és alakja megegyezik az
eredetivel, kivéve, hogy a csomé-
: pontok szama jelentésen megnétt. :

: t6ébb 18-ra csokkenjen a csomépon-:

. Ebben az esetben nyilvanvald, hogy : oy <7ama. A csomépontok pozicié- :

. nincs sziikséglink mind a 29 csomo6- janak manudlis moédositasaval val-

- pontra, néhany térélhets. Ezt elvé- | toztathatod a kdrvonal szélessé-

gezheted kézzel, ha pontos torlést :
akarsz, de az Inkscape rendelkezik
automatikus op'c,:ic?v'al is, arpit az Ut mésodik atrajzolasan.
: vonal > Egyszer(sités meniponton :

- (Ctrl-L) érszeel.

csomoépontok szamat, hogy ne na-

gyon valtoztassa az alakzatot vagy
annak méretét. Ha tobbszor is elin-

- ditod, akkor egyre tdbb és tébb

. szabadsagot kap. Ennek az elsé al-
. dozatai az éles sarkok lesznek, de

. ha elég kitartéan nyomogatod a

: Ctrl-L-t, olyan alakzatot kapsz, ami
. csak egy kis hasonlésagot mutat a
. kezdé Utvonalhoz képest. Az Egy-

. szer(isités parancs hasznélata egy-
. féle egyensulyozas az eredeti alak- :
© zat és a csomépontok szama ké-
© zOtt. Ha a Kivalasztas eszkéz aktiv,
. az Inkscape-ablak alsé részén lévd

- allapotsoron szemmel tarthatod a

. csomopontok szdmat. Ha tul mesz-
: szire mennél, a Szerkesztés > Visz-
: szavonas (Ctrl-Z) az el6z6 allapot-

: hoz visz vissza. Ha elég alkalommal
. nyomod le, visszatérsz az eredeti

. kérvonalhoz. Ebben az esetben a

. Ctrl-L egyszeri lenyomasa éppen

. elég ahhoz, hogy 29-rél a kezelhe-

: gét. Ez az, amit kerestiink, ezt lat-
- hatod Frankie koponyafedelének a

tirelmed és tudasod, igy teljes el-
~ len6rzésed lesz a rajzod felett.

: Az Inkscape-nek azonban van

. egy gyorsabb megoldasa, amivel

. hasonlé eredményt lehet elérni. Ki-
: vélaszthatsz néhany Gtvonalat a

. gyGjteménybél, amikor rajzolsz. A

: ,Néhany” itt most egy fontos sz6: a
. vélasztasod harom elére definialt

. alakzatra van korlatozva, amely ko-
- ziil kettd nagyjabol ugyanaz, azon-
© ban hasznalhatod a vagoélapon lévé
Utvonalat is, ha valami masra van

. sziikséged. Ehhez a Bézier gorbe

. rajzolasakor hasznald az , Alak” le-

: nyildé meniit az eszkdzvezérlé sdvon
. ésvalaszd a ,Haromszog befelé”, a
. Haromszog kifelé” vagy az ,.Ellip-

. szis” beéllitast.

Talan el tudod képzelni, hogy az :

. sszes korvonal utvonalld alakitasa,

Az Egyszer(sités az elsé futasa- : majd minden egyes csomépont ma-'

kor megprobalja Ugy csokkentenia : 3jis szerkesztése nagyon id6igé-

nyes folyamat, bar ha van hozza

Full circle magazin — Inkscape 3. kdtet @ 11

Az elsé kettd hdromszog alaku
Gtvonalat rajzol. kiilénbség mind-
: O0ssze annyi, hogy a vonal a rajzola-
sa elején vastagabb és a
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| .
Mode: r| L 4. gl
haromszog csdcsanal vékonyabb
vagy forditva. Az ,Ellipszis” egy el-
lipszis alakl dtvonalat rajzol, ami a
kozepénél szélesebb, a végeknél
pedig vékonyabb. A ,Nincs” telje-
sen kikapcsolja a vonalak széleit,
mintha csak egyszer( kérvonalat
rajzolnal.

Sajnos nincs egyszerd maod r3,
hogy beéllitsuk a haromszog alap-
jadnak vagy az ellipszis kozepének a
vastagsagat, igy ezek az alakzatok

vonalhoz, és kicsit tul vildigosak
mas alakzatokhoz képest. Ha csak
ezeket az alakzatokat hasznaljuk,
Frankie fejének masik megfontol-
haté valtozatat kapjuk.

Az Inkscape vonalas alakzatai-
nak kis palettdja valodi probléma

L]
'

Shape: | Ellipse

Bar nem lehet a sajit alakzatai-

. dat hozzaadni a lenyilé meniihéz, a
- ,Vagolaprol” opcio legalabb Felki-
kicsit tal vastagok lehetnek néhany :

Ezt az Gtvonalat megnyuijtja,
hogy lefedje a Bézier-gorbéd hosz-

szat, igy gy6z6dj meg réla, hogy
L, . _ i megfelelé méretben rajzolod meg
. mas konkurens alkalrpazasokhoz Vi-: 3 képedhez. Amikor kész vagy, vé-
. szonyitva. A haromszdgek rendben :
- vannak, de mi van, ha nem akarod,
. hogy a vonalad semmivé vékonyod-:
- jon? Es mig eqy ellipszis hagyja,
. hogy olyan vonalakat készits, ame- :
- lyek kézépen vastagodnak, hidba
. szeretnél olyat, amely ehelyett ké- :
. zépen vékonyodik.

. tés > Masolas vagy CTRL-C), vagy
. kivagod (Szerkesztés > Kivagas

. zat lenyilé menit ,Vagoélaprol” ér-
. tékre ésrajzold meg a gérbédet,
. ahogy szoktad.

Folytathatod tgy, hogy Uj gor-

At ) . béket rajzolsz és az sszes ugyan-
nal némi rugalmassagot, mely meg-:

- engedi, hogy kezeld az alapértel-

. mezett eszkdzok korlatozott lista-
: jat. Ahhoz, hogy ezt hasznald, elé-
. szor létre kell hoznod egy Utvona-
- lat, amelyet a vonalad alakjaként

. fogsz hasznalni. Ahhoz, hogy olyan :
- vonalat hozz létre, amely kdzépen
. vékonyodik, példaul olyan alakzatra :
- van szikséged, amely k6zépen vé-
. konyodik: egy kisimitott kutyacsont :
- vagy csokornyakkendé dizajn.

azt az alakzatot fogja hasznalni,

. amig valami ki nem cseréli a vdgéla-:
: pon. Emiatt jobban szeretek masol-:
. ni, mint kivagni, arra az esetre, ha

. késébb Ujra vissza kell tennek az

. alakzatot a vagolapra. A gyakorlat-
. ban nincs él6 kapcsolat az alakzat

. Utvonala és a Bézier-gorbe kozott,
. igy ha elkésziiltél vele, biztonsago-
: san eltavolithatod az alakzatot a

. rajzodroél anélkil, hogy barmi val-

. tozna az 4ltalad készitett forma-

. zott gérbéiden.

: Még egyszer felhasznaljuk Fran- :
. kie koponyajat, hogy bemutassuk
. az eredményt. Meghagytam az ere- :
- deti csokornyakkendét, hogy vila-

gossa tegyem, hogy a végleges
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gorbe vastagsaga hogyan kapcso-
~ lodik az dtvonal méretéhez és alak-
: jahoz.

. golapra kell tenned gy, hogy kiva-
- lasztod és vagy masolod (Szerkesz- :

. vagy CTRL-X). Most vélaszd ki Gjra a
. Bézier eszkozt, mdédositsd az Alak-

; Persze kilonb6z6 alakd utvona-
. lakat is kombinalhatsz egy rajzon

. belil. A példakra visszatekintve vi-
. lagos, hogy a kép kiilonbodz6 részei
kiilonboz6 alakzatokkal mikodnek
a legjobban. Akar hdromszdgeket,

. ellipsziseket hasznalsz, akar a va-

. goblapot, kivalaszthatod a forma-

. zott gérbét és hasznald az Utvonal
. > Objektum atalakitasa dtvonalla

. menUpontot (CTRL-SHIFT-C), hogy
. olyan Gtvonalat hozz létre, amely

- alkalmasabb a kézi szerkesztésre.

. Jegyezd meg, hogy ne hasznald a

- Korvonal atalakitasa Gtvonalld me-
. nlpontot, mert a formazott Béziert
. zart atvonalként valésitja meg,
nem egyszer( korvonalként — és ne
. felejts el odafigyelni a létrehozott
csomoépontok szdmara, és egysze-

- rlsitsd, ha szlikséges.

n tartalom ~
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Ahogy taldn vartad is, a cikkben
bemutatott funkcidk tébbre képe-

sek, mint a képregényszereplék ké-
zi vazlatanak elkészitése. Egyszer(- :

sitheted barmely Gtvonalat, Gtvo-
nalla konvertalhatod barmely kor-
vonalat, vagy hasznalhatsz alakza-
tokat, amikor Bézier-gorbét raj-

zolsz, Fliggetlendl attél, hogy vézla-?
tot, logot vagy fotét rajzolsz - vagy

csak szabadkézi rajzot csinalsz
anélkil, hogy a kép a vazlatra vo-
natkozna.

A kovetkez6 részben olyan esz-
kozok hasznalataval folytatjuk
Frankie képének konturjat, ame-
lyek egy grafikus tabla hasznalata-
val inkdbb alkalmasabbak szabad-
kézi rajzolasra, mint egy egér leg-
kevésbé sem folyamatos mozdula-
tai. Addig is miért nem prébalsz
meg rajzolni egy képet magadtél

ezeknek a technikaknak a hasznéla-é

taval? Vagy ha jobban szeretnéd,
letoltheted Frankie vazlatat a

www.peppertop.com/fc/ honlaprél

és megprobdlhatsz lemasolni né-
hany itt bemutatott példat.

=)

=

Mark Inkscape-pel készitett webes
képregénye, a ,Monsters, Inked”
most konyvként megvehetd a kovet-
kez6 cimen.

http://www.peppertop.com/shop/

GYORS ATTEKINTES

irta: Jimmy Naidoo

A Toshiba Satellite C850-F0155
egy olcs6 notebook, amit
operdcios rendszer nélkil arulnak.
Jellemzdi: 15,6"-0s LCD kijelz,
teljes billenty(izet, numerikus
gombokkal, Intel 1000M CPU, 2 GB
DDR3 1600 MHz RAM, 320 GB
5400 f/p merevlemez, DVD iré, és
egy hat cellds 4200 mAh-as akku-
mulator. A salya 3,3 kg. Nemrég
vettem egyet a sziileimnek, Ubun-
tu 13.04-et telepitettem ra.

KIJELZO

Az 1366x768-as kijelz6 rendben
van, ha szembdl nézed, de ha ol-
dalrél nézed, elég gyenge. Nap-
fényben is gyengén teljesit.

HARDVER

A billenty(zet, és az érintépad
(multitouch tamogatas) is megfe-
lel az olcsé notebookok atlaganak.
A merevlemez elég gyors, és csen-
des. A hang badog-szer(, ahogy
megszoktuk az olcsébb laptopok-
tol. A legnagyobb meglepetés a
CPU, amely sokkal jobb, mint

ahogy vartam, bar néha elég jol
felmelegszik. A GPU is elég jo,
nincs gond a HD-tartalmakkal,
vagy alap jatékokkal (Super
TuxKart, Harc Wesnoth-ért, stb.)
Az egység elég jo fFelépités(, nem
hajlik mint par hasonlé arfekvési
tarsa.

AKKUMULATOR

A Lithium-ion akkumulator kb.
2,5 6ras normal, folyamatos hasz-
ndlatot engedélyez. A feltoltés
gyors, egy 6ra alatt a nullarél
teljesen Feltolti.

UBUNTU

Az Ubuntu telepitése gyorsan
ment, és hibatlanul mikodik idaig.
Minden hardver alapbél tdmoga-
tott. A rendszer gyorsan bootol, és
all le, és a Unity-interfész tokéle-
tesen megfelel ennek a hordozha-
t6 késziléknek.

OsszeGzEs

A Toshiba Satellite C850-
FO0155-et nehéz feldlmulni arban.
A hasonl6 arfekvésd notebook-
okban gyengébb CPU, kisebb ké-
pernyd van, vagy gyatrabban van
Osszerakva. Az egyetlen negati-
vum az elég gyenge élettartamu
akkumulator.
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¢y Hogyanok

irta: Mark Crutch

U tolsé rajzom amihez a Bézier
eszkozt hasznaltam ,Frankie”,
a képregényem egyik karaktere
volt. El6sz6r szabadkézi vonalakat

vazlat, dllando vonalvastagsaggal.
Majd ezt Gtvonalld konvertaltam,

tagsagat. Végiil az Inkscape ,Utvo-
nal” mendjét hasznaltam, hogy
kilonb6z6 szélességl vonalakat
hozzak létre.

Az Inkscape a Bézier eszk6zon
tal kindl mas eszkozoket is, amivel
rajzolhatunk valtozé vastagsagu
koérvonalat. Ezekre kiilon cikket
szantam, mert a tapasztalataim
alapjan digitdlis rajztablaval lehet
Oket hatékonyan hasznalni, mig
egérrel elég nehézkesek. Az els6
t6bb néven is ismert, Ceruza esz-
kozként vagy Szabadkézi vonalak
rajzolasaként. A gyorsbillentyi -
legaldbb is az angol verziéban
(megjegyzés: a magyar verzidban
is) —az F6 vagy a ,,P” gomb, mint

~Pencil tool” (Ceruza eszkoz).

ZL_@ A Ceruza eszkozt ugy irhat-
juk le legkbnnyebben, mint

a Bézier eszkoz szabadkézi valtoza-

Smunthmg 4
Mode;

o

ta. Az utébbival csomépontokat
rajzoltam, igy létrejott egy egyszer(:

teszel le meghatarozott helyre, és

azonban te rajzolod a vonalat, és

. az Inkscape leteszi az ehhez szlk-
. séges csomdpontokat. A Ceruza

. eszkoztéaran lévé par gomb nagyon
- hasonlit a Bézier-gérbééhez: meg-
- van az Alak legordild lista a korla-
. tozott szamu lehetGségével, ha

. némi valtozatossagot szeretnél

- vinni a vonal vastagsagaba, de van
. egy ,Simitas” csuszka is, ami ennek
. az eszkéznek a sajatja.

Amikor egy vonalat rajzolsz a

. Ceruza eszkozzel a Simitds érték
. hatdrozza meg, hogy mennyire

. pontosan koveti a végsé Utvonal
. a kézmozdulataidat. Ha tal kis

. értékre allitod be, akkor egy

Inkscape - 18. resz

iy

f Shape: | Ellipse

. olyan vonalat fogsz késziteni,
. ami tele lesz csomépontokkal
. azok kozott az Inkscape megrajzol- :
: ja avonalakat. A Ceruza eszkdzzel
hogy szabadon tudjam éllitani a vas-:

minden kis doccenénél és ka-

. nyarban, pontosan ahogy rajzol-
: tad. 100-nél viszont csak az alta-
. lad rajzolt kezd6- és végpont

. lesz a helyén, a ketté k6zott egy

gorbével, ami nagyjabél koveti a

. kezed nyomat.

Ez a példa bemutatja, hogy mi-

. ként véltozik Frankie orra 1, 25, 50, :
. 75 és 100 Simitas értékeknél. Avo- :
. eszkoz lehet -
. nak, akik nem tudnak jél szabad-
. kézzel rajzolni -
. juk a simitast, az alakot pedig el-
. lipszisre és aztan szabadkézzel

nalak lathatéan simabbak lesznek,

. ahanyszor az értéket noveljik, de
. igy elvesznek a részletek. Ha az al-
. lapotsavra pillantunk, mik6zben a
. vonalakat egymas utan kivalaszt-

. juk, akkor minden vildgos lesz: a Si- :
© mitast névelve a csomdpontok

. szama csokken. Ebben az esetben
. avonalakat 548, 70, 8, 4 és 2 cso-
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. mépont alkotja.

Az esetek tobbségében szerin-

. tem kdnnyebb digitalis rajztabla-
. val egyenletes vonalat rajzolni,

. mint egérrel. Ezért az érintéceru-
. zat hasznalok alacsonyabb simitas-
. sal is elfogadhaté eredményt

. érhetnek el. Ne felejtsd el, hogy

. mindig egyszer(sitheted az Gtvo-
. nalat a Ctrl-l lenyomasaval, ezért
. altalaban jobb a simitas értékét

. alacsonyan tartani és késébb ki-

. dolgozni a részleteket.

Ezért ez egy nagyon hasznos
legalabbis azok-

ha magasra allit-

rajzolunk vonalakat. Bizonytalan

. vonalaidat a simitas hatarozotta

. teszi, az ellipszis alaktél pedig

. ecsetvonasszer(ek lesznek. A

. képet nem tudod eladni egy ga-

. lérianak, de igy kénnyen és gyor-

. san készithetsz egy vazlatot,

%,  amit késébb mas eszkdzokkel Fi-
. nomithatsz. Itt [athatod két

. percnyi prébalkozas eredmé-

" nyét, amit eqy digitalis rajztabla-

h tartalom ~
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val végeztem - sok olvasé bizto-
san ettdl még tébbre is képes.

Mig a ceruza képességeit telje-
sen ki tudjuk hasznalni egérrel is,
addig a M(ivészi vonalak eszkoz
(Ctrl-F6 vagy ,,c") egyes opcidi csak
digitalis rajztablaval érhetdek el.
Az O0sszes képesség kiakndzasdhoz
olyan rajztablara és érintdceruzara
van szikség, ami érzékeli a nyo-
mast és a délésszoget, vagyis min-
denki meg van fosztva ezektél, ha-
csak nincs egy drdga Wacom rajz-
tablaja. Az eszkoz hasznalhato ol-
csobb tablagépekkel és egérrel is,
de nem minden funkcié érhetd el.

04

ket hoz létre, hanem bonyolult ki-
toltési atvonalakat, gyakran tébb

A MUvészi vonalak eszkoz

szaz csomoéponttal. A vele rajzoltak

szerkesztése nem szivbajosoknak
valé. A vezérlésavon rengeteg

gomb, csuszka és opcié van, jelezve :
. csUszka egészen szazra van allitva,
- amitél a vonal hasznalhatatlanul

az eszkdz bonyolultsagat és a vele

készithet6 effektusok nagy szamat.

nem egyszer( Bézier gorbé- :

Width: 10
Mo preset :

Az elébedllitasok jé kiindulé-

pontként szolgdlhatnak. A bal ol-

- dali leg6rdilé menlben talaljuk

. meg 8ket: ,Tustoll”, ,JelélStoll”,

. ,Ecset”, ,Kigy6z6”, ,Pacas” és ,At-
. rajzolds”. Az utolsé pontban -

. ,Mentés” —tudod elmenteni sajat
. bedllitasaidat. A képen lathatod,

. hogy az elsd négy alapbeallitassal
- nagyon kilénb6z6 hatast érhetiink :
. el. Ezeket egy olcs6 digitalis rajz-
. tablaval készitettem, ami a nyo-

. mast érzékeli, de a d6lésszdget

. nem. Lathato, hogy a vonal lefelé
. haladasaval néveked6 nyomas ha-
. rom beallitasnal vastagabb vonala- :
. kat adott, de a , JelélStoll"-ra '
. hatastalan volt.

Pi:

- 13s”) kicsit masként mikodik, mint
. a tobbi. Nem csak a rajzolas mod-

. jatol figg a vonalvastagsag, ha-

: nem attél is, hogy korabban mi

- kerilt a vaszonra. Ha sététebb

. elemeken halad keresztil a vonal,

Dip Pen Marker Brush Wiggly

Kihagytam a ,Pacés” elébealli-

tast, mert szerintem az alapérté-

kekkel hasznalhatatlan. A szélesség :

vastag lesz. A szélességet lejjebb

% 0 Thinning

30 |3 Angle 30 3 & Fixation: o X

. véve mar értékelhetd eredményt

. kapunk, de ez mar nem a ,Pacas”,

- ha akarod elmentheted magadnak
: mas néven. A probaként készitett
: rajzon a fekete vonal szélessége

: 100, a voros vonalé 25. Fontos

. megjegyeznem, hogy ez az alapbe- :
- 3llitds nem hasznalja a nyomas ér-

. tékét. A vonal vastagsaga a rajzolas

sebességétdl fligg.

S

=

Az utolsé beallitas (,Atrajzo-

akkor vastagabb lesz, vildgosabba-

. kon athaladva vékonyabb. Sajnos
: sosem megy le a vastagsag nulla-

ra, igy még a legfehérebb hatté-
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Trermar: O Wiggle: 0 Mass: 0

Caps: [0.00 |4

: renis lesz egy vékony vonalka. Itt

. egy példa, amit Frankie megalko-

. tasa kozben csinaltam. A rajz fehér
. hattéren késziilt, a vonalvastagsag
. alegalacsonyabb értéken van, de

: amint a vonalak keresztezik egy-

mast a vastagsaguk megnd foltos-

. s4 téve a képet.

A MUvészi vonalak elobeallitasai

. segitenek eligazodni a lehetséges

- hatasok kozott, de te magad is ki-

. sérletezhetsz az értékek médosita-
: saval, hogy elkészitsd a sajat tollaid
. és ecseteid és elmentsd 6ket ké-

. sébbi Felhasznalasra. Sajnos a min-
. takat nem tudod térélni az

. Inkscape-bél, de a program konfi-

: guracios fajljanak szerkesztésével

. megteheted; ehhez egy részt ki kell
. torélnod az XML F4jlbél. Linux

rendszereken ez a f3jl a

n tartalom ~
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~/.config/inkscape/preferences.
xml, ebben kell rdkeresned a min-

tad nevére és valami ilyesmit fogsz
©ra.

talalni:

<group
id="dcec7"
width="44"
mass="0"
wiggle="0"
angle="30"

thinning="30"
tremor="10"
flatness="0"
cap_rounding="1"
usepressure="0"
tracebackground="0"
usetilt="1"
name="Medium Splotchy"
/>

kot és készits egy mentést a fajlrol

a biztonsag kedvéért. Torolj ki min-
. Vildgosabb objektumokon keresz-
. tiilvezetve a vonalat az vékonyabb
. lesz, a s6tétek ellenben vastagit- :
. jék. Feketék eredményezik a legsé-
. tétebb vonalat — a szélesség cslsz-
. kaval bellitott értéket. A fentebb
. lathato képen egy fehértél feketé-
. ig tartd szindtmeneten hazott 50-
. es szélesséqgli vonal, az ,Atrajzolds” :
. az elsénél kikapcsolva, a masodik-

dent a kezdé ,<group” karakterso-
rozattol a zaré ,,/>" jelig. Vigyazz,
hogy ne toroélj bele a szomszédos
elemekbe. Mentsd el a fijlt. Az
Inkscape kovetkezé6 inditdsakor a
minta mar nem lesz ott.

Az el6ébedllitdsok menije utan
kévetkez6 widget egy csUszka,
amivel a vonal névleges vastagsa-

gat tudjuk allitani. Mint az Inkscape

mas csuszkainal, itt is megnyilik
egy menu jobb kattintasra néhany
értékkel, de sokszor egyszer(ibb a
csUszkat a kivant értékre hizni. Ez
azért egy névleges érték, mert a

kovetkez6 harom vezérléelem
egyike vagy mindegyike hatassal
lehet a tényleges vonalvastagsag-

Az els6 gombbal kapcsolhatod

. be a nyomasérzékelést, ami csak :
. olyan tablagépeknél hasznos, amik
. képesek a nyomast visszajelezni.

. Ezzel a beéllitassal az irévesszd

. gyenge nyomasnal vékony vonalat :
. rajzol, eré6sebb nyomasra vastagab-
. bat, legfeljebb a csuszkan beéllitott
. értékig.

funkciot, amikor a vonal vastagsa-

a szinétél, amiken keresztiilhalad.

nal be.

A ,Keskenyités” opciot hivhat-

nank akar ,Vastagitasnak” is, mert
" mindkét hatast el lehet vele érni.

Barmely nulldtol kilonbozé érték-

nél a vonalvastagsag a rajzolas se-
. bességétél fiiggéen valtozik. Pozi-

tiv értékek csokkentik a vastagsa-
got, negativak novelik. Ennek is

: van sajat mendje, néhany hasznos

. értékkel. A pozitiv értékek gyak-

: A masodik gomb kapcsolja be az :
. Atrajzolas” elébeallitasnal latott

Zard be az sszes Inkscape abla- :

. ga fligg azoknak az objektumoknak

. tavagy festék kertil a lapra.

rabban hasznalatosak, hogy ecse-

. tet vagy toltétollt szimulaljunk ve-
. le, mig a negativakkal vékonyabb

vonalakat kapunk és kevesebb tin-

Az eszkoztar kovetkez6 harom

. eleme egy csoportot alkot. Ezek-

kel valtoztathato a szimulalt toll-
hegy sz6ge —ami ennek az esz-

. koéznek a lényege. Képzeld ma-
. gad elé egy vastag hegy( tolto6-
. toll széles, lapos alakjat és hogy

milyen vonalat tudsz vele rajzolni.

. Ha megvaltoztatod a toll d8lés-

. szbget az hatassal van a vonal

. Formajara - ezek a vezérl6elemek
. pedig ezt prébaljak leutanozni.

Az elsével a tollhegy dblésszo-
gét tudod allitani -90° és +90° ko-

Full circle magazin — Inkscape 3. kdtet @ 16

zOtt. Ha van egy jo tablagéped,

~ akkor a szogbeallitd elem melletti
: gombbal bekapcsolhatod a funkci-
. Ot, ami az irévesszé sz6géhez iga-
: zitja a szimulalt tollhegyet. De a

. harmadik elem, a ,R6gzitettség”

: van a legnagyobb befolyassal a

- vonalra. Nulldra allitva a sz6g min-
- dig koveti az iranyt amerre a vona-
. lat viszed, ezzel allandé vonalvas-

: tagsagot kapunk eredményiil.

: 100-as ROgzitettség értéknél a

. d6lésszbget csak a Sz6g mezd és a
. D6lés gomb hatarozza meg - ek-

. kor a vonal vastag, ha a vessz6 d6-
. |ésére merdlegesen rajzolunk és

. vékony, ha vele parhuzamosan.

. Koztes szamértékeknél szabalyoz-
- hatjuk, hogy a sz6g mennyire ko-

. vesse az irébvessz6é nyomdasat és

. mennyire fliggjon a Szog és D6lés
. vezérléelemektdl.

A legegyszeribben Ggy ismer-

- hetjik ki a Sz6g és Rogzitettség

. bedllitasok hatdsat, ha kisérlete-

: zUnk vellk. Szokas szerint ezeknek
- is van jobb kattintasra felbukkané

. menije, amiken az alapértelme-

. zett 30°-0s szdget és a 90-es rogzi-
. tettséget kivalasztva egy tirhetd

- toltStoll stilust kapunk, amik jolil-
- lenek példaul alairasokhoz vagy ci-
. kornyas szépirashoz.

h tartalom ~



HoGYANOK — INKSCAPE — 18. RESZ

A ,Vonalvég” adja meg, hogy a
vonalak vége mennyire lekereki-
tett. Nulladnal a vonalvég szogletes
lesz, majd az értéket novelve fél-
kor és legvégiil ellipszis Format
kap. A helyi meniiben néhany jel-
lemz6 értéket taldlunk, némelyik-
hez a hatdst leiré cimke is tartozik.

Véqlil elérkeztiink a Remegés,
Tekeredés és TOmeg csuszkakhoz.
Vegylk el6sz6r a Tomeget, mert
ez a legkevésbé hasznos a harom-
bol. Ez igyekszik szimulalni a rajz-
toll tehetetlenségét azaltal, hogy
a vonal kicsit késve jelenik meg az
egér vagy az irébvessz6 mozgasa-
kor. Elsimitja a kéz bizonytalansa-
ga okozta hibakat, ahogy a Toll
eszk6z Simitds funkcidja. Sajnos a
beallithaté értékek tartomanya
sokkal nagyobb, mint amit hasz-
nalni tudunk. Hidba hdzhatod fel
az értéket 100-ra, ha 10 felett mar
akkora a késleltetés, hogy nem tu-
dod azt megrajzolni, amit szeret-

WIGGLE

nél — vagyis a skala 90%-a haszon-

. talan!

Sokkal hasznosabb a Remegés

és a Tekeredés opcid. Hatasuk

. latszélag hasonlé — némi bizony-
. talansagot visznek a vonalveze-

. tésbe. Azonban a Remegés a

. vonal vastagsagat valtoztatja ve-
letlenszer(jen a Tekeredés vi-

«s0 2

. fel-le mozgatva azt. Mindkettd
- nagyban fligg a rajzolas sebessé-
. gétdl és jelentds véletlenszeri

befolyast gyakorol.

. TREMOR
0 50 100
e
| OO
—f lgj"...“
o OO
100 qv‘? 4_,?! ‘-.,:’

A muvészi vonalak eszkozzel

. mivészi hatasokat is elérhetiink,
. kulondsen digitalis rajztablat hasz- : o
- nélva, de az eredményt nagyon ne- automatikusan bitképeket.
héz szerkeszteni. Vegylnk példaul :
. egy egyszer(, elektromos ceruzaval

" rajzolt kort:

: A bal oldali kép egy normdl, sza- :
. badkézi vonalként rajzolt Bézier-
. gbrbe, amit a Ceruza eszkdzzel raj-
. zoltam. A jobb oldali a M(vészi :
. vonalak eszkozzel késziilt, kitoltott :
. Utvonal. A kettd kozti kilénbség

. egyértelmivé valik az allapotsavra

. pillantva vagy ha csomépont szer-

. keszté médba véltunk: amig a sza-

. badkézi vonal egy egyszer( :
. Gtvonalat hozott létre négy csomé-:
. ponttal, addig a mésik 42-t tartal-
. maz!

A Szabadkézi vonal és a M(ivé-

. szivonalak eszkdz6k kilénféle le-

. hetéségekkel bovitik eszkoztarad.
Onmagukban is megnévelik a lehe-
. téségeid szamat, de kiilénoésen di-
. gitalis rajztablaval lehet kiaknazni

. a képességeiket. Akikbe kevés ;
. rajztehetség szorult, azoknak a ké-
. vetkezd részben bemutatom, ho-

. gyan készithetiink az Inkscape-pel
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Mark Inkscape-pel készitett képregénye,
a ,Monsters, Inked” elérheté mar konyv
formajaban is az alabbi cimen:
http://www.peppertop.com/shop/

h tartalom ~


http://www.peppertop.com/shop/

irta: Mark Crutch

Az elmult néhany cikk kiildnb6zd
tott be egy szkennelt rajzvazlat kézi
vektorizaldsdhoz annak érdekében,

hogy vektoros kérvonalat hozzunk lét- :
re. Mindez a kézi munka képes néhany :

l[atvanyos eredményt nyujtani, de ez
eltarthat egy darabig. Szerencsére az
Inkscape-nek is van egy automatizalt

vektorizalé eszkoze, amely gyakran az

id6 toredéke alatt nyujt elfogadhaté
eredményeket.

Az Inkscape vektorizalé kédja a
tiszteletremélté Potrace parancssori
eszk6zon alapul, de végez néhany ki-
egészitd el6-feldolgozasi miiveletet a

bltkepeken mielStt tovabbitja 6ket az
Trace Bltmap {5hlft+AIt+B]

@m Bitmap (Shift+Alt+B)

Move Options | ﬂredrtE!
rSingle scan: creates a path
(%) Brightness cutoff

| ) Edge detection

() Colour quantisation
1 Invert image
Multiple scana: creates a group of paths
() Brightness steps
) Colours:

i) Greys

5 Smooth E Stack scans [

() Hogyanok

Forditotta: Palotas Anna
alapul szolgalé algoritmusnak. A Bit-

technikdkat és eszkozoket muta- : !
. megnyithatod az Utvonal > Bitkép

. vektorizalasa... meniibejegyzés hasz-

kép vektorizalasa parbeszédablakot

nalataval, vagy a SHIFT- ALT-B billen-
tylikombinacié lenyomasaval.

Ez az egyetlen parbeszédablak az

. Inkscape-ben, amely tényleg beérné
eqy kis felhasznaloi interfész (Ul) iranti :
. szeretettel. Sziik, nem intuitiv, elgépe- :
. |ési hibakat tartalmaz, a léptetégom-
. bos dobozokhoz (spinboxes) pedig

. nem tartoznak olyan szép kérnyezeti
. felbukkané mendik, mint az Inkscape-
. ben tallhaté legtdbb hasonld vezérld-:
. elemhez. De a kiilénb6zé opcidk kevés
. idealis. Az ut6bbi tébb dtvonalat hoz

magyarazataval mégigy is eleg m(iko-

510X foreground selection
[-Preview

Threshold: ;D.d_S_D
Threshold: |0.650 3-::.

Colours: '_8

Scans: :_8

Remove backaround

=X

= E ;
'+ és fényképek konvertalasara jo. Hogy
. folytassam az eréfeszitéseinket, hogy
. létrehozzuk ,Frankie" szép vektoros
. véltozatat abbél a vazlatbdl, amelyet a :
© 17.részben mutattunk be, az Egyetlen
. menet: egy Utvonal létrehozasa (Single
© Scan) opciéra fogok koncentralnieb-
. benacikkben.

Inkscape - 19. resz

. doéképessé valik, még ha nem is fog di-

g jat nyerni kivitelezésért.

Az els6 dolog, amit meg kell je-

. gyezni, hogy az ,,Uzemmad (Mode)"
. filon van egy par csoportpanel (gro-
. upboxes), az ,Egyetlen menet: egy Ut-
. vonal létrehozasa (Single scan)" és a

., Tobb menet: Gtvonalak csoportjanak

létrehozasa (Multiple scans)". Ahogy a

vazlatbol torténd létrehozasdhoz,
vagy egyszin( logé reprodukalasahoz

létre, amelyeket csoportosit, és jobb
szinek, illetve szlrkedrnyalatos logok

Az Inkscape-be importalt és kiva-

lasztott rajzvazlattal ha rakattintunk a
" Bitkép vektorizalasa ablakban évé
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Frissités (Update) gombra, akkor kitolti

. az Elénézet terliletét... egy elég kiab-

. randito fehér téglalappal, amin csak

- néhany fekete potty van. A probléma

. az, hogy a ceruzavazlatunkat a vilagos-
. szlirke drnyalatai alkotjak, amelyek a

Fényesség-levagas (Brightness Cutoff)

. opci6 altaligényelt alapértelmezett

- kisz6b ala esnek. Az Gtvonal el6-fel-
. dolgozasanak ez a médszere egysze-
cimek jelzik, ezek kiil6nb6z6 dtvonala- :
. kat eredményeznek. Az el3bbi egyet-
© len Gtvonalat hoz létre, és akkor

: hasznos, ha sima, éles Gtvonalat sze-

. retnél. Ez egy folytonos kdrvonal rajz-

rGen dtkonvertadlja feketére azokat a

. sOtét pixeleket, amelyek a kiiszbér-

. ték ald esnek, és fehérré konvertalja at
. azokat, amelyek f6lé esnek. Ha meg-

. nézziik a GIMP-ben a rajzvazlat hisz-

. togramjat, egyértelmd, hogy kevés

. tartalom tartozik a skala sététebb, bal
. oldali végéhez.

i Hislogran
franide head penol jpg
Chasrst:  Walue bk

-
Jl-

Két javitas van erre: vagy a forras-

. képet kell sotétebbé tenni, vagy a ki-

. szObértéket kell emelni. Ha az utébbi

. megkdzelitést vesszik figyelembe, a

. kiisz6b 0,90-re val6 ndvelése (amely

* 0,00-t6l-1,00-ig fut) sokkal jobb megje-

h tartalom ~
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lenés elénézeti képet ad, miutan ra-
kattintunk a Frissités (Update) gomb-
ra.

L3 I o TTETIE

£ Vace DErman PR AR vl

Mo Gpaes Crediy
gl a part

Hogy barmilyen megadott képhez
a megfelel6 kiiszobértéket valasszuk
ki, az nagyrészt tapasztalat és kisérle-
tezés kérdése. Altaldban az erds, sotét
szinekkel készitett képek alacsony ér-
téket, mig a vildgosabb arnyalatuak
nagyobb értéket igényelnek. Egy idea- :
lis vildgban ez a dialégusablak megmu-:
tatna a kép hisztogramjat és hagyna,
hogy a kiiszobértéket a mellette [évd
jelz6 elhizasaval allitsd be, mikézben
dinamikusan frissitené az elénézetet
aszerint, ahogy haladsz. Az ilyen apré
oromok helyett nem sok valasztasi le-
hetdséged van, csak az, hogy allitgasd
a kiiszobot, frissitsd az el6nézetet, al-
litgasd kicsit tovabb, frissitsd Ujra, és
igy tovabb, amig el nem érsz egy elfo-
gadhaté eredményt.

Amikor végre olyan el6nézetet
kapsz, amely igéretesnek tlinik, egy-
szer(ien kattints az OK gombra, hogy
elinditsd a vektorizalasi folyamatot. Az
id6 nagy részében ez szinte azonnal

befejezddik, de ha kiilondsen 6ssze-

tett képet vektorizalsz, vagy egy kiil6-

. nosen lasst gépet hasznalsz, akkor :
- lehet, hogy egy kicsit tovabb kell var-
. nod. A vektorizalasi folyamat idején az :
. OK gomb letiltasra kertiil; a legjobb jele :
. annak, hogy ez kész van, amikor a :
. gomb ismét engedélyezett lesz.

Ezen a ponton lesz egy Gj Gtvona-

OK gombot, hogy Gjra prébald. Ehe-
lyett at kell helyezned vagy torélnod

. kell a rossz Gtvonalat, majd Gjra ki kell
- valasztanod a bitképet, és véglil beal-

llthf‘atod a yektorlzala5|'parafne:terek'et ban adjon vissza a szamodra. Megpro-
. aparbeszedablakban, ésprobaldmeg © 414 navelni a kiiszobértéket,
egyszer. Ez csak nehar.\y' lep,e,s' de.a,ml- . mieltt djra vektorizélod, de ez gyak-
- kor éppen tapasztalati és kisérleti uton :

. prébalgatod élesiteni a megfelelé k-
. szobértéket, ez a néhany lépés is tul
: sok.

Mindig biztositanod kell azt, hogy

. tdvolabb tedd a végleges Utvonalat a
. bitképtdl, amikor ellenérzod az ered-
. ményt, hogy elker(ld azt, hogy az ere- :
. deti kép eltakarja az Gtvonaladon lévé

kész Frankie Utvonal:

/

Ez nem tdl rossz, de szamos olyan

: | tertilet van, ahol a ceruzanyomok
. lad a f6 Inkscape ablakban, pontosan a : Y

. bitkép tetején elhelyezve. Azt is auto-
. matikusan vélasztja ki, az alsé raszter
- kép kivalasztasat pedig torli. Sajnos ez
. azt jelenti, hogy ha az Gtvonalad nem
- nézkijol, nem tudod csak iigy megval-
. toztatni a kiiszob6t és megnyomniaz

. gyengesége és a papir rostja osszees-
. kiidtek abban, hogy megszakitsak a

. kérvonalat. A kdzelebbrél valé szem-
. revételezés elég egyértelmden mutat-:
. jaeztahatast.

: Néha ez a nagyon durva megjeleni- N ..
. tés pontosan a megfelel miivészi ha- : hogy eldontsd a karakterek és targyak
© tas, de még gyakrabban, a

. vektorgrafikus kép létrehozasanak az

- alényege, hogy valamit sokkal simab- :

- ran olyan vonalakat eredményez, ame-:
. lyek tul vastagok és sététek — bar ez
- altalaban kitolt néhany problémas hia- :
: nyossagot a folyamatban.

Gyakorlatilag azonban, ha jé ered-

. j6 Forrasképed, amivel elindulhatsz. Ez

: yONAAUONNIEVE  sokkal inkabb sima, kontrasztos szinek :
lyukakat vagy réseket. Ime, igy nézkia :

tombjét jelenti, mint drnyalatokat,
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szindtmeneteket és vékony vonalakat.
Egy bitkép-szerkesztében eltoltott

néhany perc késébb sok id6t megspo-
- rolhat neked az Inkscape-ben. A gya-

korlatban soha nem hasznalok

- automatikus vektorizalast ceruzaraj-

: zon. A rajzvézlat alkalmas lehet a kézi

. vektorizalasra, de ott pont nincs elég

. kontraszt és élesség az Inkscape és a

. Potrace algoritmusai szdmara ahhoz,

. hogy megbizhaté munkat végezzenek.
. Itt irom, hogy Vince és én valéjaban

. hogyan hozunk létre vektoros kérvo-

nalakat a ,,Monsters, Inked" képregé-

: nydnk szamdra:

* Hozz létre egy ceruzavazlatot,

. alakjat es helyzetet.

» HUzd ki a ceruzavazlatot tus és

. filctollak hasznalataval.

* Torold ki a ceruzajeleket a lehetd

. legalaposabban.

* Szkenneld be a képet.
* Toltsd be a beolvasott képet a

: GIMP-be, és allitsd még tovabb a kont-

rasztot, hogy kiadja az egyértelmd ki-

. [6nbseget a fekete és a feher kdzott.

* Hasznald a radirt a GIMP-ben,

hogy eltavolitsd a makacs ceruzavona-

. ményeket akarsz kapni az automatikus lakat, amiket a szkennelés soran szer-

. vektorizalasbol, kell, hogy legyen egy zett.

* Vektorizald a képet az Inkscape-
ben, mikézben a Fényesség-levagas

: opciot megfelel6 kiszobértékkel

hasznalod (ltalaban az alapértelme-
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zett 0,45 rendben van, a fent meg-
adott el6készités mellett).

Miutan végighaladsz ezeken a (é-
péseken, az eredmény sokkal jobb,
mint a svajci sajt Utvonal, amelyet ko-
rabban kaptunk. Még mindig van né-
hany olyan teriilet, amelyeket kézzel
kell rendbe hozni - féleg ott, ahol a

tott ki— de 6sszességében olyan vek-
tort kaptunk, amely éles és tiszta, és
jol reprezentalja a miivész eredeti
szandékait.

A Frankie fejének tussal kihdzott
példanyat a cikk végén lévé linkrdl tu-
dod leto6lteni, ha magadnak ki szeret-
néd probalni.

Most vessiink egy pillantast a par-
beszédablak Egyetlen menet: egy Ut-
vonal létrehozasa (Single Scan)
szekciéjaban évo masik két algorit-
musra. En ezeket kevésbé hasznosnak
taldlom, mint az egyszerd fényesség-
levagas (Brightness Cutoff) médszert,
de az eredmények képrol-képre nagy-

. kapod meg a kivant eredményt.

. resés a legjobban az erés élG képeken
. mikddik. Az erételjes szinekkel készilt :
. logdk vagy feketefehér vonalas abrak
. j6 eredményeket nyujthatnak, de mint :
- mindig, akkor kaphatsz jobb ered-

. ményt, ha elész6r finomhangolod a
. forrasképet egy bitkép-szerkesztében. :
. Példaul amikor kiprébaltam ezt a mod-:
. szert a Full Circle Magazin logdjaval,

- meglehetdsen jol mikodott, de a bel-
. s6 korok Folyamatosan elveszitették
. az alakjukat, amint a k6zottik és az at- :
" menetek k6zotti fényerdben lévé kii-

mértékben kilonboznek, igy mindig
érdemes adni nekik egy esélyt, ha nem

Az Elkeresés (Edge Detection)

. mddszer, nem meglepd médon, atfut- :
. tat egy bitképet egy élkeresd algorit-
: muson, miel6tt az eredményt

. vektorizalja. Az éleket a képen beldli
vektorizalasi folyamat kis teriletet tol- :

fényerd valtozasai hatarozzak meg -

. azaz a s6tétbél a vildgosba vald dtme-
. net, vagy forditva. A kiiszobérték allitja :
. be annak a valtoztatasnak a mértékét, :
. ami ahhoz sziikséges, hogy egy kép-
. pontot (pixel) élnek tekintsen. Ama-
. gasabb értékek azt jelentik, hogy csak :
- avaldban nyilvanvalé élek szamitanak, :
: ami megtort vonalakhoz vezet. Ha vi-
. szont tdl alacsonyra éllitod, szinte bar- :
. milyen szinvaltozas élnek szamit.

- allitsam a szingrafikont (color curve) a

hasznaltam a GIMP-et, hogy atalakit-
sam a logét sziirkedrnyalatosra és be-

jobb kontraszthoz, képes voltam olyan

. Utvonalat létrehozni, amely megérizte :
. azt valasztottam, hogy ezt 8 szinre

. csokkentsem — ez az az érték, amit a

. Bitkép vektorizaldsa parbeszédablak-
© ban a Szinek (Colors) léptetégombos
. dobozzal (spinbox) 4llitok be.

a korok korvonalat.

|/-”?ﬁ:\?‘_j\\.\'|
\ \é':_' /
A

. 'F\
/ :f%@
\&/,
A Szinek szdmanak csokkentése
(Color Quantisation) algoritmus alap-

- vet6en mas megkdzelitést igényel. Eb-:

ben az esetben a bitképet elészor

. lecsdkkenti szinek meghatérozott sza-

© mara ugy, hogy minden egyes szin egy

Nyilvanvalénak tiinhet, de az élke-

l6nbség tul kicsi volt. Amikor arra

. index szdmot kap. Ez leegyszertisiti a :
- szindtmeneteket és lagy éleket tomor

. te-fehér képet Ugy, hogy felosztja a

Utvonalat.

szintémbokre. Majd (étrehoz egy feke-:

szines tomboket a fekete és a fehér

fehér kép, amelyet végiil tad a Pot-
race kédnak, hogy létrehozzon egy

amitaz Inkscape készitett, mivel az
algoritmus pontos részletei, amelyet

. hasznal, kiilénbszdek. Ha a Mona Lisa

egyik képével indulsz, az els6 |épés az,
hogy csdkkented a szinek szamat. En

A szincsokkentett képnek most

. olyan allandé palettdja van, amelyen

minden egyes szint az indexe azonosit
—a palettan év6 pozicidjanak szama.

- kozott attol fiiggéen, hogy a szin inde-
: xe paros vagy paratlan. Ez az a fekete- :

1 2 3 4 5 6 171 8
Mivel a Potrace kod egyszerti fe-

. kete-fehér képet var, a vektorizlas
. elStti utolso lépés az, hogy ezt a palet-
: tat tovabb csokkentsiik. Ez gy torté-

. nik, hogy minden paratlan indexet

Ez bonyolultabban hangzik, mint  :
amilyen, igy a folyamatot a GIMP hasz- :

* palataval szimulaltam — bar a végered-

mény nem egészen ugyanaz, mint
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. feketére és minden paros indexet fe-

hérre konvertalunk.
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Megkozelitdleg ez a folyamat -
most nézziik, mit készit valojaban az
Inkscape a Mona Lisa 8 szin(re csok-
kentett Gtvonalabal...

A Szinek szamanak csokkentése
(Color Quantisation) médszerbél szar-
mazé eredmények korlatlanul valtoz-
hatnak, ahogy a szinek szamat valtoz-
tatod. Egy alacsonyabb szam hajlamos :

nagyobb kitoltott terlleteket létre-
hozni, mikbzben részleteket veszit. A

rendelkezé Gtvonalakat eredményez-
nek. Néhany érték olyan indexeket
eredményez, amelyek Ugy valtoznak,
hogy a fekete-fehér kép invertalva je-
lenjen meg. Ezt egyértelmden az el6-
nézetben lathatod, amikor rakattin-
tasz a Frissités (Update) gombra.
Ebben az esetben egyszer(ien enge-
délyezd A kép invertélasa (Invert
Image) jelol6négyzetet, és nyomd

meg Ujra a Frissitést (Update). Ezt a je- :

l6l6négyzetet a masik két vektorizalasi
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modszerrel egyiitt is hasznalhatod és
kilonosen hasznos lehet egy vildgos

. kép sotét hattérrel valo vektorizalasa- :
- kor. :

Az automatikus vektorizalas jol
mikodik néhany képnél, és rosszul

- masoknal. Szinte minden esetben még
z:; tovabbra is lesz némi kézi tisztitasi te- :

= endd, igy annak az ismerete, hogy ho-

keszt6 eszkozoket, és hogyan vekto-
rizaljunk kézzel, tovabbra is felbecsiil-

hetetlen készségek lesznek. A legfon-
. tosabb az, hogy prébalj meg els6ként
- olyan j6 képet szerezni, amibél vekto-
. rizalhatsz, még akkor is, ha ez némi

- munkat jelent egy bitkép-szerkeszté-
- ben.

. HIVATKOZASOK:

nagyobb szamok kicsit jobban megér- Potrace:

zik a részleteket, de sok csomoponttal : http://potrace.sourceforge.net

. ,Frankie" és mas képek:

: http://www.peppertop.com/Fc/

=)

=

Mark Inkscappel készitett
webregénye a ,Monsters, Inked” mar
konyvként is megvasarolhaté a
http://www.peppertop.com/shop/
webcimen.


http://potrace.sourceforge.net
http://www.peppertop.com/Fc/
http://www.peppertop.com/shop/
http://www.peppertop.com/shop/

¢/ Hogyanok

irta: Mark Crutch
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bben a részben folytatjuk a Bit-:
. kalmazasakor a kép szét lesz va-

. lasztva t6bb, kilénb6z6 fekete-fe-
ismertlik az Egyszerd menet (Single :
Scan) algoritmust, mellyel egyszerd :
Gtvonalat tudunk késziteni egy bit- :

kép vektorizalasa dialégusab-
lak megismerését. A multkor meg-

képbél. Ez az algoritmus a vonalas
abraknal madkodik jol. Ezattal meg-
nézzik a dialégusablak Tobb me-
net (Multiple Scans) részét is, ami
tobb Gtvonalat hoz létre és gyak-
ran jobb megoldas, ha szines ké-
pekkel és logdékkal dolgozol.

v Trace Bitmap (Shift+Alt+8)

Move Dptions | Credits
Single scan: creates a path
& Brightness cutoff

Threshold: 0.450

Edige detection Threshold: 0.650
Colour quantisalion Colowrs: 8
Invert image

Multiple scana: creates a group of paths
Brightness steps Scans: |8
Colours:
Greys

= Smooth = Stack scans | Remove background |

Talan rémlik a leqgutobbi alka-
lom, amikor az Inkscape-ben lévé

Potrace kéd csak az egyszer( feke-
te-fehér képek rajzolatat készitette :
: majd a Frissités gombra kattintva
" Ugy néz ki, hogy az eredmény rend- :

el. A hdrom darab Egyszer( menet
algoritmus kiilonb6z6 moédon ké-
pezi le a képet fekete és fehér pi-

xelek egyszer(i gyljteményére. Al-

hér pixel kollekciéra, amiket kilon-
kilén ad at a Potrace algoritmusa-

A dialégusablak also részén ra-

. dibgombokkal valaszthatsz a ha-

: rom algoritmus kozil. Az ablak fel-
. s6 része utan, talan elfelejtetted,
: hogy a Menetek doboz értéke csak :
© a,Fényesség lépések” algoritmus-
soxireg . Ta VONatkozik. Azonban ugyanez a
: doboz allitja be a létrehozandé Gt-
. vonalak szamat is, a hasznalt algo-
. ritmustol fFiggetlendl. Hasonléan, a :
: lenti jeldlénégyzetek beallitasai is
. mindhdrom algoritmusra vonatkoz--
. nak. :

Készitsiink egy rajzolatot a Full

Circle Magazine logdjarol. Ebben a
. példaban a ,Szinek” algoritmust
. hasznéltam, 8 menettel, ,Simitas”

allitdsokat. A logot kivalasztva,

ben lesz, széval folytatom és az OK

Inkscape - 20. resz

gombra kattintok a rajzolat elkészi-:
; téséhez. Az eredmény a képen lat-
. haté. Bal oldalon az eredeti PNG,
. jobb oldalon pedig a rajzolatos val- :
: tozata.
nak. Az igy létrejévé Utvonalakat az :
: Inkscape egyszer( csoportokba :
. rendezi mielStt beszurja.

és szlirke hattér elé helyezed 6ket,

vonalak is szilettek.

Tobb dolgot is érdemes megje-

csolatban. El6szor is a négyzet
alakd utvonal, a végso rajz hattere-
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ként szolgdl. Nyilvadnvaléan emiatt

. lett az amugy kerek logénk négy-
. zet alakud, annak ellenére, hogy az

eredeti kép PNG volt, atlatszo szé-

- lekkel. Erdemes megfigyelni tovab-
. b4, hogy az Gtvonalak egymas
: felett helyezkednek el: mindegyik
© takarja az alatta lévét, amibél csak
© arajta lévd ,lyukaknak” megfeleld
: részt engedi latszani, igy a végsé
. kép az objektumok egymas utani
© takarasanak az eredménye lesz.

Az trajzolas ugyan nem lett t6- :
. kéletes, de ezt nem is vartuk, mivel :
: a kép szineit nyolcra csokkentet-
© tik. Am nem is lett tdl rossz és
© egész jol mutatja az eredeti képet
© is. Ha szétvalasztod a 8 utvonalat

Nézziik meg a harom fehér kort

. avégs6 logoban. Lathatod, hogy

. nincs olyan rajzolat, ami a harom

: fehér kort tartalmazna. Amit atsz,
: azigazabdl a Fehér hattér, amibél
: minden egyes egymason évé alré-
- tisztaban lathatod, hogy milyen at- :

teg kitakart valamit. Gondolom egy

- kicsit rendezni akarod a koroket.
. llyenkor akar 7 Gtvonalat is médo-
© sitanod kell a nyolcbol!

®® 00

és ,Képeket egymasra” beallitasok-:
kal. Késébb majd bemutatom a be- :

De mi az a négyzet alakd hattér?
Eltintetheted, ha a ,,Hattér eltavo-
litdsa” dobozba pipat teszel a bit-
kép vektorizalasa dialégusablakban.

- Igy azonban csak 7 Gtvonal jén létre
: . 8 helyett. Ugyanazokat az Gtvonala-
. gyezni ezekkel az Gtvonalakkal kap-:

kat kapod mint ezel6tt, csak a hat-

© térként szolgalé utvonal nélkiil.

Ennek ellenére latszik a harom fe-

n tartalom ~
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hér kor, ugyanis az el6z6 rétegek
rései dtengedik a hatteret.

N

o/

Ebben az esetben nem tul trik-
ks javitani az eredményen attol
figgetlendl, hogy automatikusan
eltdvolittattad-e a hatteret vagy
sem. Altalanos szabalyként el-
mondhato, hogy ha egy atlatszat-
lan, négyszogletes kép rajzolata

kell, csak kis hasznod lehet a hattér

eltdvolitdsaval. Azonban, ha olyan

kép rajzolata kell, ahol fontos az ét—é

tetsz6ség, a legjobb amit tehetsz,
az a hattér manualis vagy automa-
tikus eltdvolitdsa. Mindenesetre, a
kép javitasakor figyelj erre is.

Az, hogy a rétegek egymas fe-
lett Glnek, azaz egymasbol kitakar-
nak részeket, a lehetd legjobb
vizualis hatast éri el. De nem min-
den Inkscape felhasznalé alkotasi
célra hasznalja. Van egy sz(k ko-
z0sség, akik PVC vagokhoz, rajzgé-
pekhez és lézer vagdkhoz készite-
nek anyagokat. Nekik a rétegelt
rajzolatok olyan eredményt hoz-
hatnak, hogy néhany vonalat vag-

nak, majd ujravagnak akar nyolc

. alkalommalis.

Ekkor, ha a z-tengelyen felfele

. haladunk, nincs takarasban egyik
- alsé atvonal sem, st igazabélha
. 4trendezed a z-tengelyen az eleme-:
. ket, akkor is ugyanazt a képet ka-
. pod. igy a logé kiilsé, kér alaku

. része mar csak kétszer szerepel.
: El6sz6ér mint a hattér rajzolat belsd
: Gtvonala, majd mint a nagy na-
. rancssarga Utvonal kilsé részeként :
. jelenik meg.

Néhany feladatnal - még ha

. nem is késekkel és lézerekkel dol-
" gozunk — az igy készilt rajzolatokat

kénnyebb szerkeszteni, mint a ,,Ké-

peket egymasra” opciéval. Mint

. mindig, most is az egyetlen lehets- .
. ség megtudni, hogy melyik a jobb
: Az el6z6 példankban, az FCM lo- :
: g6 kor alaku vazlata a legtobb Gt-
- vonalban megismétlédott. Ez nem
. csak, hogy nem hatékony, hanem

. akar az addigi munkat vagy magat a :
. gépet is tonkreteheti. Ha kiveszed
. a pipata,Képeket egymasra” do-

. bozbdl, akkor olyan Gtvonalakat

. kapsz, amik egymasba illenek anél-
. kul, hogy atfedés lenne kdzottik.

megoldas, ha mindkettot kiproba-

. lod. De légy 6vatos a beallitas ki-
. kapcsolasaval, mert ilyenkor akar
: nagyon kis darabok, foltok és

egyéb apré darabok is lehetnek a

: rajzolt Gtvonalak. Nézd csak mega
. fehér kéroket az FCM logéban, tal- :
: sdgosan is jol mutatjak a problémat :
. (a sziirke rész a hattér szin, ami

: megmutatja az utvonalak kozotti
. réseket).

kozill a ,,Simitads”, ami megmondja,

hogy egy kicsit &tmenetesebbé te-

. gye a hirtelen szinvaltozasokat a

képen, igy a rajzolat kevésbé lesz

. téredezett és kevesebb csomo-
. ponttal fog rendelkezni. Mivel a :
. Potrace algoritmus csak monokrém :
. (tvonalakat készit, az eredmény Gt-:
vonal az opcié bekapcsolasa ellené-:

re is toredezett és éles marad. Ugy

Full circle magazin - Inkscape 3. kotet @ 23

vélem, hogy altaldban érdemes be-
kapcsolva hagyni és kihasznalni az

. egyszer(bb Gtvonalak elényeit, ki-

. véve ha azt szeretnéd, hogy a raj-

. zolat a leheté6 legjobban

- hasonlitson az eredeti képre. Ekkor
- vedd ki a dobozbdl a pipat.

Most, hogy elmagyaraztam a
beallitdsokat, itt az ideje, hogy
megnézziik a masik két algoritmust

: is. Az 6sszes tovabbi példa a ,Szi-

. nek” algoritmust hasznalja. A

. ,Szurkék” leirasa igen egyszerd:

. pontosan ugyanaz mint a ,Szinek”

. algoritmus, kivéve, hogy az ered-

. ményként létrejovo Gtvonalak a

. szlirke arnyalataira vannak alakitva.

A ,Fényességi lépések” algorit-

© mus a bitkép pixeleit azok fényes-
. sége szerint csoportositja és sziir-
. kedrnyalatos Utvonalak csoportjat
Az utolsé jelolénégyzet a harom

adja vissza. A létrehozott Gtvona-

. lak szdma mindig eggyel tobb
. hogy a bitkép eredeti alakjarol kér-
. jik-e a rajzolatot, vagy a végén azt
© egy picit mossa el. Az elmosas célja, :

mint a ,Menetek” értéke, ami mi-

. nimum harom Gtvonalat jelent.

Ezt az algoritmust problémasabb-

. nak érzem, mint a masik kettdt,
: nalam létrehozta az FCM log6 el6-
: nézetét, de a teljes rajzolatot mar
: nem! Szerencsére Ugy tiinik, hogy
- szereti a reneszansz festménye-

ket —igy a Mona Lisa-ndl haszndl-
hattam egy példavaz létrehozasa-
ra, amikor ugyanannak a képnek a
rajzolatara voltam kivancsi mind-

h tartalom ~
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harom algoritmusnal, csak mas-
mas ,Menetek” értékekkel. Csak
32 menetig préobalkoztam, bar a
nagyobb értékek rajzolata alapo-
sabb, sok id6t vesz igénybe az el-
készitése, illetve sok Utvonallal és
csomoponttal kell dolgozni.

Algorithm
Brightness Colours

Greys

Vannak még egyéb opcidk is a
Bitkép vektorizalasa ablakban, :
amik az 6sszes rajzolatkészité algo-:
ritmusra érvényesek, akar az Egy-
szerlU menet, akar a Tobbsz6ros
menet csoportba tartoznak. Nekik
sajat fulik is van ebben a dialégus- -
ablakban.
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Mogwe Options Credits
Options

¥ Suppress speckles Size: |2 . :
¥ Smipoth cormers Threshold: | 1.00 '
¥ Dptimise paths Tolerance: 0.20 .

Mindegyik beallitas ki és bekap-

: csolhato a bal oldali jel6l6négyzet
. hasznalatéval, illetve kapnak egy

- egyszer( paramétert is, amit a jobb :
. oldali dobozban lehet beallitani.
. Ugy gondolom érdemes ezeket be- :
: kapcsolva, a gyari értékeken hagy-
© ni. Persze néhény rajzolatnal els-

. fordulhat, hogy valtoztatni kell raj-
: tuk vagy ki kell kapcsolni 6ket.

A, Foltok eltdvolitasa” eltavolit- :
© ja az 6sszes Utvonalat, aminek a :
: mérete kisebb mint a megadott _
. méret. Ha ezt kikapcsolod, nagyban :
. megndhet a rajzolat elkészitésének :
: az ideje. Ha magasabbra veszed, ak-:
: kor gyorsul a rajzolat készitése, de
. elveszhetnek az aprébb részletek.

A ,Sarkok simitdsa” opcioval az

. Utvonalak lekerekitett sarkokkal
. jonnek létre. Ha kikapcsolod vagy a
- kiiszobértéket 0-ra allitod, éles sar-

kok jonnek létre. A kiiszobérték
meghatdrozza, hogy mennyi leke-

. hatésa leginkabb éles sarkokkal

. rendelkez6 képeken latszik - ha pi-
: xelkép, vagy QR kéd rajzolatara

© vagy kivancsi és meg akarod tarta-
© ni az egyedi kockékat, akkor ki kell
. kapcsolni ezt a beallitast.

rekités engedélyezett. A bedllitas

Van egy utolsé opcié a Bitkép

. vektorizalasa dialégusablakban,

: ami a jobb felsé sarokban van: ,SI-

. OXeldtér valasztas”. Ez az , Egy-

¢ szer(@ Interaktiv Objektum

© Kivonas” (Simple Interactive Object
© eXtraction, http://www.siox.org/)

. algoritmust hasznalja, hogy az el6-

Az ,Utvonalak optimalizalasa”

mavészi célokra elég jok. A Tlrés

.....

. szamat hatérozza meg. A magasabb
. érték tobb variaciot, igy kevesebb
: csomoépontot eredményez.

: . teret elvalassza a hattértl még a
© beéllitdssal az Inkscape az Gtvonalak:
| i egyszer(sitésével csdkkenteni tudja:
: a csomoépontok szamat, hasonldan a:
. CTRL-L gyorsbillenty( lenyomasa-
. hoz. Az igy létrejévé utvonalak nem :
: olyan pontosak, mint az eredeti, de :

rajzolat elkészitése el6tt. Az opcid
engedélyezése utan még két ob-
jektumot ki kell valasztanod: a ki-

. emelendd objektumot, illetve az 6t

korilvevo utvonalakat. Lathatod a
bedllitas hatasat London neveze-

. tes Nelson szobran.
: dobozban lévé érték az eredeti Gt- :

Annak ellenére, hogy hasznos-
nak tlnik, sajnos nehéz vele jo

. eredményt elérni. Az el8z6 példa is
: csak akkor mdkodott jol, mikor az

. eredeti, nagy felbontasu képet ala-



http://www.siox.org/
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csonyabb részletességlre konver-
taltam. Tapasztalatom szerint ér-
demes az eléteret inkdbb GIMP-pel
(aminek megvan a sajat, interakti-
vabb SIOX algoritmus implementa-
ciéja) levalasztani, majd az ered-
ményrol rajzolatot késziteni.

A képek automatikus vektoriza-
ciéja nem csodafegyver. Ezzel nem
lehet bitképet egy végtelenségig
nagyithatoé képpé alakitani, hacsak

nem vagy hajlandé felaldozni az ap-:

robb részleteket és egy kis szin-
mélységet. Bar hasznos logok és

vonalas abrak rajzolatdnak az elké-
szitésében, az igy létrejové Utvona- :

lak jo eséllyel tovabbi szerkesztés-
re szorulnak. Altaldban érdeme-
sebb az automatikus rajzolatkészi-
tés hibdinak javitasara forditott
idét inkabb a manualis rajzolatké-
szitésre forditani. PL.: logd esetén
jobb kézzel rajzolni egy kort, mint

automatikus rajzolattal egy kérhoz

kozelité utvonallal dolgozni. De ne
zard ki a két modszer keverésének
lehet6ségét sem. Mint mindig,
most is kisérletezned kell a sajat
képeiden, hogy megtudd melyik
megkozelités mikodik nalad a leg-
jobban.
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Felhasznalt képek:

. ,La Gioconda” (aka ,Mona Lisa") by
. Leonardo da Vinci :
. http://en.wikipedia.org/wiki/File:M :
. ona_Lisa, by Leonardo da Vinci, f:
: rom_C2RMF_retouched.jpg :

. A Nelson-oszlop tetején lévé Nel-
- son admiralis szobra Londonban.
. http://commons.wikimedia.org/wik :
. i/File:Admiral Horatio Nelson, Nel :
son%27s Column, Trafalgar Squar :
. e, London.JPG :

o

=

Mark Inkscappel készitett webregé-
nye a ,Monsters, Inked” mar konyv-
ként is megvasarolhaté a
http://www.peppertop.com/shop/
webcimen.


http://www.peppertop.com/shop/
http://en.wikipedia.org/wiki/File:Mona_Lisa,_by_Leonardo_da_Vinci,_from_C2RMF_retouched.jpg
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Admiral_Horatio_Nelson,_Nelson%27s_Column,_Trafalgar_Square,_London.JPG

¢/ Hogyanok

irta: Mark Crutch

>

Az el6z6 6t cikkben az Inkscape- '

et bitképek rajzolatanak elké-
szitésére hasznaltuk manualis és
automatikus moédszerrel. A 17.

szitsd el , Frankie” mesehésink va-

a manualis rajzolat elkészitéséhez.
Az elsé a korvonalak atrajzolasa
Bézier Utvonal eszkozzel, mely va-
lami hasonlé eredményt hozott:

A korvonalak valtozatai utdn a
vazlat rajzolatanak szdmos elkészi-
tési modjat mutattam meg, &m
mindegyiknek van egy nyilvanvalé
hidnyossaga: a szin. Ugyan némi-
képpen mindegyik dinamikussa te-
szi a képet, az eredmény mindig
egy egyszerU, kitoltott ttvonal
lesz. Vitathatatlan, hogy a legmuta-

tésabb eredményt a kép szinezett

ez még mindig egy egyszerd, 1000

: csomoépontbél allé, dsszetett Gtvo- :
z4t és lathattatok néhany médszert

nalat fog eredményezni.

Amikor a kép kitoltését valtoz-

© tatod, az egy szines kimenetként

: jelenik meg. Ha magat a rajzot sze-
: retnéd kiszinezni, minden kilon-

. b6z6 szin( résznek mas-mas dtvo-
. nalnak kell lennie a kérvonalon be-
¢ lGl. Mas szavakkal, a kép kiszine-

: zendd részeit kézzel 4t kell rajzol-

: nod. Ez valéban sok plusz munka,

* azonban az Inkscape ,Korilhata-

rolt terlletek kitoltése” eszkoze
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© segitséget nyujt benne.
: és megtisztitott valtozatdnak auto--
. matikus rajzolataval kapod (lasd a
: 19.részt arészletekért). Azonban

részben megmutattam, hogyan ké- :

Néha ,Kitolté” vagy
LKionté” eszkozként is
hivatkoznak ra. A leg-

P

© tdbb bitképszerkeszté programban :
© (példaul GIMP) megtalalhatd, tehat :
: az alapvetd m(ikédése ismerds le-
. het. Az Inkscape-ben a f6 eszkoz-

© tarrol, a SHIFT-F7 billenty(ikombi-
© naciéval, esetleg az ,u” lenyomasa- :
- val valaszthatod ki (ha vizualis tipus :
: vagy, képzelj el egy vodrot) vagy
© kattints az ikonjara.

Kivalasztas utan kattints az

. egérrel a rajz korilhatarolt részé-
. be, igy a kivalasztott kitdltéssel és
¢ korvonallal Feltoltve létrejon egy

: Gtvonal. Magyarul a kériilhatarolt
© részt a kivalasztott szinnel és sze-
. géllyel tolti Fel torések nélkil. Jo,

. ha a szegély szine jelentdsen eltér
- akitoltendd rész szinétol.

© Akitdltendd teriilet a koriilotte :
. lévd pixelekbdl kerdil kiszamitasra,
. ez pedig inkabb bitkép-, semmint

: vektormdvelet. A kivalasztott kép-
: pont lesz a kezddpont, az algorit-

* mus innen prébal a szomszédos

képpontok felé terjeszkedni. Ha
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Good:
Closad bordar,
contrasting colors

X

Bad Bad:
Oipesn bonder Similar colors

. ezek szine hasonlit a kezd6éhez,
. hozzaad6dnak a kitéltendd terilet-

hez, majd az algoritmus a megnadtt
terllet szomszédait is feltérképezi.

: Amennyiben a képpont szine jelen-
© tésen kiilonbozik a kezdéétdl (pél-
. daul hatarvonal), nem lesz hozza-

. adva a kitoltend6 részhez, a ndve-
: kedés ebben az irdnyban megall.

: Mindez addig folytatédik, amig le-
: hetséges (valamelyik irdnyba). Az

- Inkscape végil létrehoz egy Utvo-
: nalat, amely kérbeveszi a kitolten-
: dé teriilet legtébb pixelét, majd

© ezt a bitképalapu keresést vektor-
. alapu eredménnyé alakitja.

Ha az algoritmusrol elmondot-
tak 0sszezavartak, az egészet kép-

. zeld el igy, mintha egy nem tul

: mély tanyért tintaval prébalnal

. meg kiénteni. A tinta csak a lapo-

. sabb részeire folyik, illetve a széle-
© inél megall. Az drasztasos kitoltés

(bucket-fill) algoritmus a tintdhoz

n tartalom ~
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értéket allitasz be, az Gtvonal elta-
. volodik a hatartél. Ezen a képen
. rdkozelitettem a csillag felsé ré-

hasonléan megproébaélja a hasonlé
szinl terileteket kitolteni, a hata-
roknal pedig megall.

. szére, hogy megmutassam a kiilén- :

Vegyilnk egy zart csillagot, amit
ki akarunk tolteni. Nagyitsd addig,
amig képernyé méret(i nem lesz,
majd kattints bele, valami hasonlé
eredményt kapsz:

. bbz6 értékek hatasait.

0.00 1.00

-1.00

: Mivel a célunk egy képregény
. szines vazlata, igy minket ezen a

. ték — érdekel. Mint lathatod, az Gj

. térbe hozzuk a kérvonalat vagy al-
. sobb rétegen szinezlnk, akkor a

. korvonal el fogja takarni a kitoltés
- ranyulasat, igy megkapjuk az ere-

- detit, latszolag kitoltott belsével.

Ebben az esetben a kionté esz-
k6z sotétpiros kitoltésre lett bedl-
litva korvonal nélkdl. Az igy létre-
jovo utvonal nagyjabdl lefedi a
belsé részt. Azért nagyjaboél, mert
az Utvonal valéjaban nem ériel a
csillag széleit és sarkait. Ha kell6-
en rdnagyitasz, latszik a kis rés. Ez
a legaltaldanosabb gond a Kitoltés
funkciéval, dm az eszkoztaron a
.Novelés/csokkentés” értékét po-
zitivra allitva javithatunk ezen. igy
a kiszamolt Gtvonal kicsit tul fog
nyulni a hatdrokon. Ha tal magasra
allitod, at is [épheti, ezért nem art
eqgy kicsit kisérletezni. Ha negativ

. ponton csak a kézépsé - pozitiv ér-

. Gtvonal jol ranydlik a hatarra, de ha
. az-tengelyen hatrebb kaldjuk, els-

Egyszer( és gyors megoldas a Fran-
. kie-hez hasonlé6 karaktereknél a na-.
. gyobb teriletek kitoltésére. '

: Nem rossz kezdés, de akadnak
. problémak. Néhany kitoltés nem

. kerilt elég kozel a sarkokhoz vagy
. réseket hagyott a hatarvonalndl, il- :
. letve a kitoltés nem mikodott a fej :
. jobb oldalan lévé csavaron és kap-
: csolén. Kezdjiik el a vizsgalodast

. gy, hogy az arcot ideiglenesen fel- :
. toltve valamilyen szinnel kicsit el-
- kalonitjik a tobbi résztél.

. 96 csomopont taldlhaté ebben
. az Utvonalban, am a tébbséglkre
: nem igazan van sziikség. Nem kell,

. hogy kdvesse a szaj és az orr Gtvo-

- nalat, és felesleges a borosta ren-
geteg részlete. Még a szemek sem
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feltétlenil kellenek, mivel a sajat
kitoltési dtvonalukat majd az arc

: Utvonala folé helyezhetjik. Egy kis
. csomoépont szerkesztéssel kdnny
. egyszerUsiteni ezt a bonyolult vo-
. nalat. Téglalapok, ellipszisek vagy
© mas utak Boolean miivetekkel valé

hozzaadasa és kivondsa a leggyor-
sabb maddja annak, hogy sok csomoé-

ponttal dolgozhassunk egyszerre.
. Ebben az esetben egyszer(en raj-

zoltam egy megkozelitd részt a Bé-

. zier eszkozzel (zold szinnel [4tszik)
. majd az Utvonalak — Unié6 opcidval
. hozzdadtam az archoz (a kovetke-
. z6 oldalon lathatd).

Ezt a teriletet helyrerakva még

. mindig lathaté némi rés az éleknél.
. Javithatjuk agy is, hogy néhany

. csomoépontot a megfelel6 helyre

: hadzunk, mely a mostani, jéval egy-
: szer(ibb Gtvonallal mar sokkal

. kénnyebb.

Akitolt6 eszkoznek altaldban a
konkav sarkokkal is gondja van. Az
. egyik megoldas, hogy rdnagyitasz a
kitoltend6 objektumra, igy a tobb

h tartalom ~
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pixel hasznalata miatt, hatékonyabb :

lesz a kitoltés.

Sajnos ez csak a kis objektumok-?
kal mikaodik, ugyanis a teljes, toret-:

len kdrvonalnak vagy legalabb egy
részének latszédnia kell az Inks-
cape rajzablakaban. Kilénben ala-
csony nagyitasnal toltenél ki és
utdna nagyithatnal a sarkokra,
hogy befejezd a miveletet. Ha az
elsé kitoltés kivalasztasra kerdilt, a
SHIFT billenty( lenyomva tartdsa
alatt kitoltott Gjabb rész Gtvonala
hozzdaddodik a meglévohoz. Vagy
egyszerlen két vonalként hozod
létre 6ket, majd az Utvonalak -
Unié menipontban egyesited a
kettot. Legtobbszor azonban a leg-
egyszer(ibb megoldas, ha kézzel
szerkeszted Ugy, hogy kitoltsék a
sarkokat.

A csavart és az anyat kozelebb-
rél megnézve latszik, hogy rés van
a vazlaton, ami azt jelenti, hogy

. nincs egy teljesen koérilhatarolt ki-
. tolthetd rész:

Ha a korvonaladban kis rések

. eszkdznek van ,Lezdrandé rések”
. opciodja, amellyel automatikusan

- kezelni lehet az ilyesmit. Ezt az op-

. ciét bedllithatod kicsi, kozepes és
: nagy résekre, vagy teljesen ki is

. kapcsolhatod. Figyelj oda, mert a
. valéjaban kitélteni szandékozott

. részek is lezarasra kerGlhetnek, f6-

. leg ha bonyolult hatarod van,

melynek részei néhany helyen egy-

* mashoz érnek. Még a ,,nagy” opcid
is csak a néhany képpontnyi rése-

ket zarja le, igy csak akkor latha-

. tod, ha egy kicsit nagyitasz, ezaltal
. viszont kevésbé lesz hatékony a
. széleknél.

Egy masik megkozelités, ha

. kézzel zarod le a réseket. Emlé-

. kezzra, hogy a kit6ltés algoritmus
. csak a kezdéképpont szinéhez ké-

. pest nézi a tobbi képpontét. igy a

. kezd6tél kilonbozé szinnel befol-
. tozhatod a réseket a kitoltés el6tt.
© En a korvonaltél is eltérd szint

. hasznalok, hogy késébb konny(i le-
. gyen ezeket megtaldlni és eltiin-

© tetni. Ebben az esetben egy piros

. haromszdget rajzoltam a Bézier

. eszkozzel ,,dugdénak”. Csak néhany
: kattintas létrehozni, de a mérete

. és a szine egyértelm(ivé teszi,

- hogy a feladata elvégzése utan el-
. tavolitando6. A szine eléggé kilon-

. bozik a hattértdl, igy az algoritmus
: © hatarvonalként fogja értelmezni.

. vannak, ne ess kétségbe: a Kitdltés :
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A kézzel elzart résekkel lehet6-

. vé valik a kitoltés eszkdz hasznala-
. ta, amig még elég nagy a nagyitas

. asarkok elfedéséhez is. Ebben az

. esetben - habar a részek megfele-
. 16en elkildnitettek —, a teljes kitdl-
. téshez még mindig sziikséges egy

. kis manudlis beavatkozas, ezért

. egyszer(en csak toltsd ki a teljes

. alakzatot kézzel. A Bézier eszkoz-

. zel a kérvonal kozepébél kiinduld

- egyeneseket eltlintetve viszonylag
. egyszer( egy ilyen kis terilet szi-

. nezése. A Bézier Utvonal megrajzo-
- ladsa utan, azt hattérbe kiildve, Gjra
- a kézzel rajzolt verzié lesz lathato.

A Kitoltés eszkoznek van még

. néhany trikk a tarsolyaban. Mivel

. a képpont értékeivel dolgozik, raj-
. zolat elkészitése nélkiil is hasznal-
. haté bitkép terileteinek kitoltésé-
. re. Ebben az esetben a hattér szi-

. nének még annyira se kell egyen-

. letesnek lennie mint eddig, ugyan-
. is a JPEG témoritési hibai miatt a

- Kitoltés eszkdz rendelkezik egy

. Kiszobértékkel, melyet az eszkdz-
. taron talalsz. Novelésével a kezdé-
. szint6l eltéré pixelek szdma emel-
. hetd ugy, hogy azok tovabbra is

- hattérként keriilnek értelmezésre.
. A beallitds médositasaval lehet fi-

. nomhangolni a kitéltést a nagyon

. hasonlé szineknél vagy béviteni a

: kitoltendd teriilet szineinek atme-

.....
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Az algoritmus alapveté viselke-
dését valtoztathatod meg a ,Ki-
toltés” lenyilé menivel. Ahelyett,
hogy altaldnos valtozasokat ke-
resne a képpontok szinében, csak
a vorosre, a zoldre és a kékre fi-
gyel, illetve az arnyalatra, telitett-
ségre, fényességre és az alpha
csatorndkra. Ezeket a beallitaso-
kat ritkan hasznaljuk, am felbe-
csilhetetlen tud lenni, amikor a
hattér és a hatarvonal nem kilon-
bozik egymastél eléggé ahhoz,
hogy az alapértelmezett algorit-
mus észrevegye.

Miutdn kézzel rajzoltunk Gtvo-
nalat a kapcsolénak és dolgoztunk
egy kicsit a csomoépontokkal, hogy
eltdvolitsuk és Ujra létrehozzuk az
agy ereit, végre eljott az id6 Fran-

kie végleges verzidjanak felfedésé-

hez. A vazlat minden részét kilon
szinezni idérablo tud lenni, de ha

ezt a valtozatot dsszehasonlitod az

egyszeru, kézi rajzolattal, remé-

. lem, belatod, hogy megérte tébb
. energidt forditani a korvonalakra.
: Mig a manuaélis kép hatarozottan
. vektor érzés(, addig a kész valto-
. zat sokkal inkabb kézirajz stilusu.

=)

=

Mark Inkscappel készitett webregénye
a ,Monsters, Inked” mar konyvként is
megvasarolhaté a
http://www.peppertop.com/shop/
webcimen.
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