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FTeZENBUNIE
Weboldal: http://www.frozen-bubble.org/

Semmi mds nem tudja jobban felviditani a napjaidat, mint
néhdny pingvin. A Frozen Bubble egy ‘'kirakdjaték', SNK
arcade stilusd "Puzzle Bobble'-jdhoz hasonlit, mindmdig az
egyik legnépszerlbb Linuxos jaték maradt. Ez igazdbdl nem is
csoda, hiszen eléggé fuggdvé tehet minket. A jaték célja,
hogy az &sszes, 'plafonrél’ leldgd szines goémbot eltlintessuk.
Ezt Ggy tehetjuk meg, hogy gdombdket kilbve prébdljuk az
azonos szinleket egy helyre gyUjteni. Ha a gémbok elérik a
jatéktér aljat, vége a jatéknak. Egyszerlinek hangzik, de sokszor nagy kihivdst jelenthet. A Frozen
Bubble 2 szintén letdlthetd Ubuntu 7.04-re, mely néhdny Ujdonsdgot rejt magdban (fejlettebb
haldjatékot és lancreakcidkat).
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Balfienoervwesnoin
Weboldal: http://wesnoth.org/
A Battle for Wesnoth egy valds idejd stratégiai jaték, amit mds
jatékosok, illetve a szamitégép ellen is lehet jatszani. Vannak
rajongdok altal készitett kuldetések is, amelyeket le lehet hdzni
az Ubuntu tdaroléiboél, még tovabb bdvitve a jatékot. A legtdbb
klldetésben a cél az ellenfél vezérének legybzése. Vedd at az
irdnyitast a falvak felett pénzszerzésért és toborozz katondkat,
akik majd segitenek neked! Ha mar rendelkezel egy félelmetes
méretl hadsereggel, csak irdnyitsd a katondkat j6 stratéga
maodjara a gybdzelemért!

o) -
Shromidnm
Weboldal: http://www.reptilelabour.com/software/chromium/

Klassz grafika, kirdly zene, folyamatos akcié. Mi kell még? A
Chromium egyszerQ irdnyitassal rendelkezik, mivel mindent az
egérrel vezérelsz. A Chromium a legkdnnyebb nehézségi
fokozatu pdlydjan is nagyon klzdelmes jaték. Azt mondjdak a
Chromiumra, hogy nem a gy&zelem a cél, hanem a stressz
levezetése egy nehéz nap utdn. Itt egy elvesztett jatszma is
nagy éromet okoz!
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RlanerPenguintRacer

Neverball

Ha kuldesz egy listat arrdl, hogy mirdl szeretnél ebben a rovatiban olvasni (bdrmi lehet: jatékok,
programok vagy amit gondolsz), akkor a listddat (képernybképet mellékelve, ha lehet) kildd az
aldbbi cimre: misc@fullcirclemagazine.org.
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akkor nem kell neked mas, mint a TORCS, a

nyilt forrasu versenyauté szimulator. A jaték
1997-ben indult egy 2D-s matchbox derbi szimulator-
ként, ma pedig egy kitlin6é 3D-s autéverseny vilagbaj-
noksaggal, rengeteg zeneszammal, nagy kd6zosség-
gel és minden nem beépitett zeneszamot, valamint
autét le lehet tolteni. Kétféle Online bajnoksag van:
a TORCS Vezet6i Bajnoksag és a TORCS Verseny.

I I a egy kitlnd versenyautods jatékra vagysz,

A TORCS telepitéséhez csak hasznald a kedvenc
csomagkezelddet (apt, aptitude, Synaptic, Adept,
stb.) és te-
lepitsd a
'torcs' cso-
magot az
universe
tarolébdl.

Alljon itt egy havi Top5 lista a kevésbé ismert jatékokrol, programok-
rél, melyeket az internet mélyérél béngésztink eld.

Ha van o6tleted egy esetleges listaval kapcsolatban, kiildj egy email-t
a misc@fullcirclemagazine.org cimre.

VDrift

http://vdrift.net

alésaghu versenyre fened a fogad? Akkor pro-
bald ki a VDriftet! Joe Venzon alkotta az elsé

kiadast 2005-ben, melyet a Gran Turismo inspi-
ralt. Venzon egy egyszer( autéverseny jatékot alko-
tott Vamos Automotive Simulator alapon. Két évvel,
harom programozéval és rengeteg kéddal kés6bb a
jaték hihetetlenul valésaghd fizikaval, 28 autéval, 19
zeneszammal, gépi ellenféllel, hal6zattal és szép grafi-
kadval rendelkezik.

A VDrift nincs (még) benne az Ubuntu tarolékban
(habar az adatcsomag kész van). Szerencsére a
GetDeb.net-en
van Ubuntu
csomag.
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Trigger

http: rceforge.net/projects/tri
-rally/

a az arcade szerU verseny a

Te stilusod, adj egy esélyt a

Triggernek! Nagyon egysze-
rd: kapsz egy hihetelenil egysze-
rd kocsit, amit trikkos Utvonalon
kell atiranyitanod teljesen off-road
kérnyezeten at. Ha tul gyorsan
meész, a felborulast kockaztatod,
de ha tdl lassan, akkor a gépi
ellenség Ugyesen legy6z.
Figyelem! A Full Circle Magazin
nem vallal felel6sséget azért, ha a
fonokod kirug, mert a Triggerrel
utod el az idéd egy fontos ugyfél-
lel valé talalkozas helyett.

A Trigger telepitéséhez hasznald
kedvenc csomagkezelddet és ke-
resd meg a 'trigger' csomagot az
universe tarolébol.

http: rtuxkart. rceforge.net

a eleged van a valésaghu ver-

senyzésbdl, prébald ki a

SuperTuxKartot. Eredetileg
Tux Kart volt, ahol a versenyzék egy
palyan versenyeztek korbe-korbe és
fegyverekkel harcoltak. Egészen
2004-ig a Tux Kart jél ment, aztan
csOokkent az érdekl6dés a projekt
irant, igy hénapokig stagnalt.
Decemberben egy Happypenguin
felhasznald, grumbel elhatarozta,
hogy készit egy forkot SuperTuxKart
néven. Igy 2006-ban kiadtak a
SuperTuxKartot okosabb Mi-vel, tébb
jarmdvel, jobb grafikaval és renge-
teg hibajavitassal.

Amikor ezt olvasod, a legujabb ver-
zibnak mar meg kellett jelennie az
universe taroléban 'supertuxkart'
néven.

Extreme Tux Racer

z Extreme Tux Racer még

Tux Racer néven kezdte,

ami egy egyszerU jaték
volt a Linux kabalaval, majd
2001-ben a fejlesztd cég fizetds-
sé tette. Hasonld okok miatt a
Tux Racernek nincs tobb kiadasa
e bejelentés 6ta. Szerencsére
PlanetPenguinRacer néven indult
eqgy forkolt verzido. Bar mérhetet-
lentl népszerd volt, fejlesztésé-
vel 2006-ban felhagytak. 2007.
marciusaban egy masik progra-
mozdécsoport elhatarozta, hogy
megprébalja feléleszteni a pro-
jektet (atnevezték Extreme Tux
Racer-re licencproblémdak miatt).

Telepitéséhez hasznald a .deb
csomagot, amit Hamish készi-
tett, vagy kovesd az Ubuntu
csomag elkészitésének instruk-
cidit a projekt wikijén.



SHOPSISakkijatekok

irta Andrew Min

Knights

Honlap: http://knights.sourceforge.net/

Egy Oregecske, de MEQg MiN- pemmm—
dig kivalé program, talan a
legtdobb képességgel bluszkél-
kedhet a felsorolasunkban
szerepl6k kozul. A szoftvert
2001-ben kezdték fejleszteni
és szép, KDE-s fellletet ka-
pott, amit 30-nal is tobb té-
ma segitségével tehetlink
egyedivé. Szinte minden el-
érhetd linuxos sakkmotor el- e

len jatszhatunk (BabyChess,

Cilian, Crafty, Deep Sjeng, Faile, GNUChess, Knight-
Cap, Pepito, Phalanx, Sjeng, and Yace), vagy préba-
ra tehetjlik tudasunkat online a FICS, az Internet
Chess Club, a Global Chess Server vagy a
Chess.net halozatan. Egyéb képességekkel is bir,
mint példaul a jatékallas kinyomtatasa.

Telepitéshez a "knights" csomagra lesz sziksé-
glink a universe repdbaol.

Havi rovatunkban az Internet legmélyérdl is elébanyasszuk a jobbnal-
jobb Linuxos jatékokat és alkalmazasokat. Ha van 6tleted, minek
nézziink utana legkozelebb, ide kildd: misc@fullcirclemagazine.org

Brutal Chess

Honlap: http://brutalchess.sourceforge.net/

A Brutal Chess egy szu-
per, 3D-s sakkprogram.
A beallitasi lehetdségek
csekély szamat fantasz-
tikus kinézetével és mul-
tiplatformossagaval
(Linux, Windows) kom-
penzalja. A tablat tet-
szb6legesen forgathatjuk
a jobb egérgombbal, a
tukroz6dések és az arnyékok pedig csak tovabb fo-
kozzak az élményt. Ha a fejleszt6k még a FICS-tamo-
gatasrdl is gondoskodnanak, 6szintén mondhatnam,
hogy a Brutal Chess kész allapotba kerult. (Sajnos a
fejlesztdk jelenleg nem sok életjelet adnak maguk-
rél.)

Telepitéshez a "brutalchess" csomagra lesz szlksé-
glink a universe repébdl.



DreamChess

Honlap: http://www.dream-

chess.org/

Egy Ujabb jaték, amit inkdbb a szép meg-
jelenésre, mintsem a professzionalis ja-
tékra hegyeztek ki. A DreamChess egy
OpenGL alapu szoftver, amely jelent6-
sen tobb opcioét kinal, mint a Brutal
Chess. Egyjatékos és helyi tobbjatékos
maddal is rendelkezik. A BrutalChess-
szel ellentétben konfiguralhaté az Al-
szint (a Dreamer motor, bar mast is hasz-
nalhatunk). A Knights-hoz hasonldan a ja-
tékallas elmentésére és visszatoltésére

is van lehetdséqg.

A universe repo6bdl a "dreamchess" cso-
magot kell telepitenlink, ez azonban
még csak a 0.1-es verziét tartalmazza.
Az Ujabb, 0.2-es kiadas a GetDeb.net ol-
daldn szerezhet6 be az alabbi cimen:

http://www.getdeb.net/app/DreamChess

pouetChess

eboard

Honlap: http://pouetchess.sourcefor-

ge.net/

A pouetChess, egy masik eréforrasigényes
3D sakkjaték (SDL és OpenGL alapokon),
amely kivalé interfészt kinal a Faile motor-
hoz. Konfiguralhaté az Al ("Kezdd" szinttdl
a "Kaszparovig"), beszél angolul és francia-
ul, helyi multiplayer méddal is rendelkezik.
Akarcsak a Brutal Chess-ben, itt is tetszés
szerint forgathatjuk a tablat a jobb egér-
gombbal. Nem vérprofiknak vald, tgyhogy
tul sok bedllitasi lehetdséget ne varjunk té-
le, de ha nem tetszett a DreamChess vagy
a Brutal Chess, a puetChess j6 alternativa
lehet.

Telepitéshez a "pouetchess" csomagra
lesz sziikség a universe repdbdl.

Honlap:
http://www.bergo.eng.br/eboard/

Ha eleged van a csillogd, 3D
jatékokbdl, amik az Al ellenfelen kivl
szinte semmit nem nyujtanak,
mindenképp prébald ki az eboard-ot.
Bar a grafika csak 2D, mukédik a FICS-
szel és barmelyik FICS-kompatibilis
szerverrel, rendelkezik internetes
multiplayer opcidval, tdmogatja a PGN
mentést és minden trikkozés nélkal
mukodik a GNU Chess, a Crafty, és a
Sjeng motorokkal (masokkal pedig egy
kis barkacsolassal). Haladék szamara
pedig egy remek konzolt kinal.

Telepitéshez az "eboard" csomagra
lesz szikséglnk a universe repdbdl.
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SuperTux

Honlap: http://supertux.lethargik.org/

Ha még sose jat-

szottal a SuperTux-

szal, nem tudod

mit hagytal ki. A
torténet alapja,
hogy Penny-t, Tux : ;
baratndjét elrabol- --1 -~y
ta valami (sose tud- *

tam pontosan
micsoda). Hégo-
Iyokkal jégkockak- o - o
kal és kardkkal kell harcolnod Tuxszal (és nehany SZu-
per képességével). Klasszikus, Mario-szerU
jump-'n'-bump jaték, amit mindenkinek ki kell prébal-
nia.

p— p— —— P —— re

A Supertux telepitéséhez a supertux vagy a supertux-
stable csomagot rakd fel (az el6bbi Ujabb és talan bu-
gosabb, mig az utdbbi taldan nem is tartalmaz hibat).
Mindkett6 megtalalhaté a Universe taroldban. Ugyan-
ilyen okok miatt a supertux verzidja csak 0.3.0. A leg-
frissebb verzié 0.3.1, amit innen tolthetsz le:
http://supertux.lethargik.org/wiki/Download/Unstable
(Deban csomagban).

Alljon itt egy havi Top5 lista a kevésbé ismert jatékokrol,
programokrél, melyeket az internet mélyérdél bongésztiink
eld. Ha van otleted egy esetleges listaval kapcsolatban,

kiildj egy e-mailt a misc@fullcirclemagazine.org cimre.

Secret Maryo Chronicles

Honlap: http://www.secretmaryo.org/

Ez a jaték hatarozot-
tan nem a Nintendo
fel-le ugralds jatéka-
rél szél. Hiszed vagy
sem, az SMC nem
egy Super Mario
klén (bar eredetileg
Mario-szerd lénye- B
ket hasznaltak). A ja-
tékmenet nagyon hasonlé hozza. A Super Mario-hoz
(vagy Super Tux-hoz) hasonléan Maryonak tekn8so-
kon és egyéb furcsa teremtményeken kell atkizdenie
magat Ugy, hogy nem tudja, hova megy.

A Secret Maryo telepitéséhez hasznald az smc csoma-
got a Universe tarolobdl (Gutsy felhasznaloknak ajan-
lott a Backports tarolé bekapcsolasa a legujabb
verziéhoz).



Abe

Honlap:
http://abe.sourceforge.net/

Ha unod a jump-'n'-bump jatéko-
kat, probald ki az Abe-t. Ez a régi
Commodore 64-es Tom Thumb
klénja. Egy piramisban szalad-
galsz, elkerllve a rakokat, kulcso-
kat gyUjtve és ajtékat nyitogatva.
Taldn a grafikdja nem a legszebb,
de nagyon szérakoztatd, féleg ha
neked is hidnyzik ez a jaték a C64-
edrél.

Abe sajnos lekéste a Universe taro-
|6ba valé bekerilést, igy nem lesz
benn a 8.04-es Hardy-ig, ami

2008 aprilisara van id6zitve. Ad-
dig is letoltheted a GetDeb.net-rél
a http://www.get-
deb.net/app/Abe's Amazing Adven-
ture cimen.

Wormux

Honlap: http://www.wormux.org/wi-
ki/en/index.php

Legtobbunk jatszott az 1995-06s
klasszikus Worms jatékkal. Ez egy ré-
gi oldal-gorgetoé jaték, ahol a kuka-
cokkal kellett egymast elintézniink
puskakkal, aknavetbékkel, granatok-
kal, shotgunokkal, Uzikkal és érté-
kes Ming vazakkal. Habar a
kereskedelmi jaték még létezik, |ét-
rejott egy GPL-es valtozat Wormux
neven. Kukacok helyett OSS figurak
harcolnak egymassal - Tux és Mozil-
la csak két peldanak -, de ne aggddij,
a Szent Kéz Granat is itt van.

A Wormux legfrissebb stabil verzidja-
nak telepitéséhez keresd meg a wor-
mux csomagot a Universe tarolébdl.
A legujabb béta telepithet6 a Get-
Deb.net-rél http://www.get-
deb.net/app/Wormux cimen.

Teewars

Honlap: http://www.teewars.com/

A Wikipédia szerint a Teewars a
klasszikus "mész és [6sz", illetve
egy modern FPS keveréke. Ugy
gondolom, ez a legjobb leirdsa a
Teewars-nak. Alapjaiban, ez egy
valés idejd Wormux pisztolyokkal,
shotgunokkal, rakétavetdkkel,
fakalapaccsal és kampdkkal.
Masrészt ez csak tobbszemélyes
jaték (tehat ha nincs internet
kapcsolatod, nincs szerencséd); de
j6 hir, hogy nagyszerl lobby-ja
sokat segit mar létez6 jatékokhoz
csatlakozni.

Sajnos, a Teewars még nincs benne
az Ubuntu taroldkban, de - mint
altaldban - van a GetDeb.net-en
csomag:
http://www.getdeb.net/app/TeeWars
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AstroMenace

Weboldal: http://www.viewizard.com/astromenace/
index linux.php

Bar nem a
legnépszeribb a listan,
az AstroMenace mar
régodta a legjobb jaték,
amivel eddig
talalkoztam. Talan
azeért, mert
arlévoldozos. It egy
3D-s drben kell
navigalni egy hajot az
aszteroidak kdzott, kbzben meg kell semmisiteni az
ellenséges hajokat. Persze, ez ugy hangzik, mintha még egy
Ujabb 2D-s oldalazds jaték lenne, de ezzel ellentétben itt
gy6nydri 3D grafikaval talalkozunk. Ideje azt is elarulnom,
hogy bivalyerés videokartyara és egy tonna memdariara van
szUksége a jatéknak ahhoz, hogy j6l mikdodjon.

Az Astromenace telepitéséhez Ubuntu alatt fel kell venni egy
uj tarolot. Az utmutatokat megtalalod a
http://url.fullcirclemagazine.org/1de13a (gérgess le az apt
tarold részhez). Ezutan telepiheted is az astromenace
csomagot.

Minden hénapban bemutatunk Linuxos jatékokat vagy

J_I\)_l-) <) LE J OBB l:jj:jJ_"_l J_'é i\)li alkalmazésokat, melyeket az internet mélyérd|

bdéngésziink el6. Ha van 6tleted az alkalmazasokat
illetéen, irj a misc @fullcirclemagazine.org cimre.

KSpaceDuel

Weboldal: http://games.kde.org/game.php?game=kspaceduel

Ha nincs elég memoriad
az AstroMenace
futtatdsahoz, de még
mindig szereted a réqi
jo Urldvolzodés
jatékokat, prébald ki a
KSpaceDuel-t. Ez a
KDE jaték kevésbé
bonyolult, mint az
AstroMenace és nagyon
jol lehet vele szérakozni. Kezdésként van két m(iihold (az
egyiket iranyitod), amik kérpalyan keringenek egy nap koérdl.
A jaték célja, hogy lelédd a masik jatékost - Utkb6zés vagy
Utések nélkdl -, viszont nagy a gravitacio és bonyolult a fizika,
ezért valik a jaték kihivassa és egyben szdrakozassa is.

A KSpaceDuel telepitéséhez telepitsd a kspaceduel
csomagot a main tarolébal.



Critical Mass

FreeOrion

Weboldal:
http://criticalmass.sourceforge.net/

A Critical Mass egy ujabb, nagyon
egyszerl 16vold6zbs jaték, amit a régi idok
jatékgépeirdl modelleztek. A térténet
végtelendl egyszerd: at kell vagni a
“critterek" hadseregén és mindegyiket Ki
kell nyirni. Kénny(inek hangzik, mi? Nos,
ezek a "critterek" gyorsabban jénnek feléd,
mint az emberek rohama a
bevasarlokézpontban. :)

A Critical Mass telepitéséhez hasznald a
criticalmass csomagot az universe
tarolobal.

Andrew Min amerikai, keresztény, tanul6 |
és nagy Kubuntu rajongd, de tébbet |
tudhatsz meg rdla a I
http://www.andrewmin.com/ oldalon. I

|

]

Weboldal:
http://www.freeorion.org/

Ha jobban szereted a korokre osztott
stratégiai jatékokat és még mindig szereted
az idegen oldalat az életnek, a legjobb
valasztas a FreeOrion. Egyszerlien egy
vilag(r alapu Civilization (ha jobban szereted
a szabad szoftvereket, akkor FreeCiv).
Kellemes meglepetés, hogy a grafika kelléen
szép (féleg egy szabad forrasu jatékhoz
képest).

A FreeOrion-nak még nincs Ubuntu
csomagja. Szerencsére van kdnnyen
hasznalhatd Loki alapu telepité a
http://url.fullcirclemagazine.org/cff89d cimen
(legfrissebb tar.gz). Olvasd el a
http://url.fullcirclemagazine.org/2b4cb3 cimet
a telepitési instrukcidkhoz. En is készitettem
egy Ubuntu csomagot, amit a
http://url.fullcirclemagazine.org/038a75 cimen
érhetsz el.

Vega Strike

Weboldal:
http//vegastrike.sourceforge.net/

Ha szereted mind a stratégiai, mind a
|6vold6zbs jatékokat, a Vega Strike az
egyik legcsodalatosabb jaték. Pilota vagy
egy nagyon nagy galaxisban, ami sok faj
gazdaja (mindegyiknek kilén térténete
van), akik azt teszik, amit te akarsz:
kereskednek, kal6zkodnak vagy
harcolnak. Szerencsére ez nem teljesen
stratégiai jaték. Mindig térténik valami
akcid, ami a pilétaftilkébdl nézve olyan,
mintha FPS-t jatszanal.

A vegastrike csomagot megtalalod az
universe taroldban, bar a jelenlegi verzié
nagyon idejemult. Probald meg a Debian
csomagot telepiteni a
http:/packages.debian.org/sid/vegastrike
és
http://packages.debian.org/sid/vegastrike-
data cimekrél, de a debian csomagok
nem mindig miikédnek Ubuntu alatt.
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z OpenArena nyilt forra-

JATE KHIREK su megfeleldje a Quake
3 Arena-nak. A Quake-

hez hasonléan az Open Arena

* Uj EVE Online kiterjesztést is egyszemélyes akcidjaték erd-
jelentettek be: A Quantum Ri- sen megtlizdelt tobbjatékos
se egy Uj kiegészitése az Eve deathmatch viadalokkal. A kiiz-
Online MMORPG-nek. Az uj ki- delem arénakban ddl el, online
egészités uj tartalommal és vagy mesterséges intelligencia-
fokozott teljesitménnyel val (Al) vezérelt botok ellen.

blszkelkedik. Vannak kilénféle fegyverek,
amiket hasznalhatsz: a megszo-

* Prey hamarosan Linuxon — , b .
kott gépfegyver, shotgun, raketaveto

Még egy szoftverfejleszto

; 21 : , és a rail gun. Négyféle médban tudsz ni tudsz. Ezek ugyanazok, ame-
Efgypeog,OIFé%tje;(fétk";ngéraﬁ jatszani: deathmatch, team death- lyek a t8bbjatékos moédban is
alms-tél. A demo mar elérhe- match, capture the flag és tourna- hasznalatosak, szoval az egy sze-
6] ment. melyes mod. megadja a Iellwetgse—

' . ) o B get, hogy minden egyes térképet

/Amlnt telgpltetted a Jateko/t, lehet6- felfedezz az online jaték el4tt!
séged van jatszani egyszemeélyes
vagy tébbjatékos médban. Az egysze- Lényegében a tdbbjatékos
mélyes mdd azoknak a jatékosoknak mod a fé része az OpenArena-
j6, akik még Ujak a jatékban. Ez lehe- nak. A jatékot a Quake 3-hoz ha-
téséget ad arra, hogy hozzaszokja- sonldan, az online jatékot szem
nak a gyors iramu jatékmenetekhez el6tt tartva készitették. Helyi ha-
és felfedezzék a sok-sok arénéat. Az Al |6zaton vagy interneten keresz-
vezérelte botok elég intelligensek és tdl tudsz jatszani. Amikor csatla-
j6 kiizdelmet képesek kialakitani. kozol egy meérkozesbe, az hihe-

Nagyjabdl 20 térkép van, amin jatsza- tetlendl gyors iramu. Allj meg



csak egy masodpercre,
és rogton szétlovik a fe-
jed. Ragadj fegyvert, fuss
és tuzelj! Az OpenArena
nem kovetel valds takti-
kat (ellenben a Counter
Strike-kal), csak menned
kell az arral. Nagyjabdl
70 szervere van az Open-
Arenanak, amelyek tobb-
nyire aktivak. Minden
szervernek kuloén jatszha-
té térképe és jatékmadja
van. Azoknak, akik Ujak
az online FPS jatékok vila-
gaban, nem a legjobb va-
lasztas ezzel kezdeni.
Sok jatékos nagyon gyors
és nagyon jol céloz. Egy-

szer jatszottam egy szerveren,
ahol minden egyes spawn alkal-
maval leléttek egy rail gun-nal. Ez
hidsszor tortént sorozatban.

Az OpenArena aktiv fejlesztéi ko-
z6sséggel rendelkezik, mindig el-
foglaltak a jaték uj verzidinak fej-
lesztésével. Nemrég kiadtak egy
Uj jatékmaodot Uj grafikaval és tér-
képekkel. Az utolsé verzié a 0.8.0,
azonban az Ubuntu taroldkon a
legutolsé stabil verzié a 0.7.7.1.
Telepitésre mégis a 0.8.0-at ajan-

lom, mert megtaldlhaté benne min-
den Uj tartalom és a legtobb OpenA-
rena szerver is ezt a verziét hasznal-
ja. A DEB fajlt a PlayDeb.net-rél lehet
letolteni.

Az OpenArena egy kivalé ingyenes
alternativaja a Quake-nek. Nagyon
j6l megtervezett és tokéletesen ki-
egyensulyozott jaték. A grafika na-
gyon elavult, de mint a legtébb onli-
ne FPS jatéknal, itt is sokkal fonto-
sabb a magas képvaltasi frekvencia,

mint a jol kinéz6 grafika.
Erésen ajanlom a jatékot
minden hardcore Linux
jatékosnak, kilondsen az
FPS fanoknak. Azonban
az Ujoncoknak nem ajan-
lanam, mert tulzottan

gyors.
Rendszerkovetelmények

Intel Pentium Il 233MHz

64MB RAM

OpenGL grafikus kartya 32MB
VRAM-mal (3D gyorsitas enge-
délyezve)

300MB szabad hely a HDD-n
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, , , . ar javaban duborog a fo-
HIREK A JATEKVILAGBOL ciszezon Anglidban a Li- o rr | B |
. ) verpoollal az élen. En- ey
* Az X3: Reunion mar a Gold nek fényében déntdttem Ugy, =it
fazisban van! Meg ebben az ur- hogy fékuszaljunk most egy > NS S ST RS Kol
korszakban, azaz 2008. novem- nyilt forrdskédi menedzser ja- e e S
ber 28-an megjelenik Linuxra is. tékra. A BYGFoot olyan okosan P 5 0 108 et e
« Az American Army 2.5 vég- kifejlesztett program, amivel a s o S e =
re megjelent! Most mar sokkal vilagon ezrek jatszanak. 25 or- roryencp———
egyszerlibb a jaték telepitése a Szag csapatait iranyithatod, il-
Linux szerelmeseinek. letve akar gyozelemre is vihe-
ted nemzetedet a Vilagkupan. £ -
* Steam - Linuxos kiadas! . D o] » ]

A BYGFoot ugyanolyan, mint
barmilyen mas futballmene-
dzser jaték: ki kell valasztanod egy
hogy a Valve legujabb jatéka, a csapatot, 6sszeszedni a legjobb jatéko-

Left 4 Dead tartalmaz Linux ké- sokat és gydzelemre vezetni 6ket. A ja-
dot! tékban megtalalhaté az 6sszes alap-

szolgaltatds, ami a csapat iranyitasa-

A Valve bejelentette, hogy a
Steam hamarosan megjelenik
Linuxra. Tovabba az is kiderdlt,

mukodik. A pénzigyeket nagyon
j6l megoldottak, bar ha veszel az
elsé évben egy jatékost, nagyon
nehezen tudsz csak a z6ld zéna-

hoz kell. Kivalasztod a kivant csapatot ban maradni.

és meghatarozod annak formaciojat; A BYGFootnak tovabba van né-
habar, elég nehéz lehet a jatékosok hany egyedi szolgéltatésa is, amit
mozgatasa. A feldllas kivalasztdsa 3 én még mas menedzser jatékban
szamjegy begépelésével torténik (442, nem lattam. Péld&ul meg tudod
443, 119). Az étigazolésok és kolcson- szabni, hogy mekkora és mi|yen
jatékosok is megtalalhatok a jatekban. biztons&gos legyen a stadionod, il-
A legjobb ajanlatok kivalasztasa és a letve el tudod menteni az emléke-

j6 szerz6dések megtalalasa is kivaldan zetesebb dsszecsapésokat. Mégis



mindezek ellenére hianyoznak a ja-
tékbdl olyan sajatossagok, amikkel
meccsek soran talalkozhatunk. Nin-
csenek benne igazi jatékosnevek,
de emiatt nem is lehet tul sokat
panaszkodni, mivel jogokat kelle-
ne vennie a projektnek hozza. Kar-
potlasul viszont at lehet nevezni a
jatékosokat.

Amikor elérkezik egy meccs nap-
ja, mar kész a legjobb csapatod és
a taktikad sem hagy kivetnivalét
maga utan. A nagy csaldédast azon-
ban itt érheti a jatékosokat, mivel
a mérkozés alatt csak egy alap-
szintl szOveges kommentart és al-
lapotleirast kapsz, ebbdl viszont
elég nehéz kihamozni, hogy ho-
gyan teljesitenek a jatékosaid. Ha
példaul mar 2-0-as vesztésre allsz
a félidében, nincs elég informaci-
o0d ahhoz, hogy el tudd donteni,
milyen taktikéra valts. En mondjuk
ekkor le szoktam cserélni a két leg-
alacsonyabb erénlétd jatékost.

A BYGFoot egy kivald prébalko-
zas a focimenedzserek Linux alatti
meghonositdsara, ami nagyrészt
hozza is az elvart szintet. Lehetdvé
teszi, hogy a menedzser kivalaszt-
hassa csapatat, amit majd sikeres-
sé tehet, de hianyzik beldle par

@ [ ] I

fejlettebb szolgdltatas, mint a jatékos
nevek és a meccs alatti béséges infor-
macidk megléte. Ennek ellenére még-
is j6 futball-menedzseri éilményt tud
nyUjtani Linux alatt. Egyértelmden

egy olyan jaték, amit minden focirajon-
goénak ki kell prébalnia. A 2.0.1-es ver-
zi6 megtalalhaté az Ubuntu csomagta-
roldiban.
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j6 jatékok még mindig ritka-
sagnak szamitanak Linu-

xon. Bar vannak azért lehe-
t6ségek, de ezek eltorpulnek a
windowsos valasztékhoz képest.
Szerencsére id6rdl idére napvila-
got lat egy-eqgy élvezetes alkotas.
Gyermekeim aktualis kedvence a
Tribal Trouble 2 beta. Mar volt ta-
pasztalatunk az el6z6 verzidval,
ami klasszikus, telepitend6 szoft-
verként jelent meg. A masodik
rész megszabadult ezektdl a ko-
tottségektdl, immar on-line jatsz-
hatunk bongészdnk segitségével.

va | JATEKTESZT:

Pusztan egy linuxos szamitégépre
van szikségunk Java tdmogatassal.
Keressuk fel a 'http://tribaltroub-
le2.com/' webcimet és hozzunk létre
eqgy fiokot. A jaték némileg a Rune
Space-re hasonlit, ugyanis van egy in-
gyenesen jatszhaté része és egy ma-
sik, ahol pénzért kulonféle targyakat

vasarolhatunk.

A jaték teljes képernyés moédban in-
dul, de a Beallitdsok szekciéban visz-
szakapcsolhatjuk az ablakos megjele-
nitést. A grafika szép és gordilékeny,
igazan kellemes élmény. A képerny6
bal oldalan lathatd instrukciék meg-
mutatjak, hogyan hasznalhatjuk az
egeret és a billentylzetet a jaték ira-
nyitasara. Ha példaul lenyomva tart-
juk az F-et, akkor az egér mozgatasa-
val szabadon valtoztathatjuk a kame-
ra sz6gét. Harom ingyenes kuildetés-
sel kezdhetunk: ,Boot Camp The
Viking chieftain school”, ,Oyster Inva-
sion The Enemy Approaches” és ,Rot-
ten Eggs Visiting a friend isn't always
peaceful”. Ezekkel pontokat gyUjthe-
tink, amelyekkel késébb targyakat
vagy Uj kinézetet vasarolhatunk.

KIS ALMIKOUBITENZ

Ha kedvunk tartja, mas jatéko-
sokkal szemben is kiprébalhatjuk
magunkat. Akar sajat csatame-
z0t is létrehozhatunk, ahol bara-
tainkkal online mérhetjlk 6ssze
képességeinket. Stratégiank fej-
lesztése érdekében a csatakat a
Games szekcidban vissza is néz-
hetjlk, igy nem kovetjuk el is-
mét ugyanazokat a hibakat.
Ahogy mar emlitettem, a Tribal
Trouble 2 ingyenesen jatszhato,
de a szolgaltatdsnak van egy ke-
reskedelmi része is. Nézzik most
meg ezt kdzelebbrol.

Oddy-k és pontok

Extra egységeket, éplleteket,
kilénleges képességeket vagy
avatarunknak Uj ruhat a Shopbdl
szerezhetiink be pontjaink és
oddy-jaink segitségével. Az oddy-
kat a Bankban vasarolhatjuk pén-
zért, mig pontokat kildetések tel-
jesitéséért vagy gyO6ztes csata-
kért kapunk. Ha tébb pontra van
szikségunk, oddy-jainkat is be-
valthatjuk ezekre a Bankban.



Még tobbet

A Bankban felszerelkezhe-
tink a kell6 mennyiségu
ponttal és oddy-val, amiket
a Shopban tudunk elkolteni.

20 oddy ara 4.95 USD.
Pontok vasarlasa

Ha esetleg tobb pontra len-
ne szukséglnk, akkor oddy-
jainkat bevalthatjuk rajuk.
Egy darabért szaz pontot ka-
punk a '‘Buy points' gomb
megnyomasaval.

A jdték még mindig béta
fazisban van, de a nyilt forras ra-

jongoiként enhez méar hozzaszok-
hattunk.

E-mailben megkerestuk a fej-
lesztOket, hogy megkérdezzuk, ho-
gyan viszonyulnak a nyilt forras-
kédhoz. Meglepetésiinkre azt
mondtak, hogy az iroddban egy
Mac kivételével Ubuntut hasznal-

nak. Itt a levél, amit kaptunk télUuk.

,KOszonjik érdeklddését. Kérdé-
seire a valaszt megtaldlhatja leve-
link tovabbi részében. Kérjlk,
cikkének készitése sordn vegye fi-
gyelembe, hogy a szoftver jelenle-

gi allapotaban leginkabb egy béta
el6zetesnek tekinthetd, a kdzeljovo-
ben ugyanis szamos valtoztatasra ke-
ral még sor.”

Mikor és ki kezdte el a jaték fej-
lesztését, hogyan zajlott a folya-
mat, hasznaltak a munka soran
nyilt forrasu szoftvert?

»A Tribal Trouble 2, akarcsak az ere-
deti Tribal Trouble, hazon belil készil
az Oddlabs-nél, a grafikai és audio
munkalatokat kulsés cégek végzik. A
GameDev.net készitett vellink korab-
ban egy interjut, ebben szamos hat-

térinformaciot talalhat ré-
lunk. A Tribal Trouble 2 fej-
lesztésébe kb. egy évvel
ezel6tt fogtunk bele, amikor
is elkezdtuk portolni az ré-
gebbi jatékot az Uj online
platformunkra.”

Milyen késziiltségi fo-
kig marad ingyenes a ja-
ték? Fizetossé valik-e,
miutan lekeriil a béta
cimke? Ugy vettem ész-
re, hogy van egy Bank,
ahol oddy-kat lehet vasa-
rolni. Egy igen fontos
kérdés a nyilt forrast
kedvel6 olvasdimnak.

»~Ahhoz, hogy megértsik, ho-
gyan lehet a Tribal Trouble 2 'in-
gyenesen jatszhatd', at kell
latnunk a szoftver pénzrendsze-
rét. Kétféle fizetéeszkoz van a ja-
tékban: oddy-k és pontok. El6b-
bieket valodi pénzért vasarolhat-
juk meg a bankban, utébbiakra
pedig sikeres kuldetésekkel vagy
gyOztes csatakkal tehetiink
szert. Ha Uj harcost vagy na-
gyobb hajot szeretnénk vasarolni
tobb kildetés elérése érdeké-
ben, akkor ezt ezzel a két fizet6-



eszkdzzel tudjuk megtenni. igy ha
az arban oddy-k is vannak, akkor
ez ténylegesen pénzbe keril. Sze-
retnénk ugyanakkor kiterjeszteni
a Bank funkcionalitasat, hogy a ja-
tékosok kereskedhessenek egy-
maéssal. igy ha valaki hajlandé
némileg nagyobb 6sszeget aldoz-
ni oddy-kra, eladhatja valakinek,
akinek sok pontja van. Ennek se-
gitségével tényleg ingyenesen vé-
gig lehet jatszani a kuldetéseket,
ha valaki kell6 mennyiségu id6t
fektet bele.”

A jaték remekil mikodik Li-
nuxon, tervezi-e az Oddlabs
tovabbi jatékok készitését?

»Jelenleg nincsenek konkrét ter-
vek, mert a Tribal Trouble 2-re f4-
kuszalunk, de természetesen van
sok otletlink a jovdbeli projektek-
hez.”

Elérheto lesz-e az eredeti ja-
ték a boltokban? Hollandiaban
sehol sem taldltam a polco-
kon, ezért hitelkartya nélkiil
gyakorlatilag lehetetlen besze-
rezni.

»A jaték forgalomban volt Né-
metorszagban és Daniaban egy

ideig. Mar nem fektetiink energiat a
dobozos terjesztésbe, ezért nem var-
hatd, hogy felbukkanna a hollandiai
boltokban.”

Van esetleg valami mas, érde-
kes informacid, amit szivesen
megosztananak? Barati udvozlet-
tel Hollandiabdl, egy ubuntus PC-
rél, amin a sracok épp az Onék
jatéekat tesztelik.

,Miutdn az On cikke is a nyilt for-
rast tamogatd kdzosséghez szél, ta-

lan elmondhatjuk, hogy magun-
kat is a nyilt forras rajongdinak
taboraba soroljuk. A jatékot nagy-
részt Linuxon fejlesztjlk, csak
egy munkatarsunk dolgozik Mac
OS X-en, Windowst pedig csak
tesztelésre hasznalunk. Akarcsak
On, én is Ubuntu alél irom ezt a
levelet.”
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* Ingyenes a Savage 2!
Mostantdl ingyen toltheted le
ezt a nagyszerU szerepjatékot.

* A Myst Online nevd
MMORPG mostantél szabad
forraskodu, szabadon
letbltheted és jatszhatsz vele.

bben a hénapban az egyik ked-

venc PC-s jatékomat mutatom

be. A Defcon egy tobb platfor-
mon is jatszhaté RTS az Egyeslilt Ki-

ralysagbeli Introversion Software-tél.
A jaték témaja a nuklearis haborud ko-

ré épul. Valasztasz egy népet, majd

akdar 6 masik nemzet ellen is nuklea-

ris habordt vivhatsz. A jaték a War
Games filmen alapul. Van egy- és
tobbjatékos mddja: a jatékmenet

ugyanaz, kivéve azt, hogy az ellensé-

get az M.I. iranyitja vagy pedig él6

emberek. A jaték nem ingyenes, a tel-
jes jaték 19.50 dollarba kerll. Azon-
ban a demo jél bemutatja, hogy mirél

is sz0l ez a jaték.

A jaték elinditdsakor rogton érezhe-

t6 a rossz id6k hangulata. A vektor-
grafika egy 80-as évekbeli katonai

szamitégépre emlékeztet és az embe-

rek zenéje lassan haldoklik. Ahogy
mar emlitettem, lehet6séged van

egy- vagy tobbjatékos modban jatsza-
ni. Annyiban térnek el, hogy egyjaté-
kos mdédban 2-5 ellenfeled lehet, mig
tobbjatékos modban akar 6 is. A nem-

zeteket valaszthatod Eurépabdl,

Eszak- vagy Dél-Amerikabdl, a
Szovjetunidbdl, Azsidbdl vagy
esetleg Afrikabol. EQy mérkdzés
45-60 percig is eltarthat, de van
néhany masfajta jatékmaod is,
mint példaul a Speed Defcon (15
perces menet), az Office mode
(6 6éras moéka) és a Diplomacy
mode (mindenki ugyanabban a
szbvetségben van, amig valaki
nem tamad). A demdéban azon-
ban ezek a tovabbi jatékmddok
nem elérhetok.

A jatszmat egy vilagtérképpel
kezded, amelyen lathatod az
0sszes nemzetet és varosaikat. A
jaték 5 részbdl all. Az 5-0s és 4-
es szamu részben az egységeid
elhelyezésével kezdesz. Haromfé-
le éplleted van és haromféle
egységet tudsz elhelyezni kezdet-
ben. Az éplletek: Radar (a raké-
tak és mas egységek helyének
észleléséhez), Silo (a nemzeteket
megvédeni és megtamadni), Air-
field (vadaszgépek és bombdazdk
inditdsara). Az egységek: Subma-
rines (torpeddék inditasara), Batt-
leship (mas hajok elpusztitasara)
és Aircraft carrier (vadaszgépek
és bombazok inditasara). Amint
minden egységedet elhelyezted,



poziciéba is allithatod 6ket. Ami-
kor elérted a jatékmenet 3-as és
2-es részét, tengeri és légi tdma-
dasokat indithatsz. Véqul eléred a
jaték legjobb (1-es szamu) részét,
a nuklearis hdboruat. Valaszd ki a
silo (Silos) épuletedet a tamadas-
hoz, éallitsd a tengeralattjardidat
pozicidba és |6dd ki a nuklearis
fegyvereidet az ellenség varosaira.

Talan egyszerlinek tdnhet, de
minden a kedvezd alkalmon mu-
lik, illetve azon, hogy az ellensége-
id mikor és hol tuzelnek rad. Akar
el is veszitheted a teljes flottadat
a végjaték (1-es rész) el6tt, amely
rossz hatassal van a végered-
ményre. Ha tdl koran inditod el a
rakétaidat, védtelen leszel a tdma-
dasok ellen, amikor a siléid a raké-
takilovéssel egyidében nem
tudnak védekezni. Ha tul késén 16-
vOd ki a rakétaidat — mikor az el-
lenség védelme mar tdl erds —,
akkor pedig elfogy az id6d. Még
akar a sajat szOvetségesed is meg-
tamadhat. Barmi megtérténhet.
Minden jaték mas, vagyis nincs
olyan stratégia, amellyel mindig
nyerni tudsz. Egy nuklearis habo-
ridban nincsenek gy6ztesek, a Def-
con szintén koveti ezt a szemlé-

letet. A gydzelemhez
nem elég minél tobb
ember megoblése, a lé-
nyeg, hogy a legkeve-
sebbet veszitsd.

A Defcon egy nagy-
szerU RTS, legjobb in-
terneten jatszani. Kony-
ny( 6sszeismerkedni
vele, de nehéz a gyd6ze-
lemhez vezetd utat
megtalalni. Ha mégis
ugy tlnne, hogy
nyersz, ez még kozel
sem biztos. A jaték sti-
lusa és kinézete nagyon fontos, de
megéri kiprébalni a demot. Ez egy j6
maddja annak, hogy kiprébaljuk az off-
line és online jatékmenetet is. A ja-
ték Linuxra készult, de elérhetd Mac-
re és Windowsra is. Mindharom op-
rendszer jatékosai tudnak egymassal
jatszani, széval gyljtsd 6ssze maces
és windowsos haverjaidat, majd
irdny jatszani. A Defcont letéltheted
rél. Ez egy .tar.gz fajl, de csak né-
hany fajlt kell futtatnod terminalban,
nem kell telepiteni. A jaték tokélete-
sen fut Ubuntu 7.10, 8.04, és 8.10-en
(tébb Ubuntu verzién nem prébal-
tam).

[ F = h B i s
.

L

Rendszerkovetelemények
Pentium 3 processzor, 600 MHz
128 MiB RAM

GeForce2 videdkartya

60 MB HD

internetkapcsolat (tébbjatékos
modhoz)
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* Sokat javitott illesztéprogram-
jain az nVidia és az ATi is - pél-
danak okaért a 180.22 driver
nemrég jelent meg az nVidia
kartyakhoz. Ez a driver sokkal
tobb videokartyat hoz muikodés-
be Linux alatt is, sokkal jobb tel-
jesitmény mellett, tovabba
tamogatja az OpenGL 3-at.

* A World of Goo (lent) egy fel-
kapott PC és Wii platformra ké-
szUlt jaték. Mostantdl mar elér-
hetd Linuxra is, egyel6re csak a
béta verzié.

Ve

Linux nagyszerd! Ezt mind-

annyian tudjuk, de ahhoz,

hogy jobban elterjedjen, azt hi-
szem, még szukség van két fontos
dologra. Az elsé6 a videdszerkesztés,
a masodik a jatékok futtathatésaga.
Egy jaték egyszerd futtathatésaga na-
gyon fontos része egy sikeres Linux-
nak, széval még béven van mit tenni
azért, hogy batran kijelenthesslk, a
Linux a jatékosok platformja is lehet.
Harom f4 terllet nélkilozhetetlen en-
nek a megvaldsitasahoz: jatékok, ter-
jesztés és szolgaltatasok. Ezek kozul
mindegyik nagyon fontos egy jatékos-
nak, kivaltképp egy PC-s jatékosnak.

A Linuxra elérhet6 jatékok mindsé-
ge és szama a legfontosabb kérdés.
Sok kivald jaték van igy is, de szuk-
ség lenne még tdébbre olyan nagyobb
nevUl fejlesztoktdl is, példaul az EA
vagy az Activision. A nagyobb jatéko-
kat jé lenne portolni Linuxra is, olya-
nokat, mint a World of Warcraft, a
Counter Strike, a Battlefield vagy a
Call of Duty. Ezek azok a jatékok,
amikkel minden jatékos jatszik. Nincs
értelme a jatékosoknak beszélni a Li-

nuxrél, ha nem jatszhatnak rajta
a kedvenc jatékaikkal. A Wine
csapat kivalé munkajanak ko-
szbnhetdn, mara egy kicsit kdny-
nyebb lett ez a valtas. A Counter
Strike és az ehhez hasonlé jaté-
kok mar futnak Linuxon is, vi-
szont a tdmogatas sajnos nem
tokéletes. En sokkal inkabb haj-
lok a nativ Linuxos jatékok felé,
mint a Wine-ban futtathatékhoz.
Fontos, hogy meggydzzik a fej-
lesztOket Linuxos jatékok készité-
sérdl vagy legalabb portolasardl.
Remélhetdleg az OpenGL egyre
jobb lesz, ezaltal kénnyebb lesz
a fejlesztéknek. Képesek va-
gyunk segiteni, hogy a lehet§ leg-
kénnyebb legyen a DirectXrdl
OpenGL-re valtas.

Azt gondolod, most mar van-
nak nagynevU jatékaink Linuxra,
de hogyan szerezhetjuk meg



Oket? A legjobb megoldas
Linuxra a digitalis terjesz-
tés. Nem kell az tUzletek
polcait feltolteni Linux-
szal, sokkal jobb, ha len-
ne egy honlap vagy egy
webes aruhaz, ahol kony-
nyen le tudndad télteni
ezeket. Azt gondolom,
hogy a Steaméhez hason-
|6 szolgdltatas nagyszerd
megoldas lenne. Taldn
mar meg is van a valasz,
midta Uugy néz ki, hogy a
Steam hajlik a Linux felé!

A legutolsé terilet a
szolgaltatas. Nagyon sok szolgal-
tatast hasznalnak a PC-s jatéko-
sok Windowson. Talan a legjelen-
tdsebbek a kommunikaciés progra-
mok. Ennek két f6 tertlete van: a
jatékfigyeld és a VOIP. A jatékfi-
gyel6t a jatékosok nagyon nagy
rétege hasznalja, azon keresztll
beszélnek az ismerdseikkel, csatla-
koznak kéz6sen jatékokhoz, netan
kldnokhoz. A legnagyobb ilyen ha-
l6zat az Xfire, tobb mint 12 millié
felhasznaldéval. Nagyon fontos,
hogy ezek elérhetbek legyenek Li-
nux alatt is. Szerencsére |létezik
eqgy ilyen bdvitmény a Pidginhez,

a Gfire (gfire.sf.net). A masodik na-
gyobb halézat még viszonylag uj, ez
a Steam. Webaruhazként nyujt az
Xfire-h6z hasonlo szolgaltatast. A Wi-
ne-t leszamitva sajnos nincs ra maod,
hogy kihaszndald a Steam ezen tulaj-
donsagait Linux alatt is. A VOIP szol-
galtatas nagyon fontos, kiléndsen
klanoknak, a kiilénb6z6 meccsek
alatt. Az egész csapatnak szlksége
van egy ko6zos VOIP csatornara, ahol
meg tudjak beszélni a taktikat a ja-
ték alatt. A két legnagyobb ilyen szol-
galtatas a Teamspeak és a Ventrilo. A
Teamspeaknek mar van nativ linuxos

kliense, de a Ventrilonak
nincs. Habar mar a Ven-
trilo is elég mikodoké-
pes Wine alatt.

Ha képesek lesziink
ezeken a terUleteken is
sikereket elérni, lesz egy
olyan rendszerink, ame-
lyen mar kdnnyebb lesz
a windowsos jatékosok
atallasa. Tudom, hogy si-
kerdlni fog, mert képe-
sek vagyunk ezeket a
szolgaltatasokat kozo6-
sen, a kozosséggel kifej-
leszteni. A nehéz része a
fejleszt6k bevonasa és megtarta-
sa lesz. Az Apple-nek is hosszU
ideig tartott ez a feladat, azt gon-
dolom a Linuxndl is ez lesz a leg-
nagyobb kihivas.
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Irta: Edward Hewitt
zen a héten a vezércikket
Joseph Guarino irta. Egy na-

gyon jé FOSS (Free and Open
Source Software — Szabad és Nyilt
Forraskédu Szoftver) jaték-attekin-
tést kuldott be a férumra.

a egyetért azzal, hogy egy rakas
ilyen jaték van. Természetesen e-
zeket a barataim és a k6zosség
tagjai latjak igy. Elég biztaté a-
dat, hogy a megkérdezettek 56%-
a vesz részt valamilyen formaban
ezen projektek fejlesztésében, ta-
mogatasaban. Tisztaban vagyok
vele, hogy a k6zdsségen kivll e-
zek a szamok jéval alacsonyab-
bak lennének, hiszen azok az em-
berek nem értik a részvétel fon-
tossagat. Ahhoz, hogy egyre

tobb ilyen projekt legyen, ott kell
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* Nincs tobbé Eve tamo-
gatas Linux alatt! - 2007-
ben a linuxos k6zosség nagy
orommel vette tudomasul,
hogy az Eve Online tdmoga-
tott lesz Linux alatt is. Sajnos
azéta az Eve bejelentette,
hogy az érdeklddés hianya
miatt le fogja allitani a linux-

Els6dleges erbfeszitésem arra ira-
nyult, hogy felmérjem a k6zosséq vi-
szonyuldsat a FOSS jatékokhoz, és
sikertljon kialakitanom egy kélcsonos
parbeszédet az ezt korllvevd kérdé-
sekrdl. Rengeteget beszéltem jatéko-
sokkal, baratokkal, LUG-tagokkal, és

os tamogatast.

« Megjelent a World of
Goo! - A nagy népszerlség-
nek orvendd fejtord jaték, a
World of Goo megjelent Li-
nuxra is. Az alabbi linken le-
toltheté a demo, illetve meg-
vasarolhaté a teljes verzidja
a PC Gamer és a GameSpot
éltal nagyra értékelt jaték-

arra jutottam, hogy jé par félreértés,
téveszme lengi koral a FOSS jatékok
vilagat, illetve a Linuxot mint jaték-
platformot. A felméréshez szikségem
volt a FOSS kozOsség éaltal 6sszegylj-
tott véleményekre. Tilnyomo tébb-
ségben pozitiv visszajelzések érkez-
tek a kozel 700 meghallgatott fel-
hasznalotél. Az altalam tesztelt félre-
értések 3 f6 vonalon haladtak:

1. Csak néhany FOSS jaték léte-
zik. A Sourceforge.net statisztikai a-

tamogatni (projekt-tagga valni,
pénzzel tamogatni, felkarolni ...

stb.), ahol csak tudjuk.

Az attekintés elétt felajanlottam
100 dollar jutalmat a legtobb sza-
vazatot begyUjté FOSS jaték fej-
leszt6inek. Ezt a kedvenc FOSS

FPS jatékom, a Nexuiz fejlesztéi

nyerték meg.

2. A Linux hardvertamogata-
sa fejlesztésre szorul. Linux

felhasznaléként tébben Ugy érez-
zuk, hogy a hardvergyarték nem
latnak elég nagy piacot a Linux-

lapjan kozel 30 000 FOSS jatékprojek-
tet regisztraltak. A megkérdezettek
95%-a aktivan jatszik is ezekkel, 88%-



ban. Ezért kell megmutatnunk,
hogy igenis akarunk jatékokat a
platformunkra. 64%-uk szerint a
Linux is jatékplatform, és a meg-
kérdezettek 60%-a Ugy gondolja,
hogy a hardvergyartoknak javitani-
uk kellene a Linux tamogatason.
Nem hinném, hogy a hardvergyar-
ték maguktdél rajonnének, mekko-
ra lzleti lehetéséget képvisellink.

Ezért azt mondom: szavazzunk a
pénzlinkkel, hogy felfogjak. Tamo-
gassuk azokat a vallalatokat, akik
tamogatnak minket és a kozossé-
get!

3. Kicsi az igény kereskedelmi,
nativ Linuxos jatékokra. A rész-
vevlOk 90%-a venne kereskedelmi
jatékot Linuxra, 85%-uk pedig szi-
vesebben vesz meg egy nagy ne-
vl jatékot, ha annak van nativ Li-
nuxos valtozata. A Linux felhasz-
naldk jatékokat akarnak a sajat
rendszerUkre: Ugy gondolom elég
jovedelmezd piac lenne ez is a val-
lalatoknak. Egyelbre inkabb a ki-
sebb vallalatokra jellemzd, hogy
tamogatnak a k6zdsséget, cseré-
be 6k meg is érdemlik a mi tamo-
gatasunkat. 90% Wine-t hasznal,
hogy tudjon a windowsos jatékok-

kal Linux alatt jatszani. Kivancsi len-
nék, mi lenne, ha 2009-ben sokkal
tobb jaték jonne Linuxra.

Sok lehet6ség van a Linux részese-
désének novelésére a desktop pia-
con, az eqgyik talan pont a jatékok. El-
értink egy olyan szintre, ahol lassan
szikség van egy, a mindennapos ja-
tékokat kielégitd Linux platformra. A
végjatékban (szandékos széjaték) a
nyitott kommunikacié lehet a legna-
gyobb mozgatérugd.

Személy szerint azt gondolom,
hogy a linuxos jatékvilagot mas
szemmel kell nézntnk. A kihivasok
kevésbé technikai jelleglek, mint in-
kdbb a k6zOsség kiépitésérdl, illetve

tamogatasardl, az Gzletag fejlesz-
tésérodl és a kereskeddk hozzaal-
lasanak javitasardl szdlnak. Ezért
inditottam egy honlapot, ahol
szeretném bemutatni a bamula-
tos FOSS jaték projekteket, kap-
csolatot teremteni az iparral, val-
toztatni a multbeli téves felteveé-
seken. Kérlek csatlakozz ehhez

deje, hogy a kdzdsség hallassa a
hangjat.

Van még valaki, akinek elege
van a dual-bootolasbol?
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* A Quake Live Linuxra
szant verzidja majdnem el-
készUlt. Marty Stratton az
ID Software-t6l megemlitet-
te, hogy a csapat mar a
tesztelési fazisnal jar, igy
nemsokdra megjelenik a ja-
ték.

* A Sacred Gold névre hall-
gaté népszerl windowsos
RPG jaték mostantél elérhe-
t6 és rendelhetd linuxos val-
tozatban is.

bben a hénapban sze-

retnék bemutatni egy ja- rekordjainkat. Bar nem

tékot, a mi kis

kabala-figurank, Tux f6-
szereplésében. Az Extreme
Tux Racer egy lesikléverseny.
A cél a legklilonb6z6bb lejtékdn
Tuxot navigalva minél gyorsab-
ban lejutni.

Ha belekezdesz a jatékba,
Tux egy havas emelkeddn all
csUszasra készen. Nyomd meg
az eldre nyilat, hogy Tux sebes-
ségbe kapcsoljon, a hatra gomb-
bal lassithatsz, illetve a balra-
jobbra gombbal kanyarodhatsz.
Minél gyorsabban le kell juttatni
Tuxot és kdézben 6sszeszedni
par halat. A grafika elég szép,
és jol fut a gyengébb gépeken
is. A zene igen kellemes és min-
denhol hallhatd. Kénnyen iranyit-
hato, de vigyazni kell, nehogy
fanak Utkozzink. Elég szérakoz-
tatd tud lenni, amikor Tux lefelé
repul 120 km/h-val!

A jaték elég valtozatos, bizo-
nyos palyak teljesitésével nyitha-
tunk ki Ujabbakat. Ha méar mind
kész, Ujra belekezdhetlnk,

hogy megdontsuk el6z6

igazan 6sztdnzd az Ujra-
jatszas, inkabb egyszer
jatszhaté a jaték. Minden-
esetre nem lenne igazsa-
gos, ha ezért kritizalndm
a jatékot, hiszen a fej-
leszt6éknek az volt a cél-
juk, hogy minél élveze-
tesebb és gyorsabb le-
gyen a jaték, és nem az,

hogy hosszabb iddre le-
késson. Inkabb arra jé, hogy ha
van szabad 5 perced, akkor vala-
mivel ki tudd tolteni.

Az Extreme Tux Racer 0.4 le-
tolthet6é az Ubuntu taroldibdl!

Csatlakozz az
Ubuntu Jatékosok
Csapatahoz!

Nemrég alakult egy Uj Launch-
pad csapat, az Ubuntu Gaming
Team. Ha gondolod, csatlakozz

a csapathoz a https://launch-
pad.net/~ubuntu-gaming

oldalon.




Slingshot

http://happypenguin.org/show?Slingshot

A jaték nagyon egy-
szerU. Te és egy ma-
sik hajé egy nap-
rendszerben vagy-
tok, nyilvanvaléan
egy aprébb nézetel-
térés miatt apré da-
rabokra akarjatok
szedni egymast.
Mindezt véletlen sza-
mu (akar lathatat-
lan) bolygd kozott
kell megtennetek,
igy korultekintéen
kell megtervezned mindegy egyes lovést.

A bolygdk gravitacidéja is fontos befolyasolé tényez6. El6fordul-
hat, hogy a rakétad elveszik egy bolygd koruli gravitaciéban
és végtelennek tlinden kering egy bolygd korll, de a beépi-
tett id6tullépésnek koszonhetéen ez nem kovetkezik be.

A jatékot 8.10-es Intrepid Ibex esetében tarolobdl telepithe-
ted a slingshot csomag kivalasztasaval.

Moon Buggy

http://seehuhn.de/pages/moon-buggy

Ez az elragaddan egyszer( jaték a Holdon jatszédik, ami teljes
egészében csodalatos ASCII art-tal készult.

A feladatod beutazni a Hold felszinét (kratereken keresztll) és
lézerekkel megtisztitani az utat a szikladaraboktél. Teljes egé-
szében a parancssorban jatszédik.

A jaték megtalalhaté az Ubuntu tarolékban moon-buggy né-
ven.
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Slime Volley
http://slime.tuxfamily.org

Normal esetben
nem hiszem,
hogy a roplabda-
jatékok tal latva-
nyosak, de ez
most kifejezet-
ten az! Jatszhat-
juk halézatban
(akar 6 jatékos-
sal), tébb labda-
val vagy Ml-vel,
ami miatt az em-
beriség pusztula-
sara gondolok.

Nem teszteltem a héalézati tobbjatékos funkcidt interneten, de
a sajat halézatomon nagyon rugalmas volt.

Sajnos az Ubuntu tarolékbdél nem érhetd el, de a jaték webol-

dalardl (http://slime.tuxfamily.org) a letoltés szekcidban tele-
pithetd.

Overkill
http://artax.karlin.mff.cuni.cz/~brain/Overkill/

Ez a jaték a leg-
erészakosabb,
amit valaha pa-
rancssorban lat-
tam. Ez egy
2D-s, oldalgorge-
t6s tébbszemé-
lyes 16v0ld6z6s
jaték, ami szin-
tén ASCIl mdd-
ban készllt,
mint a moon-
buggy, csak bo-
nyolultabb, mert tartalmaz animalt hattereket, mozgd karakte-
reket, 16fegyvereket, kézigranatokat és minden mast, amit egy
modern 16voldozds jatéktdl elvarsz, ideértve a hardveres grafi-
ka gyorsitast is.

A jatékot 2000 6ta nem maédositottak, de nalam j6l mikodott.
Sajnos csak egy publikus online szerver van hozza (a cime me-
ta.io). Sajat szervert is tudsz csindlni, ha akarsz, mivel a szer-
veroldali programot a jatékkal egyltt adjak.

Nincs Ubuntu csomag az Overkill-hez, igy le kell toltened a tar

csomagot a http://artax.karlin.mff.cuni.cz/~brain/Overkill/ cim-

rél, ahol a telepitési dtmutatot is megtalalod.
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Paintown

http://paintown.sf.net

Ez a jaték bizto-
san nosztalgikus
érzéseket ébreszt
néhany olvasé-
ban. A paintown
egy 2D-s, oldalgor-
getds jaték, ami-
ben néhdny karak-
terrdl a klasszikus
Teenage Mutant
Ninja Turtles, vagy
a Street Fighter is-
merhetd fel. Flg-
gbdséget okoz, na-
gyon konnyen 6rakat lehet vele eltélteni. Mindenképpen kortl-
tekintéen hasznald!

Ebben a jatékban is van héalézati és gépi ellenfelek elleni ja-

tékmad. En a Paintown fejlesztéjével, Jon Rafkinddel jatszot-
tam és mind a 30 korben kikaptam. A halézati jaték gyors és
szépen mukodik. A jaték magaban is egy jé kihivas.

A jaték nincs benne az Ubuntu tarolékban, de letdlthetd Debi-
an csomagban a jaték weboldaldrél: http://paintown.sf.net.
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+ Uj CO-OP (Egyiittmikddés) méd
a Vendetta Online-ban - a jatéko-
sok beszallhatnak szovetségeseik/
barataik jarm(veibe és segithet-
nek védekezni a tornyokbdl.

* 9.04-es gyenge grafikus driverek
- aJaunty igen rossz kezdés lehet
a jatékosoknak, sajnos az Intel, az
ATI és az nVidia driverei is gyenge
teljesitményt nyUjtanak a jatékok-
nal ebben a kiadasban. Ezért azt
ajanljuk, hasznaljatok a PPA-ban ta-
lalhato drivereket vagy valtsatok
vissza Intrepidre.

Guitar Hero-hoz és a

Rock Band-hez hason-

|6 jatékok igen népsze-

rdek konzolokon, de
sajnos PC-re nagyon elenyész§
az ilyen jatékok szama. Ezen
probal meg valtoztatni a Frets
on Fire. A jaték nagyon hasonlé-
an mikoddik a Guitar Hero-hoz,
itt is hasznalhatod a billenty(ize-
tet a gitar kontroller helyett. F1-
F5-ig foghatod a hurokat és az
Enterrel pengethetsz.

A jatéknak mindossze egy
madja van, ahol végigjatszha-
tod a szamokat. Alapbdl csak
harom szédm van a jatékban, de
a honlapjardl tolthetsz még le
ezeken kivll. Egy szdm végigjat-
szasa szinte megegyezik a Gui-
tar Hero-éval. A hangokat abra-
zolé gombok kézelednek feléd,
majd mikor elérik a képerny6
szélét a helyes hurt és a penge-
tést lenyomva megszélaltatha-
tod. A helyesen lejatszott

hangokért pontokat kapsz, ha
sorozatosan helyesen fogsz le,
akkor bénusz jar érte, klilonbo-
z8 szorzdkkal. A jaték kinézete
nagyszerd, a banda jatszik a
hattérben, villognak a fények.

Ha vége egy szamnak, meg-
kapod az 6sszesitett pontsza-
mod, amit feltdlthetsz a rang-
listara és versenghetsz a tobbi
jatékossal. Ez nagyszer(i mddja
annak, hogy megoszd a vilag-
gal, hogyan is jatszol végig egy
szamot, tovabba ez noveli a ja-
ték Ujrajatszhatésagat. A sza-
mok hangmindsége kivalg,
hala az OGG fajlformatumnak.

Viszont van egy hibaja: elég
hamar meg lehet unni, kevés
az alap szdm. Csak olyan szé-
mok kerultek bele, amik nem
allnak licenc alatt, de ezek
igen jok. Lehetdséglink van sza-
mok készitésére is. llyenkor ne-
kink kell megadni, hogy hol,
mikor, melyik hang j6jjon. Ez
elég iddigényes, ha profi mun-
kat szeretnénk.

Osszességében a jaték elég
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jol helyettesiti a Guitar Hero-t
PC-n. Az internetes ranglista
egy nagyon j6 adaléka a jaték-
nak. Sajnos kevés szam van
hozza és elég bonyolult hozza-
adni a sajatodat. A deb f3jl le-
tolthet6 a GetDeb.net-rdl.

Pontozas
6/10

Plusz Pontok:
* Internetes ranglista
* Konnyd irdnyitas

Negativumok:

» Kevés szam

* Nehéz hozzaadni sajat
szamot
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e Arena Live - Egy Uj,
nyilt forraskédu, bongészo-
ben jatszhaté FPS (first-per-
son shooter) jaték, jelenleg
még fejlesztés alatt, de
nemsokara érkezik Linuxra.

e VirtualBox 3.0 Beta fa-

zisban — Egy nagyon fontos
VirtualBox kiadas, amely
mar tdmogatja a DirectX 8-
at és 9-et. Ez nagyszery hir
a Linuxon jatszoknak.

ar hete az egész jatékvi-

ldgot sokkolta a hir,

hogy a ZeniMax Media

varatlanul felvasarolta
az id Software-t.

A linuxos jatékok vildgaban
az id Software egy kozkedvelt
fejlesztd volt, ezuton is kdszon-
juk nekik a linuxos tamogatast.
Olyan csodas jatékokat adtak
nekunk, mint a Quake, a Doom
vagy az Enemy Territory soro-
zat, melyek talan a legjobb jaté-
kok Linuxon. Az id Software-
nek a multban is hatalmas sze-
repe volt a linuxos jatékok terje-
désében, és a mai napig kivet-
ték ebbdl a résziket. Vegylk
példanak a nemrég bejelentett
Quake Live-ot vagy a Doom 4-
et. A fejleszt6k hihetetlen jé ja-
tékokat készitettek konzolokra
és Windows PC-kre. Viszont a
ZeniMaxnak semmi tapasztala-
ta vagy koze nincs a Linuxhoz
— ezért is eléggé aggasztd ez a
hir a linuxos jatékosoknak.

Az id Software bejelentésé-
ben azzal magyarazta ezt a 1é-
pés, hogy igy sokkal tobb eré-

forras és fejlesztd fog rendelke-
zésére allni a kilonbo6zo jaté-
kok fejlesztésénél. A ZeniMax
fejlesztli besegithetnek az id-s
jatékoknal, persze ez forditva
is igaz. Talan ezaltal az id még
tobb jatékot tud majd késziteni
Linux platformra is. Tovabba le-
het, hogy az id linuxos csapata
engedélyt kap a ZeniMax jaté-
kok portoldsara. De j6 is lenne
egy Oblivion vagy egy Fallout 3
port!

Mindenesetre én Ugy gondo-
lom, hogy a ZeniMax valtoztat-
ni fog az id-nél jelenleg mUko-
dd felépitésen. A télUk tavalyi
évben és idén tapasztalt kolt-
ségcsokkentést itt is be fogjak
vezetni. Ezzel veszélybe fog ke-
rdlni a linuxos csapat allasa, mi-
vel elég kicsi a kereslet a linux-
os portokra. Ennek lathattuk
mar a jeleit, mikor a tul ala-
csony érdekldédésre hivatkozva
dobtak a PS3 és a PSP tdmoga-
tasat. Ha ezeket a népszer
platformokat sem tamogatjak,
mit varhatunk a linuxos jatékok
tamogatasatol? Talan van egy
kis remény, mivel sem az id
sem a ZeniMax nem emlitett

még ilyen ira-
nyu koltség-
csokkentést,
plusz ugye a
megnott erdfor-
ras is segitheti
a csapat fenn-
maradasat. Azt hiszem, joval
tobb jatékot fogunk latni a ké-
s6bbiekben az id Software-tdl,
viszont abban kételkedem,
hogy ez igaz lenne a Bethseda-
ra is.

-



* Az id befejezi
a Linux tamo-
gatasat? - Eqgy
interjuban, John
Carmack megerdsitette,
hogy a 'Tech 5 Engine' mar
nem lesz tdmogatott Linux
alatt. Magyaran a kovetke-
z6 Wolfenstein jaték sem
fog megjelenni Linuxra.

z arcade jatékok ko-

z6tt nagy népszeru-

ségnek orvendenek

az Urhajés-16voldozos
jatékok. lgen élvezetes tud len-
ni, hogy mindent szétl6hetink
az Urben a magasabb pontsza-
mok reményében. A Grid Wars
2 sem tesz ez aldl kivételt. Ere-
detileg a jaték az Xbox-rél jol is-
mert, népszerd Geometry Wars
klénja volt, elhozva az Urlévol-
d6zést Linux ala.

A jaték célja, hogy egy kis
drhajdval repulve szétlgjlink
mindent a palyan. Minél tobb
objektumot pusztitasz el, annal

tobb pontot fogsz kapni. Egyre
tobb dologra I6hetilink és ez
pontmillidkat fog jelenteni. Az
alap fegyverzet elég arra, hogy
j6 par hajéval végezz, tovabba
ehhez végtelen mennyiségu 16-
szer is van, igy akar nyugodtan
rafekidhetlink a tlizelégombra
is. A bombdk nagyon haszno-
sak lehetnek, ha eldrasztjak a
palyat az ellenséges objektu-
mok. Egyetlen bomba mindent
el tud pusztitani a térképen. En-
nek ellenére csinjan banjunk ve-
le, mert ebbdl korlatozott
mennyiség all a rendelkezésiink-
re. Ezenkivul életbdl is csak ha-
rommal szamolhatunk és ha
mindet elveszitjlk, végetér a ja-
ték. Sajnos minddssze egy jaték-
mad talalhaté a jatékban - el-
pusztitani mindent, ami az u-
tunkba kerdll. Minden jaték utan
megjeleniti, illetve eltarolja az
aktudlis pontszamunkat, ami
eqgy j6 dolog. Ez kicsit dob a jaté-
kon, hiszen van egy felallitott re-
kord, amit megprébalhatunk
megdonteni. Mindenesetre a-
zért par jatékmaéd még igazan el-
férne. Kilonb6z6 palyak van-
nak a jatékban, viszont csak a

hatterekben fedezhetlink fel kii-
l6nbséget kozottik.

A jaték grafikdja igen egysze-
rd, de mégis hatdsos. Nagysze-
rd szinhasznalat és stilusos

grafika jellemzi, ami tokélete-
sen illik is hozza. A robbanasok
és lovések latvanya igencsak él-
vezetesseé teszi a jatékot. Saj-

nos a hangok néhol elég gyen-

gére sikeredtek. Az alap hango-

kat hasznalja ezek megszdlalta-

tasahoz és ez nem illik bele az
o0sszképbe. Eléggé sivar a leny-
g06z06 latvanyvilag mellett.

Az iranyitas ellenben jol elta-
lalt. Az egér segitségével vezé-
relhetjik a hajonkat. A bal egér

gombbal I8hetlnk, illetve a
jobb gomb segitségével dobha-
tunk bombadkat.

A Grid Wars egy nagyszerd ja-
ték — igen kénnyen fliggdk lehe-

tink, és néha-néha biztosan
el6 fogjuk venni. Pozitiv dolog,
hogy mas, ehhez hasonlé jaté-
kokhoz képest elég hosszasan
el lehet vele jatszani, kdszonhe-
téen a csodalatos latvanyvilag-
nak!

A deb csomag (csak Hardy és Intrepid
tamogatott, de Jauntyn is mikédik) le-
tolthetd a GetDeb oldalardl, a kdvetke-
z8 cimen:

www.getdeb.net/app/GridWars+2.

Pontszam:7 /10

Pozitivumok:
Csodas latvanyvilag
Elvezhetd jatékmenet

Negativumok:
Gyenge hangok
Jatékmadok hianya
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Quake Live Linuxon! —
Végre tamogatott lett a Qua-
ke Live Linuxon is. Irany a

dédjon a frag-vadaszat.

Megjelent a Warsow
0.5! - Az (j verzié szamos Uj
jatékmadot, térképet, textlrat
és fegyvert hoz magaval.

égre megjelent 2009
legnagyobb Linuxos
jatéka! A Quake Live
egy online FPS, amely
teljesen a Quake 3 jatékon ala-
pul. Az id Software elhozta az
egyik legnépszerlbb online
FPS-t, felljitott grafikdval napja-
ink igényeihez igazitva. Taldn a

legegyedibb tulajdonséaga,
hogy a jatékhoz minddssze egy
bongészdére van szlkségink.
Csak egy fidk és egy bdvitmény
letdltése kell, hogy indulhasson
a jaték. A legjobb dolog az
egészben, hogy a letoltésért és
a jatékért sem kell fizetnlnk!

Ha jatszottal mar barmelyik
régebbi Quake jatékkal, szerin-
tem semmit nem kell monda-
nom. Ez ugyanaz a nagyszeru,
gyors iramu 16voldoz0s jaték,
ami mindig is volt. FPS mivolta-
bdl kdovetkezik, hogy egy pa-
lydn korbe-kérbe mozogva
prébaljunk annyi emberrel vé-
gezni, amennyivel csak tudunk,
vigyazva arra, hogy nehogy mi
is hasonlé sorsra jussunk. A Qua-
ke rengeteg palyabdl, hatalmas
fegyverarzenalbdl és nagyszerl
k6zosségbdl all, sajnos a Quake
Live nem nyujt sokkal tébbet en-
nél. A jaték 25 palyaval érkezik,
melyek nagy része a Quake 3-
bél ismerteken alapszik. Elvez-
het6 sci-fi hangulatot és jatékte-
ret teremt mind az ot jaték-
maddnak, amelyek a kdvetke-
z6k: Duel, Deathmatch, Team

Deathmatch, Capture the Flag
és Clan Area. Ezek mind ismeré-
sek lehetnek. A Quake jatékok
mindig is hiresek voltak a széles-
kord fegyvervalasztékrol. Az
0sszes alapvetd fegyver megta-
lalhatd, néhany kis kiegészités-
sel megspékelve. Talan a plaz-
mafegyverek, illetve a rakétave-
ték a rajongdk kedvencei, ezek
igen hatdsos jatékszerek.

Azon kivul, hogy az id Soft-
ware egy régi jatékat oltoztette
Uj kontosbe, szamos Ujitast ho-
zott mellé. Készonhetden az
Xbox 360-nak, a statisztikanak
és a teljesitménymérésnek, egy-
fajta versengés indult meg a ja-
tékosok kozott. Ezt az id Soft-
ware hamar fel is fedezte és be-
Ultette a Quake-be. A profilod-
ban megjelenik a teljesitmé-
nyed, hanyszor 6ltél, hany mér-

k&zést nyertél vagy hanyszor
teljesitettél kilonféle figurakat.
Ezek az adatok mind lathatéak
lesznek a k0zb6sség elbtt. A sta-
tisztikak a jatékban nyomon ko-
vetik, hogy hadny mérkdzésen
vettél részt, hanyszor oltél, illet-
ve |6ttek le, mi a kedvenc fegy-
vered, milyen ugyesen forgatsz
bizonyos fegyvereket, stb. Ezt a
rengeteg informaciét osszeha-
sonlithatod mas jatékosok ered-
ményeivel. Ezek a kitlin6
extrak garantaljak, hogy tébbet
akarj jatszani és figyelj oda az
eredményeidre. A baratok lista-
ja lassan minden tobbszemeé-
lyes jatékban megtalalhato
lesz, a Quake Live is beallt a
sorba. Hozzdadhatod a baratai-
dat, akiket a munkahelyrdl, is-
kolabdl vagy netdn a jatékbdl
ismersz. Ennek a listanak hala,
cseveghetsz barataiddal, illetve
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megmeérkdzhetsz vellk. De ta-
lan a leglényegesebb Ujitas,
amire mindig is vartunk, a Klan
Tamogatas! A Quake mindig is
arrél szélt, hogy klanokba rende-
z8dUlnk és megmérkdzink mas
klanokkal. Most mar beallitha-
tod a klanod, illetve lehet6sé-
ged van meccsek leszervezé-
sére. Ez egy nagyon vart Ujitas
az igazi Quake rajongodknak.

A Quake sorozat mindig is
egy nehéz jaték volt, kdszonhe-
téen a gyors jatékmenetnek, il-
letve a jol képzett jatékosok-
nak. Elég kozkedvelt is lett a
konnyU elérhet6ség és az egy-
szer( jatékhoz csatlakozasa mi-
att. Az id Software ezen feldl
még szamos Ujitast hozott a
Quake Live-val a kevésbé ta-
pasztalt jatékosok megsegitésé-
re. Els@ jatékinditaskor egy
oktatason kell keresztiilmen-
nunk, ami leméri a képességein-
ket. Ez egy nagyon j6 mddja,
hogy elsajatitsuk azokat az ala-
pokat, amikre a jaték soran
szukségunk lehet. Régebben,
ha csatlakoztal egy Quake
meccshez, valdszinlleg nehéz
feladat elé néztél. Ezzel ellentét-
ben most a jaték a képességeid-
hez mérten ajanl meccseket.
Azt tapasztaltam, hogy ez

egész j6l mikodik. A meccsei-
men elég sokat tudtam 6lni, vi-
szont az ellenfelek is voltak
annyira technikasak, hogy ne le-
gyen unalmas a jaték. Ez a rend-
szer a kezdbknek, illetve a gya-
korlott felhasznaléknak is jél jo-
het, hiszen igy esélyik van ar-
ra, hogy hasonlé képességu
ellenfelekkel mérjék 6ssze tuda-
sukat.

A grafika Iényegében megfe-
leld, bar eléggé eljart felette az
idd 10 év alatt. Az id Software
a Quake 3 szintjén akarta tarta-
ni a grafikat, bar rafért volna itt
is egy kis Ujitas. Viszont elég ki-
csi a gépigénye, egy korosodd
PC-n is kellemesen elfut, kdszon-
hetéen a jatékban nagyszerlen
allithato grafikai beallitdsok-
nak. A hangok is elmennek. Ki
lehet hallani a robbanasokat, a
rakéta suvitését, a plazmafegy-
ver |dvéseit.

Atbeszéltiik a jaték pozitivu-
mait. Higgy nekem, ez egy nagy-
szerU jaték. Viszont most ves-
sliink az érme masik felére is
egy pillantast. Mint minden ja-
téknak, ennek is vannak hibai.
ROgton els6ként ott van az elég
sok idegesitd bug, az fps-ingado-
zas vagy textura hiba, de talan

a legszembetiin6bbek a hangok-

nal jelentkeznek. Hihetetlen
gyenge a hangmin@ség: recse-
gés, szinkronhiba, elnémulas.
Bar vegylk azt is szamitasba,
hogy a Quake Live még béta al-
lapotd, igy valamennyire érthe-
téek a hibak.

Mindent 0sszevetve a Quake
Live egy kivald jaték. Hala a

meérkézés-létrehozdknak, a telje-

sitménymérésnek és a statiszti-
kdknak, ez a rész a sorozat leg-
kezelhet6bb, legélvezhetdbb ja-
téka. A hatalmas kd6z6sség gon-
doskodik réla, hogy mindig
legyen kikkel megmérkdzni. Az
egyetlen dolog, ami miatt aggo-
dok, hogy az igazi Quake rajon-
gbkat mennyire fogja érdekelni
a jaték. Lehet, hogy 6k megma-
radnak a Quake 3-nal (ami a
mai napig a legjatszottabb Qua-
ke jaték). Valészinlileg a Quake
Live azon jatékosok kozott lesz
igen kdzkedvelt, akik csak jat-
szani szeretnének, de kozel
sem olyan szinten, mint a ke-
meény jatékosok.

Pontszam: 9/10

Pozitivumok:

Mérk6zés létrehozasa

Kivald kdzosség

Statisztika, teljesitménymeérés
ingyenes!

Negativumok:

Grafikdval és hanggal kapcsola-
tos hibak

ldejétmult grafikak

Nem vonzé az igazi rajongok-
nak



Fizikdval kapcsolatos jatékok

Adanaxis Numpty Physics

http://www.mushware.com/x11/ http://numptyvphysics.garage.maemo.orqg/

4 )

Ugy gondolod, a
3D-s jatékok csoda-
latosak? Nos, pro-
bald ki a Mush-
ware 4D-s FPS jaté-
kat. lgen, helyes:
négy dimenzid. Ha
hallottal mar a tes-
seract kockarol, ak-
kor talan kezded
megérteni. Egyéb
esetben nagyon
ajanlott letoltened
és jatszani. Ez egy
drbeli 16vold6z8s
jaték, de nem
olyan, amit a nagy-
apad jatszott:

Az egyik legjobb fizi- _
kai kisérletezd jaték )
a Numpty Physics.
Ugyanazon a jaték-
motoron alapszik,
mint a népszerd (ke-
reskedelmi) Crayon
Physics. A jaték cél-
ja, hogy elvezesd a
labdat az indulé
helyzetbdl a célvo-
nalig. Ennek elérésé-
hez rajzolhatsz fel-
szineket, koteleket,
kockakat és még
sok mast. Kénnyu-
nek hangzik, de

nem az: mindent befolyasol a gravitacid, ami piszok idegesité.

\S J

négy dimenzidéban jatszédik, amit csak az egered jobb gomb- Ettdl fliggetlendl nagyon szérakoztato.
javal érsz el. A lathatatlan dimenzi6 az elsd par jatékban
frusztraltsdgot okozhat, de késébb jél fogsz vele szérakozni. A Numpty Physics telepitéséhez hasznald a weboldalan 1évd

Ubuntu csomagot.
A prébaverzié letolthetd a http://url.fullcirclemagazine.org/
910f5a cimen, vagy megveheted a teljes verziét 15 dollarért.
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Phun Toribash
http://www.phunland.com/ http://www.toribash.com/

Ve

Ha szereted a Numpty
Physics-et, de nem szere-
ted a jatékmenetét, adj
egy esélyt versenytarsa-
nak, a Phunnak. A Phun is
egy 2D-s fizikai kisérlete-
z6 jaték (kivéve a
Numpty jatékmenetét),
amit Emil Ernerfeldt készi-
tett. A Numpty-val ellen-
tétben nem a Crayon
Physics motorra éplil, ha-
nem Emil készitette az
egyetemen. Az eredmény
egy Osszetett fizikai mo-
tor. A Phun a legvicce-
sebb kisérletez8 program.

A Toribash a klasszikus,
egy az egy elleni jaték-
ba visz egy csavart: a
harcosod minden
egyes testrészét kulon
kell irdnyitanod. Ovato-
san kell mozgatnod a
testet, hogy a karakte-
red biztosan ne essen
el a mlveletben. Ha
mar meghoztad a don-
tésed, képkockardl kép-
kockara megtekint-
heted a véres jaték vé-
res elézetesét.

A Phun telepitéséhez le

.

kell téltened a binaris .tgz-t a weboldalukrdl. A telepitési prob-

lémakrél a http://ubuntuforums.org/showthread.php?t= A Toribash telepitéséhez hasznald a http://url.fullcirclemagazi-
705996 cimen olvashatsz. ne.org/5e898e cimen elérhetd Ubuntu csomagot.
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Bloboats

http://bloboats.blobtrox.net/about.php

A Bloboats egy régebbi,
kevésbé Osszetett, egy-
szerU fizikai jaték. Na-
gyon hasonlé a Jelly
Car-hoz (a népszeru
iPhone jatékhoz). Az ol-
dalazé jatékmenet ga-
rantdlja a teljes egysze-
rdséget: csak vezesd a
hajédat, hogy meg-
mentsd a masikat. A ha-
jédat hihetetlentl nehéz
irdnyitani: a teljes irdnyi-
tas a jobbra és balra
gomb. Ezért elég nehéz
a hajot a viz felszinén is
tartani, meg irdnyitani
is. A tengeri szornyek-
nek és a dagalynak kdszonhetéen egy kihivasokkal teli, fligg6-
séget okozo jaték a Bloboats.

A Bloboats telepitéséhez hasznald a bloboats csomagot a
universe tarolébdl.
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ATi driverek, melyik a
jobb? - A Phoronix
letesztelte mind a zart,
mind a nyilt ATi drivert és
az utébbit hozta ki
gy6ztesen a
teljesitménytesztbdl.

midta Linuxot haszna-

lok, mindenki a Fro-

zen Bubble-t emle-

geti, ha széba kertl-
nek a Linuxos jatékok. Ebben a
hénapban végre rdszantam ma-
gam és kiprobaltam.

A Frozen Bubble egy "kira-
kds" jaték, melyben célunk le-
bontani/eltiintetni a buboré-
kokat, mielétt lejarna az id6. Ez

egy egyszerU jaték, de mégis
fluggdvé valhatunk téle, pont
Ggy, mint azoktdl a jatékoktal,
amiket par hénapja mutattam
be - néha eléveszi 6ket az em-
ber és rovid ideig j6 szdrako-
zast nydjtanak, viszont nem tul
izgalmas az Ujrajatszasuk. De a
Frozen Bubble teljesen mas eb-
b6l a szempontbdl. Kezdetnek
egyszemélyes médban ott van
tobb, mint szaz palya a csucs-
dontésre. Osztott képernyén,
kétjatékos modban o6rakig el le-
het szérakozni baratainkkal.
Ezen felll a 4 jatékost is tamo-
gatd online tobbjatékos maodrél,
vagy a palyaszerkesztérdl, ahol
elkészithetjuk sajat palyainkat,
még nem is esett sz4. Mint lat-
hatod, kellemes perceket tud
szerezni ez a jaték.

A kinézet és a hangok szé-
pek. Tetszik a rajzfilmszer( grafi-
ka és az egyszerl animaciok,
amik még a legrégebbi gépe-
ken is jol futnak. Viszont talal-
tam néhany hibat is a jatékban.
A hang néha kifagy, vagy el
sem indul a jatékkal, plusz né-
ha nem lehet kilépni. Ez megle-

pett, hiszen
mar évek ota
fejlesztik a ja-
tékot. Bar le-
het, hogy az
Ubuntu 9.10-
zel, vagy
csak az én
rendszerem-
mel van vala-
mi probléma.

Osszessé-
gében a Fro-
zen Bubble
egy kivalo ja-
ték, rengeteg
palyaval és plusz lehet6ségek-
kel, hogy 6rakig el tudjunk széra-
kozni vele. )6 lenne, ha minden
palyahoz tartozna online ered-
ménytablazat is. Megtalalhaté
az Ubuntu taroléiban, széval sze-
rintem egyszer mindenki prébal-
ja ki.

Negativumok:

Néhany helyen hibas

Online eredménytablazat hia-
nya

Pontszam: 8 /7 10

Pozitivumok:
Rengeteqg palya
S5zép kinézet
Kivald tébbjatékos moédok
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5 éves a Vendetta Onli-
ne! - A Linux f6 MMO-ja, a
Vendetta Online betdltotte
otodik életévét. Meglnne-
pelvén az eseményt, kiad-
tak egy HD trailert, illetve
most mindenki kiprébalhat-
ja 21 napig ingyen a jatékot.

z arcade [6vold6zds ja-
tékok mindig utdsek,
mint példaul a space
invaders. Ebben a ho-
napban egy klasszikus jatékot
fogunk jobban megvizsgalni,
ami nem mas, mint a Chromi-
um BSU. Ez egy gyors tempdju
l6voldozds Grszimulator. A ja-

ték maga nagyon egyszerd,
eqgy Urhajot iranyitva ki kell I6ni
a tobbi hajét anélkull, hogy ve-
lGnk is hasonléképp jarnanak
el. A palydkon 6sszegydUjthetjik
az ilyen jatékokbdl j6l ismert tel-
jesitményjavitdkat, fegyvere-
ket. Hihetetlen élvezetes,
amikor repilés kézben szét kell
I6ni mindent. Nagyon durva tud
lenni, mikor tébb szaz hajo re-
pul feléd és I6nek rad, mikoz-
ben te is visszal6sz, kész kaosz
az egész képernyd. Hala kulon-
b6z6 felszedhetd targyaknak,
nehezebb megunni a jatékot. A
jaték arra 0sztondz, hogy ne
I6dd szét az ellenségeket, ha-
nem inkabb menj nekik és térd
0ssze Bket.

A grafika megallja a helyét a
tobbi hasonl6 jatékkal szem-
ben. A jaték kivitelezése szép,
féleg a harci jelenetek, viszont
a hangok rémesek. Nem tu-
dom, hogy ez a pulseaudio hiba-
ja-e, de recseg-ropog. A
Chromium egy kis gépigényd ja-
ték, elég sok gépen elfut, akar
egy netbookon is. A billenty-
zet és az egér hasznalataval is

77/ 10

iranyithatunk, erésen ajanlom
az utébbit. A billentylizettel va-
|6 irdnyitas eléggé korlatozza a
jatékélményt és nem is elég
gyors egy ilyen tempdéju jaték-
hoz.

Pozitivumok:
Elvezhetd
Flggdséget okoz
Szép grafika

Az egyetlen hibaja a jaték-
nak a kilonb6z6 funkcidk hia-
nya. Nincs ranglista. Pedig az
egy egyszerd, de hatasos maéd-
ja a jaték élvezhetdségének, il-
letve Ujrajatszasi értékének
novelésére. Hianyzik a tobbjaté-
kos mod. Sokat dobna a jaté-
kon, ha két jatékos harcolhatna
egymas mellett az ellenséggel,
egyik az egérrel, a masik a bil-
lentylzettel.

Negativumok:
Gyenge hangzas
Kevés funkcid

Osszességében a Chromium
BSU egy nagyon élvezhetd ja-
ték, elhozza a klasszikus Urlovol-
d6z6s stilust Linux ala is.
Nagyon jél sikerullt jaték, csak
sajnos a hang mindsége és a ku-
|6nb6z6 funkcidk hianya eléggé
visszahlzzak.
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Megjelent a FreeCol 0.9 -
Tovabbfejlesztett mestersé-
ges intelligencia, grafika és
felhasznaldi felllet

Megjelent az Alien Arena
7.33 - Meccskészitd, jatékon
bellli IRC, fejlovés és Uj gra-

fikai effektek

S

inden id6k talan leg-

népszerlbb logikai

jatéka, a Bejeweled

végre megérkezett
Linuxra is a Gweled névre hall-
gatd nyilt forrdskédu projekt-
nek kdszonhetden.

El6szor tisztazzuk, mi is ez a ja-
ték, hatha még nem hallottal
réla. A Bejeweled egy apro logi-

kai jaték, melyben a célunk 3
vagy tobb dragaké vizszintes, il-
letve fliggbleges sorba rendezé-
se a szomszédos dragakovek
cserélgetésével. A Gweled ha-
sonlé médon muikddik, mint az
eredeti jaték, igy konnyU elsaja-
titani a kezelését. Nagyon széra-
koztatd jatékrél van szé.
Kénnyen fliggdséget okoz és
orakra lekot.

A Gweledben két jatékmadd talal-
hatd, a normalis és az id6re jat-
szas. A normalis méd a
megszokott szisztémara alap-
szik, minél tobb pontot kell sze-
rezni. A jaték akkor ér véget,

ha mar nem tudunk semmit at-
rendezni. Taldn annyi okunk le-
het a panaszra, hogy elég
idéigényes is lehet, mire vége
van egy kornek és csak a vé-
gén kapunk pontokat. Széval
nem tul alkalmas egy gyors jat-
szasi vagy kielégitésére. Sokkal
jobb lenne, ha el lehetne mente-
ni az aktudlis allast és onnan
folytatni késébb. Valamilyen
szinten a masik jatékmaod megol-
ddas a problémamra, hiszen itt
egy bizonyos idd alatt kell elér-
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nink minél tébb pontot.

A grafika letisztult és sokszin(.
Nincs semmi kilonleges a draga-
kovek kinézetében, a csere ani-
macidjara sincs panasz. A
hangok nagyszerlek, a hattérze-
ne egyszerl és kellemes.

Nincs tul sok ebben a jatékban,
viszont nagyszer( hir, hogy egy
ennyire népszer( jatékot atpor-
toltak Linuxra. A Gweled kivald
valtozata a Bejewelednek. Az

egyetlen kérésem a fejleszték
felé a mentés funkcid beépité-
se lenne. Prébald ki te is. Biztos
vagyok benne, hogy élvezni fo-
god. Az Ubuntu taroldiban meg-
talalhaté a 0.9-es verzid.

Pontszam: 9/10

Pozitivumok:
* Kivald portja a Bejewelednek
« Elvezhetd, szérakoztaté jaték
» Szép grafika

Negativumok:
*A normalis jaték elég sokaig is
eltarthat
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A Wine fejlesztése - Idén
a Wine mar jénéhany
nagyobb valtoztatason
atesett, beleértve a Shader
Model 4 tamogatast, a
tovabbfejlesztett Direct3D-t
és a rengeteg hibajavitast.

Z Introversion Soft-

ware mindig nagysze-

rd tamogatast

nyujtott Linuxhoz.
Mar foglalkoztunk egy jatékuk-
kal, a Defconnal, most
ranéziink egy masikra, az Up-
linkre.

Az Uplink eléggé kilonbo-
zik a tobbi megszokott jatékok-
tél. Egy szabaduszé hackert
kell alakitanunk benne. Kllon-
b6z8 munkakat kapunk, hogy
torjink be véllalatok szamitégé-
pes rendszereibe és onnan lop-
junk vagy médositsunk
adatokat. Az elvégzett munkak
utan kapott pénzbdl pedig Uj
eszkodzoket és szoftvereket ve-
hetlink a késébbi nagyobb kihi-

vasokhoz. A cél, hogy 'I33t' (eli-
te) hackerek legyunk.

A jaték elején megismerked-
hetlink a hackeléshez hasznalt
operaciés rendszertinkkel és a
hozzatartoz6 eszkdzokkel. Meg-
tudhatjuk, hogyan érhetjuk el a
bankszamlankat vagy a boltot.
A karrier elején néhany
konnyebb feladatunk lesz, ahol
kédtordkkel kell majd gyengén
védett gépekre betdérnink né-
hany adatért, melyeket el kell
kiildenink a megrendeldnek. Ké-
s6bb mar komolyabb feladatok
fognak rank varni: betérni egy
bankba, egy rivalist bortonbe
juttatni vagy feltorni a tézsde
szamitégépes rendszerét. Ezek-
hez mar sokkal er6sebb szamito-
gépre és bonyolultabb
rendszerre lesz sziukségunk. Be-
torni egy gépre azért nem
olyan egyszerd, folyamatosan fi-
gyelnunk kell a hatunk mogé is.
Minden kapcsolatunkat prébal-
jak visszakovetni, széval tobb
gépet kell a cél és sajat géplink
kozé iktatni a nehezebb és to-
vabbtarto6 visszakdvetés
érdekében. Az Uplinknek na-

gyon j6 a cselekménysorozata,
folyamatosan vezet minket el§-
re. Bar j6 par 6ra jaték és jo par
kildetés utan kissé unalmas
lesz. Minden feladat valamennyi-
re hasonld, a munka megkezdé-
se és a teenddk nagyjabdl
megegyeznek.

A jaték hangulata kivalé, a
sotét képernyd valdban azt a ha-
tast kelti, mintha egy sotét szo-
baban, mindenki eldl elrejtézve
kellene hackelnunk. A zene a
90-es évek retro szamait idézi,
hasonlé az év jatékanal bealli-
totthoz. A jaték kezelése nem
tul bonyolult, bar a szamitégép
rendszerekhez csatlakozas, faj-
lok torlése és mozgatas elsére
nehézkes lehet.

Osszességében az Uplink
egy egyediilallé jaték. Elvezhe-
t6, bar néhany embernek talan
tlulsagosan is ismétlédo és in-
kabb hasonlitana a napi irodai
munkahoz, mint egy jatékhoz.
En személy szerint igen élvez-
tem, hogy kiélhettem a kocka
fantaziaimat egy ilyen szamité-
gép hackeres jatékban.

Pontszam: 7/10

Pozitivumok:
*  Lehet6séged van a
legjobb hackerré valni
*  Egyeduldlld jaték

Negativumok:
* Els6re nehézkes kezelés
*  Tul sok ismétlédé dolog
a jatékmenetben
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Megjelent a FlightGear 2.0!
Dramaian Uj 3D-s felhd és
villamlas modellek! Ezen ki-
vil még szamos Uj, részlete-
kig kidolgozott reptlégép
modell.

em sok Linuxos keres-
kedelmi jaték van és
azok sem mai dara-
bok. Amikor bejelen-
tették, hogy az ETQW Linuxra
is el fog készllni, azt hiszem
mindenki meglep6dott, hogy
egy ekkora PC-s jaték érkezik
erre a platformra. A Splash Da-
mage fejlesztette az id Soft-
ware segitségével a jatékot és
a nagyon népszerl ingyenes,
zart jaték, a Wolfenstein motor-
jara épulé Enemy Territory tor-

ténetének folytatasa. Viszont
ez a rész a Quake vildgaban jat-
szédik és a Doom 3 motorjara
épul. Tovdbba itt mar fizetnlink
kell egy egyszeri belépési dijat.

Eléljaréban annyit, ha valaki
nem ismerné az Enemy Territo-
ry sorozatot: ez egy FPS jaték,
amit oridsi térképen kell jatsza-
ni. Két csapat kizd egymas el-
len, viszont a cél nem csak
egymas semlegesitése, hanem
kiilénb6z6 feladatok elvégzése.
Ezek a feladatok, mint példaul

objektumok elfoglaldsa, elpuszti-

tasa (a masik csapatnak meg
kell védenie), valami eljuttata-
sa A pontbdl B pontba (a masik
csapatnak ezt kell megakada-
lyoznia) vagy egy kapu kinyita-
sa, hogy egy jarmU keresztul
tudjon haladni rajta, nagyon él-
vezetessé tudjak tenni a jaté-
kot. Ha jatszottal a Wolfenstein
ET-vel, ez a jaték is tetszeni
fog. Ha nem, toltsd le, a leg-

jobb jaték Linuxra és még ingye-

nes is.

A Quake Wars ugyanarra a jol
mukéd6é mechanizmusra épul,

mint az ET. A teljesitendé felada-

toknak héala sokkal véaltozato-
sabb lesz a jaték, nem csak ész
nélkili gyilkolaszas lesz az
egész, pontosan tudod mit kell
tenned és hova kell menned. A
masik fontos rendszer a jaték-
ban a kaszt (class) rendszer. Mi-
kor csatlakozol egy
kiizdelemhez, ki kell valaszta-
nod a kasztodat.

Két faj van a jatékban 5-5 kaszt-
tal. A GDF-nél (Emberek) és a
Stroggoknal is ugyanazok a
kasztok vannak. Az els6 a kato-
na (Soldier)
kaszt, cél-
szer( ezt
valasztani,
ha elfoglal-
ni vagy
megvédeni
akarunk va-
[amit. A ma-
sodik a
felderito
egység (Fi-
eld Ops),
mely sokkal
nagyobb
tlzerdvel

rendelkezd kaszt. Vannak még
a mérnokdk (Engineer), 6k tud-
nak hidakat és gépjarmuveket
javitani, illetve épiteni. A negye-
dik kaszt a kilonleges egység
(Covert Ops), ez a kaszt sokkal
inkabb a rejt6zkdédé harchoz il-
lik, mesterlovész fegyverrel fel-
szerelt. Végll vannak a
felcserek (Medic), ez a kaszt ké-
pes a tobbiek gydgyitasara és
feltdmasztasara. Minden kaszt-
nak megvan a maga szerepe,
amellyel el§ tudja segiteni a
gy6zelmet. Ami meglepd ebben
a rendszerben, hogy minden
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kasztnak er@s fegyverzete van.
Més jatékoknal az a megszo-
kott, hogy a mérnokok, orvosok
gyengébb fegyverekkel vannak
felszerelve.

Ezekhez a rendszerekhez még
hozzajon a rang és a tapaszta-
lat. Minden 0lés, illetve teljesi-
tett feladat, megnyert meccs
utan tapasztalati pontokat ka-
punk. Ezekbdl az adatokbdl egy
nagyon jé statisztikat olvasha-
tunk, megtudhatjuk, melyik
kaszttal mennyire vagyunk jok.
Megjegyezném, hogy az egyet-
len nagy Ujitas az el6dhoz ké-
pest az éridsira novelt
térképek. llletve lehetdséglnk
van jarmUvek, mint pl. hajék, re-

pulék, tankok, dzsipek, helikop-
terek és quadok irdnyitasara.

Az ETQW egyértelmdien tobbja-
tékos maddra tervezett jaték. Nin-
csenek egyszemélyes

feladatok, leszamitva, ha botok
ellen jatszunk. Az online kdz6s-
ség nagyon nagy, szerverek sza-
zai varjak a jatékosokat. A LAN
tamogatasnak hala, alapvetd ja-
ték lehet a halépartiknal. Renge-
teg palya van hozz3, sok
elvégzendé feladattal. A grafi-
ka kitdnd, a textarak nagyon
szép felbontdsuak. A fény és
egyéb effektek nagyon részlete-
sek, ezért el is varja a jobb hard-
vert maga alatt.

Ezt az attekin-
tés at is nevez-
hetném az
Enemy Territory
Wolfenstein atte-
kintésének.
Mindkét jaték
szinte ugyanaz.
Ami a Quake
Wars-t mégis ki-
emeli, az a pa-
lydk, hangok és
a feladatok. En
ugy tekintek a
Wolfensteinre,
mint a Quake

Wars demdjara. Szerintem meg-
éri az egyszeri belépési dij kifi-
zetését. Nagyon nehezen
taldltam benne hibét, az egyet-
len dolog, amit negativumként
meg lehet emliteni, az a nehéz-
kes telepités. Meg kell vennliink
a Windows-os jatékot, majd le
kell toltenlink hozzda a Linuxos
telepitét. De a jaték annyira jo,
hogy ezt is siman feledteti,
nem nehéz megallapitani, hogy
ez a legjobb Linuxos jaték.

Pontszam: 10/10

Pozitivumok:

Feladat- és kasztrendszer
Kit(in6 grafika és hangok
Nagyszer( palydk és online ko-
z0sség

Negativumok:
Nehézkes telepités

Gépigény:

2.0 GHz processzor
512 MB RAM

128 MB videokartya
Internet

Ve

|\

Telepités:

Rendelkezned kell a jaték DVD-
jével, majd telepitsd hozza a Li-
nuxos klienst innen:
http://zerowing.idsoftware.
com/linux/etqw/
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Heroes of Newerth nyilt
béta - A DoTA inspiralta
multiplatformos, valdsidejd,
tobbjatékos stratégiai jaték,
a Heroes of Newerth nyilt
béta allapotba lépett.

. v

z id Software tovabb-
ra is tamogatja a Linu-
x0s jatékok piacat és
kiadta legujabb nagy
nevUl jatékat, a Doom 3-at erre
a platformra is. A jaték stilusat
nézve egyjatékos médu sci-
fi/horror jaték, amely 2145-ben
jatszddik a Marson. Egy névte-
len tengerészgyalogost alaki-
tunk benne, aki nem sokkal
azelott érkezett a Marsra, hogy
megnyilt volna az atjaré a po-
kolra és démonok hada szdllta

volna meg a kutatébazist. A

fold megmentése érdekében lik-
vidalnod kell a démonokat. A tor-
ténet maga elég gyenge, van
néhany jobb jelenet benne, de
0sszességében az se okozna tul
nagy bonyodalmat, ha kimarad-
nanak beléle.

A Doom 3 hasonld a stilus
tobbi jatékahoz, a kildetések
alatt kilonb6z6 feladatokat kell
teljesitenlink egy linearis utvo-
nalon, 16nink kell mindenre,
ami él és mozog. Magyaran a ja-
ték a szokdsos futsz és 16sz el-
vet koveti. A
fegyverarzenalunkban megtaldl-
haté minden megszokott fegy-
ver, kezdve a pisztolytél a
komolyabb puskakig.

A jaték stilusat tekintve hor-
ror jaték. A készit6k torekedtek
a jatékosok megrémitésére ki-
I6nb6z6 trikkokkel és effektek-
kel. Ennek az egyik legjobb
példdja a vilagitas nagyszerd ki-
vitelezése. Vill6dz6 fények, so-
tét folydésok, barmelyik sarok
utan egy ellenség bujhat meg.
A jaték horror jellegének

fokozasahoz egy eddig sehol
mashol nem haszndélt dolgot ve-
tettek be. Altaldban a tobbi ja-
tékban a zsebldmpat képes
vagy egyszerre hasznalni a fegy-
vereddel, de a Doom 3-nal

nem. Ha itt kialszanak a fények
és eléveszed a lampat, a fegyve-
red kénytelen vagy eltenni és

az ellenség barmelyik masod-
percben eldugorhat, mikdzben
fegyvertelen vagy. Ez néhany
igen paras masodpercet tud sze-
rezni a jatékosnak. El6veszed a
lampat, korbenézel, majd hirte-
len észreveszed, hogy valami ko-

zelit feléd. El6kapod a fegyvert
és vaktaban elkezdesz tiizelni a
sotétség mélyére, reményked-
ve, hogy célba talalsz. A han-
gok nagyszerliek és kell6en
fokozzak a feszlltséget. Az
0sszeomldé bazis és az egyre ko-
zeledé ellenségek horgése to-
vabbi plusz adalék a nagyszeri
hangulathoz.

A grafika nagyon szép, az
egyik legjobb, amit Linux alatt
lattam. Az arnyékok és a vilagi-
tas a jaték legjobban eltalalt
elemei. Bar igaz, hogy szuksé-
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ged lesz egy bivalyerds video-
kartyara, hogy teljes fényében
élvezhesd ezt az alkotast.

Van LAN, illetve online jaték
lehetéség a Doom 3-hoz, de ha-
talmas csalddas mindegyik. A
szokdasos jatékmodok vannak
csak, semmi Ujitas. Az interne-
tes k6z6sség csekély szama ki-
valdan mutatja a tobbjatékos
maéd mindségét. A Doom 3 in-
kdbb egyjatékos mddban élvez-
het6 jaték, mintsem

tobbjatékosként.

A Doom 3 egy zsenialis jaték
Linuxra. A torténet nem a leg-
jobb, de a klldetések kivaléak.
J6 20 6rat igénybe vesz, hogy
teljesiteni tudjuk mindet és ak-
kor még nem beszéltiink az Ujra-
jatszasrol. Az id altal
bevezetett Ujdonsag, hogy
vagy a fegyver vagy a lampa le-
het csak egyszerre a kezlnk-
ben, elsére elég idegesitének
tlinhet, de nagyon sokat dob a

jatékélményen. A tobbjatékos
maod nagyon gyenge, nem éri
meg vele veszddni. A telepités
itt is elég maceras, hasonléan
a 35-6s szamban bemutatott
Quake Wars-hoz. Itt is szliksé-
ged lesz a Windowsos DVD-re,
melyhez még le kell télteni egy
shell telepitét.

Pontszam: 8/10

Pozitivumok:

* Elvezhet$ egyjatékos misszidk
* Latvanyos villdamlas effektek
* Nagyszerld hangok

Negativumok:

* Gyenge torténet

* Gyenge tobbjatékos maod
Rendszerkovetelmények:
1.5 GHz CPU,

384 MB RAM,
64 MB videokartya
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Erkezik a Steam Linuxra?
- A Maces Steam béta verzi-
djaban felfedezhetd tobb
utalas is a Linuxos kliensre.
Egyel6re hivatalos bejelen-
tés nincs.

Megjelent az Alien Arean
2010! - Az idei verzio Uj pa-
lyakkal, szebb grafikaval és
a jatékmenetet érintd ki-
sebb javitdsokkal érkezik.

z Osmos egy par he-
te, a Hemisphere Ga-
mes altal kiadott
kereskedelmi jaték.
Stilusa szerint fejtord, lgyessé-
gi, amit az Osmos-t kértlvevd
vilagban helyeztek el. A kdrnye-
zet nagyon elegans, (rszerd.
Célunk az altalunk vezérelt por-
szemmel elnyelni a nalunk ki-
sebb porszemeket és ezaltal
egyre nagyobbra néni. Ezzel
egy id6ében figyelnlnk kell a na-
lunk nagyobb porszemekre is,
mert konnyen elnyelhetnek

minket is hasonléképp.

A jatéknak nincs torténete,
mindodssze 47 kilonbozd palya,
eltérd célokkal és nehézségi
szinttel. Az els6 palyak
igencsak egyszerlek,
leginkabb arra szolgal-
nak, hogy elsajatit-
suk a jaték

irdnyitasat. Itt még
konnyedén reptlhe-
tink és szippanthat-
juk magunkba a
kisebb porszeme-

ket. Viszont a palyak
mulasaval a jaték egy-
re nehezebb lesz. Bonyo-
lultabb megoldasok és Uj
porszemek jelennek meg. Néha
eqgy-két palyardl biztosan az
lesz a véleményed, hogy lehe-
tetlen tovabbjutni réla. Viszont

a fejleszték ezt is szépen megol-

dottak. Ha teljesen elakadnal

egy feladvanynal, a menubdl le-

hetdséged van egy véletlensze-
rden generalt pélya
kivalasztasara és azon tuljutva

folytathatod a jatékot. Ahogy ha-

ladsz el6re a jatékban, Ugy fo-
god elérni a kiiléonb6z6

ket, ezzel
is novelve
a jaték uj-

nak
értékét.

A jatékmenet-
hez hasonléval
meég eddig nem valé-
szind, hogy talalkoztal. A por-
szem mozgatasahoz az egeret
arra az oldalra kell vinni, ahon-
nan lokni kivanod a porszemet.
Lehetéséged van rovid és gyors
kattintdsokkal navigalni, illetve

hosszan nyomva tartott kattinta-

sokkal gyorsitani. Viszont min-
den alkalommal, amikor
meglokod a porszemet, az ve-
szit a méretébdl, ezért legyél
ovatos, nehogy tulsagosan

0sszezsugoritsd. A jaték latvany-

eredménye-

rajatszasa-

vilaga nagyon nyugtato, ahogy
végigvezeted a porszemedet
az Osmos vilagaban, és figye-
led, hogyan kering a tobbi por-
szem. Nagyon j6 kikapcsolddas
lehet egy porgds, izgalmas ak-
cidjaték utan.

A grafika nagyon latvanyos. Az
drszerd effektek nagyon illenek
az 0sszképbe. A porszemek fé-
nye brillidns, ahogy nyugodtan
athaladnak az Osmos-on. Igen
minimalista, de mégis nagyon
eltaldlt megvaldsitas. A hang
nagyon jé min6éségu - a kitdnd
zene a jaték egyik f6 erdssége.
Ahogy azt el6bb emlitettem, a
jaték nagyon nyugtato és ezek
a szamok tokéletesen passzol-
nak hozza.

Osszességében az Osmos egy
kivalé jaték a maga egyedi at-
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moszférajaval és jatékmeneté-
vel. Rengeteg palya van, plusz
barmikor generaltathatunk vélet-
lenszer(i palydkat is, ha el-
akadnank valahol. A

grafika és hang kit(ing,
tokéletesen illeszkedik a
hangulathoz. Az ,ered- £
mények” 6sztonoéznek a
jaték végigjatszasara.

Még jobb lehetne, ha on-
line funkcidkkal is birna

az Osmos. Olyanokkal, mint
példaul letolthetd tartalmak
vagy online ranglista. A jaték 10
dollarért megvasarolhaté deb te-
lepitéfajl formajaban. Van kipré-
balhaté demé is, ahol néhany
palyaban izelitét kaphatunk a ja-
tékbdl. Az Osmos megér egy proé-
bat mindenkinek.

A Full Circle szeretne kdszone-
tet mondani a Hemisphere
Games-nek, hogy a rendelkezé-

Pontszam: 8/10 slinkre bocsatottak egy példanyt
. a jatékbol a cikk megirasahoz.
Pozitivumok: A Hemisphere Games egy
Rengeteg palya . faggetlen kiad6, amely ta-
Véletlenszerlien generalt palyak mogatja a Linuxot, cserébe
Nagyszer( hattérzene tamogassatok ti is 6ket.
Eredmények
Negativumok:

Letolthet6 tartalmak és online
maddok hianya

hemispheregames.com/osmos
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Jaték kod nyitasok - A
Humble Indie Bundle sike-
rén felbuzdulva a fejleszték
megnyitottdk a Lugaru, az
Aquaria, a Gish és a Pe-
numbra kddjat.

ar héttel ezel6tt a Wol-
fire Games meghirdet-
te kilonleges akcidjat,
a Humble Indie Bundle-
t. Az akci6 id6tartama alatt,
barki annyiért vehette meg a
megadott 6t jatékot, amennyi-
ért szerette volna. Ennek hata-
sara egy négy részes sorozatot
inditok, ahol bemutatom a jaté-
kokat. Azért csak négy, mert a

World of Goo-rél mar 24. szam-
ban volt cikk.

A Lugaru egy egyedlallé ja-
ték, bar azt meg kell hagyni,
hogy elég fura is a maga nemé-
ben. Egy harcmUvész nyulat
kell irdnyitanunk benne. Elsére
elég kulonos otletnek tlnhet,
de, ha kiprébalod tetszeni fog.
Turnerrel, a lazado nyullal jatsz-
hatjuk végig a kiilonb6z6 palya-
kat. llletve
valtozatosabbnal-valtozatosabb
mozdulatokkal kell hatastalan-
na tennlnk ellenfeleinket. Az
Utés-ragastol kezdve a kések
és kardok hasznalatan at. Tur-
ner emellett nagyon akrobati-
kus is, hatalmasakat ugrik és
kivaléan sprintel.

A Lugaruban két jatékmaéd ko-
zUl valaszthatunk. Az elsében a
jaték torténetét jatszhatjuk vé-
gig, ahol Turner azt prébalja ki-
deriteni, kik mészaroltak le
falujat. A torténet végigjatsza-
sa soran szamos kuldetést kell
teljesitenlink, bar szinte mind-
egyik nagyon hasonld, mas nyu-
lak, illetve farkasok

legybzésével ha-
ladhatunk to-
vabb. A torténet
nem valami
nagy szam, az
se nagy baj, ha
atugrunk rajta.
A klldetések
valtozatos tere-
pen zajlanak, a
havas hegycsu-
csoktél a kisza-
radt
sivatagokon at

a lombos erd6-
kig. A kihivds mdéd hasonléképp
mukodik. Itt is az ellenfelek kiik-
tatdsa a cél. Bar ebben a méd-
ban az id6 és a szerzett pontok
szamitanak. Minél gyorsabban
végzel egy klldetést, minél
tobb specidlis mozdulattal, an-
nal tébb pontot szerezhetsz.

igy tébbszér is neki futhatsz,
hogy megdontsd az eddig rekor-
dodat. Persze ehhez j6 lenne
még egy online ranglista is,
hogy lasd a vildg tobbi jatékosa-
nak pontjait.

A jatékmenet fantasztikus,
az egyik legjobb TPS jaték,

amit valaha jatszottam. A moz-
gas folyamatos. A kamerat az
egérrel mozgathatjuk, Turnert
pedig a billentylizet segitségé-
vel. Sokat panaszkodok, hogy a
TPS jatékok nem igazan valék
PC-re, de Ugy néz ki a Wolfire
rdm cafolt. Turnert irdnyitani va-
I6ban szorakoztatd. A kildetés
akkor kezdddik, amikor megte-
szed az elsd tamadé |épéseket,
de addig akar kozelebb is lopdz-
hatsz az ellenfelekhez, vagy
egyszerlien rajuk is ronthatsz.
Az ugrast nagyon eltalaltak, hi-
hetetlen jé, mikor hatalmas ta-
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volsagokba szallsz. A harc a ja-
ték legfontosabb része, bar ki-
csit egyszerdre sikerilt, vagy
eltaldlod vagy nem.

Viszont nagyon latvanyos
mozdulatokat lehet Turnerrel
produkalni. Karate ragéasok, ug-
ré ragasok, halalos késszura-
sok. Nagyon latvanyos, ahogy
Turner kiizd (viszont nagyon vé-
res is - gyerekeknek nem ajan-
lott).

Most akkor par sz a negati-

vumokrol. Sokszor a harc na-
gyon nehéz és nem is tul
folyamatos. Az ellenség korul
futsz vagy ugralsz és prébalod
eltalalni. Amikor ugy tlnik elta-
lalnad, mégis blokkolja az
Utést. Ez elég gyakran elfordul.
Féleg akkor bosszantd, mikor te
és az ellenség is a kést prébalja
megszerezni, ami kiesett a ke-
zedbdl az Utés hatasara. Ha ez
nem lenne elég, akkor altala-
ban elszalad és figyelmezteti a
tobbieket. Ha a harc szépen

megy, akkor nagyon élvezetes,
de sajnos az esetek nagy részé-
ben az ellenkezdje. A legjobb
taktika, hogy kozéjuk osonsz és
egyesével végzel vellk.

A grafika szép, ellenben elég
ideje mult. Viszont eléggé ska-
ldzhatd, igy egy gyengébb gé-
pen is van esély ra, hogy elfut.
A hangok megfeleléek, a zene
és az effektek passzolnak a
harchoz.

A Lugaru egy élvezhetd vere-

kedds jaték. Az iranyitas és a pa-

lyadk kialakitdsa nagyszerd, a

jaték legnagyobb hatulttdje vi-
szont pont a leglényegesebb, a
harcrendszer. Megéri kiprobalni.

A jaték multiplatformos, egy-
szerd Linuxos telepitével. Van
hozzda ingyen kipréobalhato de-
ma is, a teljes jaték 20 dollarba
kerul.

Pontszam: 7/10

* Kitlnd irdnyitas
» Skdldzhaté grafika
» Sok teend§

Negativumok:
* Gyenge harcrendszer
* Online tabella hidnya

WOLFIRE
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Ebben a hénapban Nicolay
Korslunddel, az OpenMW név-
re hallgato jatékprojekt foéfej-

leszt6jével készitettem interjut.

Mi is az az OpenMW?

Az OpenMW egy alternativ
jatékmotor a Morrowind nev(
jatékhoz, lecseréli a Mor-
rowind.exe-t és emellett nyilt
forraskédu.

Az OpenMW egy abszolut
nem hivatalos jatékmotor. Ez

azt jelenti, hogy egy teljesen
mukoédoképes, futtathatd do-
log, ami kezeli a grafikat, a han-
gokat, a szkripteket, az MI-t, a
grafikus felhaszndléi fellletet
és a tobbi jaték nyujtotta funkci-
ot, teljesen Ujrairva, az eredeti
exe barmiféle szilkségessége
nélkil. Ennek ellenére SEMMI-
LYEN jatékadatot nem cserél-
tlink le, igy ahhoz, hogy

futtatni tud az OpenMW-t, szuk-
séged lesz az eredeti jaték egy
példanyara.

A jaték nativan fut Window-

son, Linuxon, Macen és mas
platformokon, készénhetden a
keresztplatformos kdnyvtarak,
mint az OGRE, az OpenAL vagy
a Boost hasznalatdnak.

Mi a célja az OpenMW
fejlesztésének?

Az elsddleges célunk, hogy
egy Morrowindet alkossunk. Ez
egy nagyszerU jaték, mindannyi-
an imadjuk. Viszont nem isme-
rek olyan jatékost a
k6zbésségben, akinek ne lenne
néhany otlete, amivel a jatékot
jobbd lehetne tenni. Azt hi-
szem, ez a jaték megmozgatja
az emberek képzelberejét. Még
rengeteg tennivald van, beleért-
ve a jobb grafikat, a kdnnyebb
moddolhatésagot, a jobb szkrip-
telhet8séget, a hibdk javitasat
és egy Uj szerkeszt6 megirasat.
Mindenesetre mieldtt belevag-
tunk a dologba, tisztaztuk,
hogy el6szor végezziink az ere-
deti jatékban megtalalhaté min-
den funkcié megirasaval, utdna
beszélhetlink masrél. Széval ez-
zel szeretnénk végezni az
OpenMW 1.0 megjelenéséig és

a lehet6 legjobban hasonlitani
az eredeti jatékra.

Mennyi tamogatast él-
vez az Ubuntu Linux?

Szeretnénk, ha lenne .deb ki-
adas, azonban a jatéknak sza-
mos fliggbsége van, amelyek
nem szerepelnek a hivatalos ta-
rolékban, széval azokkal is fog-
lalkoznunk kellene. Személy
szerint nekem nincs idém erre,
viszont nagyon o6rilnénk, ha va-
laki vallalkozna rd, a kell6 segit-
séget természetesen
megkapna hozza.

Miért pont a Morrowind-
re esett a valasztas és
nem egy ujabb jatékra,
példaul az Oblivionra?

Hat réviden, a Morrowind
egy olyan jaték, amit nagyon
szeretek és szerettem volna to-
vabbfejleszteni. Arrél nem is be-
szélve, hogy mikor nekialltam
az OpenMW fejlesztésének,
mint sajat, privat hobbi projekt,
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az Oblivion még nem is |étezett.

Ezen kivil egy régebbi jaté-
kot sokkal kénnyebb atalakita-
ni, mint egy Ujabbat. EI6szor is,
a technoldgiat kénnyebb repro-
dukalni. Szerintem az Oblivion
nekem tul nagy falat lenne, illet-
ve nincs is hozza megfeleld sza-
mitégép-konfiguraciém.
Mdasodszor, van egy érett kdzos-
ség, amelyik megmaradt a Mor-
rowindnél. Harmadszor,
nagyobb az esély jogi konfliktu-
sokra. Bar szerintem semmi ille-
galisat nem talalndal akkor sem
a projektben (nem sértjik sen-
ki jogait), a vallalatok nincse-
nek elragadtatva, ha a
legUjabb jatékuk célpontja lesz
egy nyilt forraskédu projekt-
nek. Ezzel szemben egy 10
éves jaték nem sok vizet zavar.

Mennyi hozzaférésed

van az eredeti jaték kod-
jaihoz és mit hasznaltal
fel az OpenMW-hez?

Semennyi. A Bethesda sem-
miféle formaban nem tamogat-
ja a projektet. Minden kéd a
nullardl lett djrairva, a fajlforma-
tumok, a jatékmenet és a tobbi

hasonlé kddrészlet ellenben
mar vagy vissza lett, vagy a jo-
vOben vissza lesz fejtve. Szeren-
csére van par modder, akik
ezeket az adatokat mar megfej-
tették és elég szépen le is doku-
mentaltak.

Mikorra varhato egy sta-
bil, leté1thetd és jatszha-
t6 OpenMW verzi6?

Ezt a kérdést elég sokszor fel-
teszik nekliink és mindig csak
azt tudom valaszolni, hogy mi-
nél tobb fejleszt6 kapcsolodik
be és minél tébb id6ét tudunk ra-
forditani, annal el6bb készu-
Itink el. Nem valdszin(, hogy
egy-két hénapon belll kész le-
szunk a jaték magjaval (rendere-
lés, hang, fizika, szkriptelés,
animalés, felhasznaldi felllet)
és a jatékelemekkel (parbe-
széd, klizdelem, targyak). Bar
én nagyon szeretném, ha az év
végére egy teljesen jatszhaté
verzi6 elkészllne, de persze
ezt megigérni nem tudom.

Hanyan fejlesztitek a jaté-
kot?

Hat igazabdl harman dolgo-

zunk rajta aktivan, meg paran
néha-néha még kdzremukod-
nek. Azonban ez egy nyilt forra-
su projekt, igy nem meglepd,
hogy az emberek jonnek-men-
nek egész id§ alatt. Vannak
olyan kézremukodddink, akik tel-
jes modulokat irtak meg, csak
most annyira elfoglaltak, hogy
nem érnek ra vele foglalkozni.
En vagyok az egyetlen, aki a
kezdetek 6ta folyamatosan a
projekten dolgozik.

Miképp lehet k6zre-
miikédni a projektben?

Ha fejleszt6 vagy, 6rommel
vesszlk a segitségedet. A leg-

jobb médja a kezdésnek, ha le-
toltdod a kédot, leforditod és
tanulmanyozod. Majd ranézel a
forumunkra és a wikinkre.

Tovabbi informacidért lato-
gass el a hivatalos honlapra:
http://openmw.com
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Megjelent a Wine 1.2! - Stabil
kiadas, Uj fFeliilettel, Tango
ikonkészlettel és 64 bites
alkalmazas-tamogatassal.

bben a hénapban folyta-

tom a Humble Indie Bund-

le akcid keretein beliil

nyilt forrdsava valt jaté-
kok bemutatasat. Kovetkezzen az
Aquaria.

Az Aquaria egy oldalnézetes viz-
alatti kalandjaték. Naija, a sell6 se-
gitségével kell fFelfedezniink
Aquria csodalatos vizalatti vilagat,
zenés rejtvényeket kell majd meg-
oldanunk, illetve fel kell venniink a
kiizdelmet a kiil6nb6z6, rank lesel-
kedé lényekkel. A torténet soran
Naija maltjaval is megismerkedhe-
tink.

A jaték kozéppontjdban Aquria vila-
ganak felfedezése all, amit Gszva
tehetiink meg. Minden mozgast az
egérrel végezhetiink el, ennek ha-
la konnyedén tudunk mozogni. A
bal egérgomb segitségével pedig

rovid ideig megnodvelhetjik az
Uszas sebességét. A jaték legjobb
része talan a sajat zene komponalé-
sa. A jobb egérgombot nyomva tart-
va egy kor jelenik meg hangokkal,
mozgatvan az egeret a hangok ko-
zott konnyen komponalhatunk. Ter-
mészetesen ez a funkcid a jaték
végigjatszasaban is fontos szere-
pet jatszik. Vannak dolgok, amik
mas-mas moédon reagalnak a zené-
re, illetve az ellenségek ellen is be-
vethetd. A harc taladn a jaték
leggyengébb része. Naija-nak elég
korlatoltak a lehet6ségei tdmadas
és védekezés terén. Elég kiszolgal-
tatottnak érezhetjik majd magun-
kat Aquria vizalatti vildgaban
Uszkalva, rengeteg teremtény tor-
het majd az életlinkre és elég sebez-
hetéek lesziink.

Végigkovetvén az eseményeket, a
torténet szamos kilonb6zé helyszi-
nen jatszodik, kezdve a barlangok-
tél, a vizalatti romokon at egészen
a napsitotte oazisokig. A jaték han-
gulata nagyszer(re sikeredett, Aqu-
aria latvanyvildga egyszerGen
gyonyord. A grafika elég egyszer(,
de mégis illeszkedik a jatékhoz. A
hattérzenék fantasztikusak, sza-

mos kit(in6é szammal, amik tokélete-
sen illenek Aquria vizalatti
kalandjaihoz. Az egész 6sszképe pe-
dig nem is sikeredhetett volna en-
nél jobbra.

Ed Hewitt, jatékos nevén chewit, egy
PC-s jatékos, aki rajong a konzolos ja-
tékokért is. Ezen kivil tagja a Gfire fej-
leszt6csapatanak is (XFfire bévitmény
Pidginhez).

Az Aquaria egy kitling jaték, ez java-
részt a ldtvanyviladgnak és a zenék-
nek készénhetd. A
zenekomponalds ratesz egy lapat-
tal a hangulatra és valami Gjat ad a
jatékhoz. Az iranyitas egyszerd, az
Uszkalds élvezetes. A torténet erds-
sége, hogy visszamehetiink a mult-
ba. Azonban a harcrendszer

«se s

hoz viszonyitva, féleg
Ggy, hogy milyen kiszol-
galtatottak is vagyunk.

Pontszam: 7/10

Pozitivumok:
Nagyszer( hangulat
Elvezetes zenekompo-
nalas

Negativumok:
Gyenge harc
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Az Unreal Tournament 3 nem
jon Linuxra: Mark Rein, az Epic
Games alelnoke megerésitette
a hirt, miszerint az UT3 Linuxos
fejlesztése teljesen ledllt és
nem is folytatodik a jovében
sem.

bben a hénapban

folytatom a Humble Indie

Bundle akcié keretein

beldl nyilt forrasava valt
jatékok bemutatasat. Kévetkezzen
a Gish.

A Gish egy 2D-s platform jaték,
melyben egy katranylabdat, Gish-t
irdnyitunk. Gish nagyon sokoldalq,
képes ragadoéssa, cslszossa vagy
nehézzé valni, illetve ugrani is.
Ezen képességei segitségével
képes falakon maszni, szildrdan
megallni, gyorsan cslszni vagy
sz(ik helyeken atfolyni.

A jaték torténete nagyon
egyszer(. Gish bardtjat, Brea-t
elraboltdk és a mélybe, Dross
csatorndiba hurcoltdk. A jatéknak
kettd lehetséges befejezése van.

Minden kildetés valtozatos,
kilonb6z6 helyszinekkel és
rejtvényekkel, a palydk nehézsége
folyamatosan né. Lehet, hogy egy
kicsit mar az elején is tal nehéz.
Nincs gyakorlé kildetés, ahol
megtanulhatnank a kilonb6z6
technikakat, igy elsére elég
nehézkes lehet. Az pedig, hogy
megszabott mennyiségl életink
van, még nehezebbé teszi a
jatékot. A torténet moédban
példaul, ha elfogy az dsszes
életlink, a jaték véget ér és az
elejérdl kell kezdeniink az egészet.
Minden Gjrainditott palya utan,
illetve kilépés utan eggyel csokken
az életek szdma. A maésik
egyszemélyes jatékmod sokkal
szérakoztatébb. Valogatott
palydkat kell a lehet6
leggyorsabban teljesitenink.
Sokkal kénnyebb, mint a torténet
végigjatszasa és
sokkal élvezetesebb
is. Arra 0sztonoz,
hogy prébaljuk Ujra
és Ujra, hogy minél
jobb pontszamot
érjink el a
ranglistan. Miutén
mindkét jatékmodot

végigvittik, lehetéségiink van
tovabbi palydk letoltésére is, ezzel
kiterjesztve a jatékidat.

Az egyik legkiemelked&bb és
legmeglep6bb funkcidja azonban a
Gishnek az egymas elleni méd.
MieldStt kipréobaltam a jatékot, azt
gondoltam, hogy csak
egyszemélyes jatékmodot fog
tartalmazni. Ehhez képest nagyon
jo tobbjatékos modja van. Szamos
modban jatszhatunk baratunkkal
ugyanazt a szamitégépet
haszndlva. Olyanokat, mint a
szumo, a labdarigés, a , kapzsisag”,
a godor harc vagy a lassUsagi
verseny. Mindegyik igen
kellemesre sikeredett.

A Gish megjelenése kellemes,
bar nem kiemelkedd. A
hattérzenék szuperek, de néha
ismétlédnek. Mondhatjuk, hogy a
Gish latvanyvilaga jora sikeredett.

Osszességében a Gish egy
kit(in6 platform jaték. A torténet
végigjdtszasa nehéz és nincs
tdlbonyolitva. A masik
egyszemélyes méd messze a
legjobb a jatékban szerintem.
Gyors és kénny( teljesiteni,
ranglista is van hozza. Az egymas
elleni médot élvezheted egy
bardtoddal is. Azt gondolom,
érdemes megvasdarolni, de ne
gondoljuk, hogy sétagalopp lesz.

Pontszam: 7/10

Pozitivumok:

« Elvezetes jatékmodok

e Meglepden j6 tobbszemélyes
moéd

Negativumok:
e Atorténet végigjatszasa tul
nehéz
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bben a hénapban folyta-
tom a Humble Indie Bundle
akcié keretein beldl nyilt
forrdsuva valt jatékok be-

mutatasdt. Kovetkezzen a Pen-
umbra: Overture.

A Penumbra egy nem hét-
kéznapi jatéksorozat, a svéd
fejleszt6garda, a Frictional Games
tolldbol. Egy belsé nézetes
horrorjaték, amely er6sen épit
rejtvények megolddasara. Kezdjik
a jaték hidnyossagaival el6szor.

Taldn az egyik legnagyobb, ami
mellett nehéz elsiklani egy ilyen
stilusy jatéknal, az az, hogy nincs
fegyverink, mégis meg kell
magunkat védenidnk. Ugyanis
Gronland, ahol a jaték jatszodik,
elég veszélyes hely. Minden, amit
tehetsz az az, hogy elfutsz és
elrejt6zol valahol, megvarva, mig
a vérengzd allatok tovabballnak.
Szoéval csak akkor allj neki, ha ez
nem zavar.

A Penumbra: Overture az els6
epizdédja a Penumbra trilégidnak. A
torténetben egy harminc éves
fizikus, Philip kalandjait koévet-
hetjik nyomon. Philip nem sokkal
édesanyja haldla utdn egy furcsa
levelet kap halottnak hitt apjatol.
A levél Gronlandra vezeti 6t. A
torténet nagyszerd, taldn az egyik
legjobb a Linuxos jatékok koziil, és
ezt olyan dolgoknak koszonheti,
mint a vagasok, a megtalalt
levelek, illetve naplébejegyzések
0sszessége.

A jatékmenet szokatlan, olyan
furcsa érzés, ahogy ezt mar
korabban emlitettem, de ha ezen
tallépsz, eqgy kivald jatékkal taldlod
szembe magad. A Penumbra
leginkdbb a rejtvények megol-

dédsdra és kalandokra  épdl,
horrorisztikus elemekkel koritve.
Az ellenfelek mesterséges intelli-
gencidja kitin6é, meghalljdk, ha
zajongunk és felfigyelnek a Fényre
is. igy vigydznunk kell a kozeliik-
ben. A rejtvények olykor nehezek,
de kifizet6d6ek.

A grafikdra se lehet panasz.
Taldn az egyik legjobb az ilyen
mdfajban. Nagyszerl fényeffektu-
sokkal rendelkezik, amellyel érzé-
keltetik Gronland zord, hideg
idojarasat. A hangok is lenyd-
go6zéek: a kutydk mozgoldédasa,
vagy a hideg szél, ahogy elsivit a
filed mellett. Annak ellenére,
hogy jo6 gépre van szikséged a
teljes grafikai beéllitdshoz, azok
egész jol allithatéak, igy egy
gyengébb vason is elfut, kom-
promisszumokkal.

A Pemumbra egy bizonyos
jatékos kozonséget céloz meg.
Ennek hatdsdra a mas mdfaj
kedvel6inek néha nagyon hia-
nyozhat egy fegyver, nagyon
sokszor érezhetjik magunkat
védtelennek, tul sokat kell buj-
kalni az ellenségek el6l. Bar ez
sokat dob a horror faktoron. Ha
viszont pont az ilyen jatékok

PENGmMGRA

O VE RT URE

érdekelnek, ahol a j6 torténet és a
rejt6zkodés a lényeg, akkor ez az
egyik leginkdbb neked valé jaték
Linuxra, amivel eddig jdtszottam.

Pontszam: 6/10

Pozitivumok:

Kitino torténet

Levelek és napléok megtalalasa
Nagyszerd hangulat

Negativumok:
Nincsenek fegyverek
Sebezhetének érzed magadat
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And Yet It Moves

HIREK

A Gaming On Linux egy Linuxos
jatékokkal foglalkozé oldal.
Kovesd a hireket, indulj a
versenyeken és nyerj jatékokat!

http://www.gamingonlinux.info
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z And Yet It Moves egy
kevésbé ismert
kereskedelmi indie
jaték, mely most mar
elérhetd egy ideje Linuxon is.
M(ifajat tekintve platform jaték,
viszont egy egyedi, sajatos
megkodzelitéssel. Egy kétdimenzids
vildgban kell ugrélva, maszva
teljesiteniink a palyakat és
kiilonb6zd rejtvényeket. Viszont
lehet6ségilink van a jaték vildganak
forgatasara. A palyat elforgatva
ami eddig fFalként funkcionalt, azon
mostantél viddman mozoghatunk
és ugyanez érvényes visszafelé is.

Nincs semmi torténete a
jatéknak, mindossze teljesiteniink
kell a palyakat. Tizenhét kiilonb6z6
szint van, kilonb6z6 kornyezettel
és kihivasokkal. A palya forgatasa

elsére nagyon szokatlan lesz, de
hamar hozza lehet szokni.
Valészind, hogy sokszor meg fogsz
halni, hala a lezddulé sziklaknak és
a szakadékoknak, de a jaték
ilyenkor a legutolsé
ellenérzéponttol Folytatodik
tovabb. Bar szinte minden palya
hasonlé az el6z6h6z,viszonylag
valtozatosak a kitlné kinézetnek
hala. Minden palya idére megy és
lehet6ség van a “ghost"-od és az
idéd publikalasara egy online
ranglistan. Ez kicsit noveli a
motivaciot az Ujrajatszashoz. A
ghost-od a mozgasodat is eltarolja,
igy masoknak lehetésége van
letolteni azt és tanulni beléle. Plusz
minden palydhoz van egy
gyorsasagi mod is. A kihivasok
teljesitéséért megszerezhetd plusz
dolgok még élvezetesebbé teszik a
jatékot. Példaul végig tudsz Ggy
vinni egy palyat, hogy nem
mozogsz?

A grafika stilusa sem
mindennapi. A papirszer( grafikai
szintén egyedivé teszi a jatékot. A
hangrél nem tudok nyilatkozni,
nalam valamiért nem akart
mikédni. Ez nem tudom, hogy az
Ubuntu (10.10, 10.04), a
hangkartya vagy a jaték hibaja-e. A

jaték Fizikaja is nagyszer(ire
sikeredett, par hibatél eltekintve.
Példaul, ha az éllen6érzépontra
rdesik egy szikla, az minden
alkalommal megol amikor Ujraindul
ajaték arrél a pontrol.

Tisztességes teljesitmény(
szamitdégépre lesz sziikségiink az
And Yet It Moves-hoz. A
videokartyaval nincs probléma, de
a fizikaboél adodé szamitasokhoz
néha elég komoly processzor
kapacitas kell, ez f6leg a nagyobb
tereknél érzédik.

Osszegezve az And Yet It Moves
egy kitdnd, de mégis egyszerd
jaték, melyet a nagyszerd grafikdja
javit fel. Bar a jaték vége felé elég
nehézé valik. A palyak élvezhetdek
és sokszor Ujrajatszhatéak, hala az
online ranglistanak és a gyorsasagi
modnak. Ha szereted a
rejtvényeket és a
platformjatékokat, akkor
mindenképp adj neki egy esélyt.

A http://www.andyetitmoves.net
holnaprél letolthet6 egy par palyat
tartalmazé demo, .deb
formatumban. A teljes jaték 10
dollar és elérheté Windowsra,
Macre és Linuxra is.

Pontszam: 8/10

Pozitivumok:
« Egyedi grafika
« Ujitas a platformos jatékoknal
* Online ranglistak és a “ghost”
megosztas
* Extra tartalom!

Negativumok:
* Végig ugyanazokra a dolgokra
épul a jaték
* A hang nem muko6édott nalam!
* Esetenként bugos fizika

A Full Circle magazin szeretne
készonetet mondani a Broken Rules
fejleszt6inek, hogy biztositottak egy
példanyt az And Yet It Moves
jatékukbdl. A Broken Rules egy
Fliggetlen jatékkiado,, aki tamogatja
a Linuxot, tamogassatok ti is 6ket.
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« A kbvetkezé néhany hétben
lathatjuk majd a BEEP és az
Atom Zombie Smasher Linuxra
irt kiaddasat.

« Ujra visszatértek! Annyit
fizetsz, amennyit akarsz az 5
fliggetlen jatékért: Braid, Cortex
Command, Machinarium, Osmos
és a Revenge Of The Titan.
Mindet attekintjik a FCM
kévetkez6 szdmaiban!

* ATrine-t és a hamarosan
érkez6 Trine 2-t kiadjak Linuxra.

J

Quake Live jelenleg

tobb, mint egy éve elér-
hetd és sok minden val-
tozott az induldsa ota. A

29. szdmban megirt ismertetém

ota vissza szeretnék tekinteni a ja-

tékon végzett mddositasokra, arra,
ahogyan a k6zosség kialakult és
néhanyatokat meggy6zni arrdl,
hogy visszatérjetek a Quake Live-
hoz - vagy els6 alkalommal kipré-

baljatok!

Azoknak, akik nem tudjak, mi a
Quake Live, vagy sohasem jatszot-
tak vele, ez a Quake 3 szabadon

jatszhato verzidja - amelyet ugyan-
azok az emberek fejlesztettek, az

id software tagjai, amely béviilt és
tovdbbfejlodott. Megbrizték ugyan-
azt a nagyszer( Quake 3 tartalmat
(térképek, modellek, jatékmenet,
fegyverek) és olyan modern jaték-
szolgdltatdsokat adtak hozza, mint
pl. jdtékpartner-keresé rendszer,
eredmények, statisztikdk és baratlis-
tak. Elérhet6 Windows, Mac és Li-
nux rendszereken.

Roviddel a Quake Live 2009. au-
gusztusi Linuxos kiadasa utan az id
software 2-3 hetente kis frissitése-
ket adott ki, amelyek hibajavitdso-
kat és a jaték kiegyensulyozasdhoz
sziikséges valtoztatasokat tartal-
maztak. Altaldban ez a norma szaba-
don jatszhato jatékok esetén, de
sokan Uj tartalmat akartak. Az id
software a kezdetektél tobb, mint
20 térképet kinalt 5 jatékmodban,
elég tartalommal lehetett jatékot
kezdeni és elég sok szerver és jaté-
kos volt az egymas elleni jatékhoz.
A Quake Live els6 éve alatt gy tud-
tuk, hogy eléfizetéses szolgdltatas
lesz a jaték inditdsahoz.

Végil pontosan egy évvel a Qua-

Quake Live: Egy ev

ke Live elin- ('-I'ﬁhill € 4 i el &
ditdsautdn | = = '
jott az elofi-

zetéses T et S D

szolgalta- .
tds. AQua- | ©
ke Live
szabadon
jatszhato ol-
dala még el-
érhetd . —
hirdetések- | =
kel tdmo- ; :
gatva és e
azzal a
nagyszer( e o &

tartalom- e i

s 4

B UAMOUL ROy P

w

- 4 L] L1 L] L] L]

-
o
-
w
L
-

- L3 Ll .

[T

- L] - . 4 i L] u

-

mal adjak
ki, mint a Quake Live-ot. Az el6fize-
tési szolgdltatasnak két szintje van,
a Premium és a Pro, egyenként
1,59, illetve 3,18 Font/ho aron.
Ezek az el6fizetdi szolgaltatasok Uj
térképeket és jatékmoddokat adnak
hozza hirdetések nélkil, sajat klan
létrehozdsaval és tobb statisztikat
tesznek elérhetévé az egyes jaté-
kok utan. Bar ezek a szolgaltatasok
nagy értéket nydjtanak a pénzért,
lassan fogadta el a Quake Live ko-
z0sséq. A sok Uj térképpel és jaték-
moddal rendelkez6é Premium

szerver szinte lres. Az el6fizetés
elénye jelenleg a reklamoktél valé
megszabadulas. Azt hiszem, hogy a
lassu elfogadas oka az, hogy a leg-
tobben boldogok, ha szabadon
jatszhatnak, mig néhanyan, akik Fi-
zetni akarnak, a PayPalt részesitik
elényben, amelyet az id software-
nek hozza kell még adnia a fizetési
lehetéségekhez. Ha Fontolgatjatok
az el6fizetéses szolgaltatasra valo
upgrade-t, a Premiumot javasol-
nam, mert a Pro nem nyujt sokkal

tobbet.
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Az id software jatékhoz nyuj-
tott tAmogatdsa egyre jobb lett,
ahogy telt az év. Az igért tartalom-
frissitések egész jok lettek, midta
az el6fizetéses szolgaltatast elindi-
tottdk. Ezeket a tartalomfrissitése-
ket 2-3 hetente kiadjak,
hibajavitasokkal és egyensuilyozasi
modositasokkal érkeznek. Most van-
nak Uj térképek, eredmények, Uj
szerveropciok és altaldnos jaték-fej-
lesztések. Minden egyes hétvégén
van DevPick esemény, ahol tébb
szervert Ugy modositanak, hogy fel-
valtva Uj térképek és olyan jatékme-
net-javitdsok keriljenek rajuk, mint
pl. az alacsony nehézségi fokozat
és a gyorsabb Ujratoltés. A Quake
Live-nak névekvé kozéssége van a
hivatalos férumokon, amely a fej-
lesztoket bevonja azéltal, hogy hoz-
zaszo6lnak a javaslatokhoz és a
tdmogatdé szalakhoz.

Amikor el6sz6r irtam az ismerte-
témet a Quake Live-rél, az egyik ér-
deklédési teriiletem a jaték jovojét
illet6éen a pro réteg volt. A Quake
3-at a sorozat legjobb jatékanak
tartjak, a profik is elfogadtak és
sok évig hasznaltak az E-Sports Li-
gakban. Aggédtam amiatt, hogy a
Quake Live-ot mell6zni fogjak a pro-
fi és fanatikus Quake-jatékosok és
tovadbbra is a Quake 3-mal jatsza-
nak, de tévedtem. A Quake Live

nagy taldlat lett ezen a téren, f6-
leg az id software folyamatos tdmo-
gatasanak és annak készénhetéen,
hogy a Quake 3 nagyszer( jaték-
szolgaltatdsait megtartva nagyon
kiegyensulyozott jaték lett. A Qua-
ke Live-ot olyan versenyeken alkal-
mazzak, mint a QuakeCon, Intel
Extreme Masters, ESL és a Dream-
hack.

Sok Quake-klon létezik Linuxra
és még a Quake 1-4 is nativan jatsz-
hato, igy miért jdtszanatok a Qua-
ke Live-val?! A kezd6k szdmara ez a

Quake legjobb verzidjan - a Quake
3-on - alapul és Uj szolgdltatasok-
kal frissitik és fejlesztik. A Quake 3
0sszes nagyszer( térképét, fegyve-
rét és jatékmenet-fejlesztését tar-
talmazza, de most modern
jatékfejlesztésekkel. A grafikat javi-
tottak frissitett texturakkal, HDR-
tdmogatdssal és anti-aliasinggal.
Nagyon széleskord statisztikai szol-
galtatasa van, minden lejatszott
mérkdzés utan részletes statiszti-
kat ad. Az “Achievements” kedvenc
Uj bovitmény lett a jatékhoz, midta
a Microsoft hozzaadta az Xbox plat-

formjahoz. A Quake Live-nak hason-
6 rendszere van. A beépitett
kldnrendszer sok online [6v6ld6z6
szamara kotelezd szolgaltatas lett,
és a Quake Live-nak a legjobb a
megvaldsitdsa, amit valaha [dttam.
A baratok listdja és a profiloldalak
sokkal kozosségibb oldalt adnak a
Quake Live-hoz. Ezenfelll a Quake
Live az egyetlen jaték, amelyet az
id software még aktivan tdmogat 2-
3 hetenkénti frissitések kiadasaval.
Tobb térképet adtak a Quake Live-
hoz, mint a Quake 3-hoz, beleértve
az el6z6 jatékokbol szarmazé hiva-
talos Quake-térképeket és hires
modderek térképeit is.

A Quake Live az egyik legjobb
[6v6ldoz6s jaték Linuxon, a na-
gyon csiszolt és széleskord l6voldo-
zésnek koszonhetden. Ez szabadon
jatszhato, igy ha mohé FPS fanok
vagytok, csak rajta! Garantdlom,
hogy nem fogtok csalédni. A Qua-
ke Live-nak kivalo elsé éve volt,
amely felilmulta a varakozdsomat.
Biztos vagyok abban, hogy a Quake
Live-nak kit(in6 jovéje lesz, hala az
id tdmogatdsanak és a kozosség
meredeken novekvé méretének.
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* Az OpenMW fejlesztoket
keres! — Az OpenMW egy Uj,
Linuxon is futé grafikai motor az
Elder Scrolls 3: Morrowindhez!
C++ programozoék jelentkezését
varjak.

bben a honapban felvaltva
Edet, én, azaz David
Wilkins (a Full Circle
Podcastrél) fogok
bemutatni nektek egy izgalmas Uj
horror jatékot, a Penumbra
sorozat készitditdl, a Frictional
Gamestél. Tébb olvasé
emlékezhet, hogy a Frictional is
részt vett az elsé Humble Indie
Bundle-6n. Mely a Linux jatékosok
korében az egyik legizgalmasabb
idészak volt a 2010-es év kozepén.
(Ed és én is sokat beszéltiink réla a
Full Circle podcastjan). A
Penumbra sorozat sem volt rossz,
bar nekem j6 néhany dolog nem
tetszett elsére benne,
készonhetéen a furcsa
kezeléFeliletnek és a szokatlan
irdnyitasnak. Igy 4gy gondoltam,
hogy tullépve a multbéli dolgokon,
nagy horror rajongéként én
magam fogom megvizsgalni a

1o Ununeurn

spiritudlis m(faj egyik Uj
tdvoskéjét.

Technikailag hatalmas az
elérelépés az el6z6 részekhez
képest, sokkal szebb, illetve
modernebb a grafika 6sszevetve a
Penumbraval. Viszont ennek az az
ara, hogy sokkal kisebbek lettek a
terek, feldldozva a Penumbrabdl
megszokott nagy és burjanzé
koérnyezetet. Le voltam nyligozve,
hogy még az én konfiguraciémon
is milyen jol Futott a jaték, tobb
megnyitott ablakkal a hattérben is
kitinéen teljesitett anélkiil, hogy
barmilyen grafikai beallitasbol
lejjebb kellett volna vennem.
Osszessegeben a kinézet nagyon
mlnosegl és profi munka. Oszintén
szélva én is igencsak
meglepédtem, mikor a jaték végén
tudomdasomra jutott, hogy a
Frictional Games fejleszté
csapatadt mindossze két
fiatalember alkotja.

Az Amnesia hattérsztorija elég
egyszer(, mar majdnem a
koézhelyes jelzét strolja. A
fészereplénk ,,nagy”
meglepetésiinkre teljes
emlékezetvesztésben szenved.
Egy régi, 19. szazadi kastélyban
ébred és csak homalyos
elképzelése van arrél, hogy ki 6

Amneasize Tne Dari Daseane

valéjaban és mit keres egy ilyen
Isten hata mogotti, elhagyatott
helyen. A torténet elérehaladtaval
kezd egyre tisztabb lenni a
helyzet, viszont ebbe nem mennék
mélyebben bele, mert nem
szeretném rontani azok
jatékélményét, akik még nem
jatszottak a jatékkal. Annyit
megemlithetek, hogy utunk soran
folyamatosan valami névtelen
dolog fFog Gldozni benniinket és
nincs mod a menekilésre a kastély
sotét és nyirkos helységeibdl.
Magyaran ez a jaték egy amolyan
Jkisértethdz” mdfaja, egy kis
lovecraftos érzéssel fliszerezve. Az
is elarulhaté, hogy nem érzédik
rajta a mai jatékpiacon altalanos
folytatas-kényszer, egy teljesen
onallé, Ggyes és itt-ott meglepd
jatékrol beszélhetiink.

Ami igazan élvezetes jatékka
teszi az Amnesia: The Dark
Descentet, az a kitiné jatékmenet.
Jol érezhetben a Lovecraft
novelldk témaira épit.
Egyértelmien latszik, hogy nagy
befolyassal volt a sracokra a
kultusz klasszikus, a The Call of
Cthulu: Dark Corners of the Earth,
mely hires mar az elején lévé
idegtép6 menekdilési jelenetérdl,
ahol a f6héssel probalunk tobb
helységen at elmenekilni
kilonboz6, az életiinkre t6ré

lények hordai el6l, mikézben még
egy ceruza sincs a birtokunkban,
amivel megvédhetnénk magunkat.
Mig a Cthuluban késébb
fegyverekhez juthattunk, ezzel
megvaltoztatva azt az idegtépd
érzést, hogy teljesen védtelennek
érezzik magunkat, addig az
Amnesia készit6i maradtak ennél a
jaték elejétél egészen annak
végéig, ezzel biztositva, hogy ne
legyen egy nyugodt perciink se. A
sotét, elhagyatott kastélyban
jarkalva az égadta vildgon
semmink sincs, amivel
felvehetnénk a harcot a lények
ellen, egyediil a hiivelykujjunk,
aminek segitségével kinyithatjuk
az ajtékat — erre ugyanis a lények
nem képesek.

Teljesen elvéve a lehetbséget,
hogy a jatékos barmivel is
megvédhesse magat, illetve, hogy
barminem kart tehessen a
rémisztoé [ényekben, konnyedén
bizonytalansag és kétségbe esés
telepedhet a jatékosok elméjére,
ezt megfejelve még az Amnesia:
The Dark Descent hihetetleniil
hangulatos hattérzenéivel és az
igencsak hatborzongaté
kornyezettel, konnyen indba
szallhat a batorsaga a horror
jatékok terén még a jartasabbnak
mondhatoéknak is. Szerencsére



Amnesia: The Dark Descent

ezekkel a lényekkel valé taldlkozas
nem tul gyakori a jdtékmenet
folyaman, ami nem is gond, hiszen
kénnyen ,varazsat” veszthetné a
jelenet, mikor 6sszehtzddva
bebujsz egy s6tét sarokba és
lélegzetvisszafojtva reménykedsz,
hogy el6bb-utébb ismét egyediil
maradhatsz a kastély félhomalyos
helységében. Feleleveniil a
gyerekkori élmény, mikor az iskola
egy helyi vagany gyereke eldl
bujkalsz, aki a puszta kezével
vasajtokat zUz 6ssze és
éppenséggel a te ebédpénzedre f3j
a foga.

Tovabba ott van még a Eternal
Darkness: Sanity's Requiem
jatékbolismerésen csengb ,jézan
ész méréhoz” hasonlé skala, amely
tlkrozi, hogy a karakter mennyire
tud jézanul gondolkodni. Ez az
érték konnyen csékkenhet a
lényekkel valé taldlkozaskor,
féleg, ha még bamuljuk is 6ket,
illetve, ha tul sokaig tartézkodunk
tal sétét helyeken. Minél
zavartabb az elménk, annal
nehezebb irdnyitanunk a
karakteriinket és annal
kénnyebben tudnak elkapni a
lények. Igy sokszor valasztanunk
kell, hogy vagy lesziink
ldthatatlanok és sotétben
kozlekediink, ezzel veszélyeztetve
a tiszta elménket, vagy fényt
gyujtunk, ezzel kiszolgaltatva
magunkat a lényeknek, akik

meglepetésszerlien barmelyik
sarokbol elétiinhetnek és az
életiinkre torhetnek. Ez a hizas
nagyon jo otlet volt a fejlesztéi
brigadtél. Ezzel elég jol
megakadalyozzak, hogy tul sokat
ldthassunk és ezaltal tisztaban
lehessiink vele, hogy mire is
szamithatunk. Igy viszont a
sotétben mindig ott az az érzés, az
ismeretlentél valo Félelem. Ez
nagyon hatékony médszer annak
érdekében, hogy elménk épségét
megdrizve hanyatt-homlok kelljen
menekilnink a rémiszté hangok
hallatan, nehogy az éppenséggel

valami sotét lény legyen.

Lehet, hogy néhol mar
idegesitéen homalyosan irok a
jatékrol, de ennek tobb oka is van.
A jaték telepitésekor a fejleszték is
megjegyzik, hogy prébaljunk gy
jatszani a jatékkal, hogy a lehet6
legkevesebbet tudjuk meg a
jatékmenetrdl a végigjatszasokbol.
Ezen kivil azt ajanljdk, hogy egy
sotét szobaban fejhallgatoval, jél
kalibralt gammaval jatszunk az
Amnesiaval. Elsére azt gondoltam,
hogy ez egy olcsé marketingduma
és igen szkeptikusan alltam én is

hozza, de aztan kiprébaltam és
nyomatékosan azt tanacsolom,
hogy tiis igy probaljatok ki a
jatékot a maximalis jatékélmény
eléréséhez. Az Amnesia nem egy
bonyolult jaték 6sszességében,
néhany helyen kell igazdn csak
felkotni a gatydnkat (abban az
atkozott bortonben leginkabb...),
mivel a veszély tébbnyire
meglepben tavoli. Ez a jaték eqy
élmény, viszont azt le kell szé6gezni,
hogy egy ekkora jatékstadié, mint
a Frictional nem meglepé moédon
nem fog tudni a hatalmas
kritériumoknak eleget tenni. A
jatékosoknak azt ajanlom, hogy
élvezzék a jaték atmoszférajat a
teljes élményért, hiszen nem tul
hossz( végigvinni az Amnesiat,
illetve az agysejteket se
dolgoztatja meg annyira. Higgy
nekem és nem fogod megbanni.

Az utolsé dolog, amit igy érzem
meg kell emlitenem, hiszen igen
mély nyomot hagyott bennem, az a
jaték legvégén Feloldhato
rengeteg, az Amnesia készitésénél
felhaszndlt anyag volt. Ez egy
igencsak tanulsagos dolog, hiszen
rdjohetiink és megtapasztalhatjuk
mennyi ideig is tart egyes részek
kiotlése és megtervezése. Van
példaul az a jelenet — amire azt
gondolom sokan a legrémisztébb
részként gondolnak vissza — mikor
a féhésiinknek kilénb6zé
képzelgései vannak, amit elsére



Amnesia: The Dark Descent

elég nehezen tudunk
hozzadkapcsolni a jaték akkori
cselekményeihez. S6t, lehet, hogy
egyeseknek tobbszori végigjatszas
utan is lehetnek még sotét fFoltok.
Pedig a naplék és jegyzetek
olvasasa konnyen segit a hely és a
dolgok konnyebb megértésében.
Ez egyértelm(en bebizonyitja,
hogy milyen részletgazdagon és
odafigyeléssel van kidolgozva az
Amnesia minden egyes része,
helyszine és eleme, hogy ez is
hasson valamennyire a jatékosra,
ha csak tudat alatt is. llyesfajta
részletességet taladn csak a hasonld
eszk6zokkel operald klasszikus, a
Silent Hill sorozat masodik és
harmadik része kapcsan
emlithetink meg, ahol ugyanilyen
sikeresen operalnak a fejleszték a
kilonb6z6 mddszerekkel.

Az Amnesia: The Dark Descent
egy nagyon egyszer(ien jatszhaté
jaték, annak ellenére, hogy szamos
hirtelen fordulat van benne. Szinte
egyik-naprol a masikra valt a horror
m{faj egyik klasszikus darabjava.
Erésen ajanlom minden ezen mifaj
kedveldinek, illetve azoknak is, akik
még csak baratkoznak vele. Nem a
fél6s jatékosoknak valo,
mindenesetre, ha nagyon nem
vagy barati viszonyban a horror
mdfajjal, akkor ez nem a neked valé
jaték. Szinte egyedilalléan
hasznalja a megszakitas nélkili
nyugtalanité kornyezetet, a

kilonb6z6 rémiszté lények
megjelenését és a kozeledésiikkel
elélépd Félelmi reakcidkat a
karakteriinkon. Ez egyiittesen
kitiin6en visszaadja a jaték
mottéjaként is felfoghaté
mondatot:

Ne nyerni akarj, hanem a lehet6
legkevésbé vesziteni!
Pozitivumok

* Hihetetlen hangulat.

e Részletes odafigyelés a

kornyezetre.

« Nagyszeri grafika, mégis jol
banik az er6forrasokkal.

» Ajatékélmény, ami megfogja az
elé Gloket.

Negativumok

* Elég rovid.

¢ Nem tul izgalmas Ujrajatsz-
hatdsag.

* Elég egyszer( rejtvények,
gyakran annyi, hogy hasznald x
elemety elemen.

e Kevés a jozan észt befolyasold
tényezd, ellentétben az Eternal
Darknesszel.

Pontszam: 9/10
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# jraittvan! Karacsony elétt
nem sokkal kerdlt ismét
megrendezésre a Humble

Indie Bundle. A masodik

felvondsban 6t indie jaték kerdlt a

csomagba és természetesen min-

denki most is annyit fizetett érte
amennyit jonak latott. Az 6t jaték

a Braid, az Osmos, a Revenge Of

The Titan, a Cortex Command, és a

Machinarium. A kovetkez6 harom

szamban, beleértve ezt is, sorra ve-

szek harom jatékot kezek kozil. Az

Osmost nem tekintjik at, mivel

mar szerepelt a 37. szamaban, illet-

ve a Machinarium sem keril teriték-
re, hiszen eqgy Flash jaték.

A Humble Indie Bundle 2
jatékait bemutaté sorozatomat a
Braid nev( jatékkal Fogom kezdeni.
A Braid egy igen népszer( indie
jaték, amely el6sz6r Xbox360-ra
jelent meg 2008-ban. A térténetben
Tim figurdjat személyesithetjiik
meg, aki egy hercegnét szeretne
megmenteni egy szornyetegtdl. A
sztori részleteit irdsos formaban,

Tim elmélkedéseibdl tudhatjuk
meg.

A jaték mdfajat tekintve lén-
yegében egy platformjaték. Ho-

rdozza annak minden elemét. Lehet-
2D-s terepen mozogni, ugralni a
kiilonb6zd platformok kozott, illet-
ve ellenségeket kerilgetni, bar van
néhany sajatos jatékeleme. A jaték-
menet alatt egy kirakds darabjait
kell megtaladlnunk, hogy a végén
Osszedlljon a nagy egész. Ezeket a
darabkakat hat kiilénbo6z6 vilag
felFedezése alatt taldlhatjuk meg.

A jaték egy Otletes része, hogy
Tim képes hatra- vagy eléremenni
az idében, ezzel meglszva veszé-
lyes szituacidkat, kicselezve kilon-
boz6 ellenségeket, illetve néhany re-
jtvény megoldasanal is sziikséglink
lesz a technika megfelel6
alkalmazasara. A jaték masik
sajatossaga, hogy Ggyis végig-
jatszhatjuk mind a hat vilag palyait,
hogy akar egyetlen kirakés darabot
is 6sszegy(jtenénk, igy ha végképp
elakadunk a jaték egy pontjanal,
semmi baj, jatszhatunk tovabb a
kedvinkre.

A Braid csak egyjatékos moddal
érkezik és annak is rogton a kozepé-
be vag. Gyakorlatilag nincs emlités-
re mélté mendje. A térténet sem
tdl hosszu, kevesebb, mint hat 6ra
alatt végigjatszhat, viszont elég

nagy az Ujrajatszasi mutatdja. Szive-
sen kezdi az ember elérdl, hogy fel-
fedezhesse ennek a nagyszer( jaté-
knak minden egyes részét.

A jaték nagyon szép latvanyvilag-
gal érkezik. Ami egységes és 6ssze-
flgg6 a palyak kozott. Mindig jo ér-
zés latni ezeket a kiilénboz6 stilusu
grafikdkat az indie jatékoknal. A
Braid nagyon élénk akvarell szinek-
kel érkezik, amik szépen valtjak e-
gymast a barna/sziirke jatékvilag-
ban. A hattérzene is rettent6 jo
mindséglre sikeredett, illetve az
id6 ide-oda tekergetéséhez idomu-
6an valtozik.

A Braid 6sszességében egy me-
sés indie jaték, amely mar tobb
platformon is bizonyitott és végre
valahara elérheté Linuxra is. A
torténet, a jadtékmenet, a jaték
atmoszférdja, a grafika és a
hangzas is nagyszer lett, egy
teljesen Uj szintre emelve az
indie jatékokat. A Braid Ossze-
szedi a platform m(fajbol is-
mert minden jatékelemet, a
mozgdast a kilonbo6zd vilagok
kozott, dolgok gytjtése,
ellenfelek kijatszasa, viszont
beleszdvi a sajatos Ujitasait,

mely igy frissé és érdekessé teszi
szamunkra ezt a kit(iné jatékot. Az
id6t valtoztatasa talan tal konnyivé
teszi a jatékmenetet, igy hogy nem
tudunk meghalni, viszont sok
érdekes rejtvénynél hasznalhatjuk
cserébe. A Braid magas minéséget
képvisel és azt hiszem érdemes
kipréobalni mindenkinek.

Pontszam: 9/10

Pozitivumok:
« Kitlno palya kinézetek
« Erdekes jatékmenet elemek
» Magas mindségu latvanyvilag és
hattérzene

Negativumok:
e Az id6utazas lehetetlenné teszi,
hogy veszitsiink a jatékban.
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em sok MMO érhetd el
Linuxra. Ez egyértelm-
en egy olyan terdlet,
ahol lenne hely fejl6-
désre. Sziikség van online, illetve si-
ma Linuxos RPG-kre. igy ha
megjelenik eqgy, az olyan, mint egy
falat kenyér. A Vendetta Online
egy belsénézetes, akcio, sci-fi
MMORPG, melyben a jdtékosoknak
lehet6ségiik van egy hatalmas uni-
verzum pilétainak a bérébe bujni. A
VO emellett multiplatformos jaték,
igy Linux mellett elérheté Win-
dowsra és Macre is.

@ Jatekok Ubuntun

A VO ajovében jatszodik, ahol
két nagy szovetség haboruban van
a galaxis feletti uralomért. A jaték-
ban harom szdvetség van dsszesen.
Az Itani Nation és a Serco Domini-
on allnak harcban egymassal, illet-
ve jelen van még a Union of
Independent Territories, mint semle-
ges résztvevl. Nem egy mélységé-
ben kidolgozott Forgatékonyvet
kell kovetnilink, a jaték minddssze a
harcrél szol és az univerzum megka-
parintasarol.

A szovetségek erésen beépiil-
nek a kildetésekbe és a jatékosok
kozotti egymas elleni részekbe. Mi-
kor elinditod a VO-t, eqgy a jatékot
nagy vonalakban bemutaté gyakor-
6palyat kell teljesiteni, ahol tob-
bek k6zott bemutatjak a jaték
harom f6 képességét: a harcot, a ba-
nyaszatot és a kereskedelmet. Mind-
harom terilethez tartozik kiildetés,
és mind nagyon fontos a karakterfej-
[6déshez. Nagy szerepet kap a jaték-
ban a harc, ami leggyakrabban a
szovetségek O0sszecsapasai koril ala-
kul ki. Hetente rendeznek a szévet-
ségek nagyszabasu csatat, melyet a
Nemzetek Haborujanak hivnak.

Vendetta Online

Ezen az Itani Nation és a Serco Do-
minion hivei csapnak 6ssze. A hdbo-
ras terileteket leszdmitva van a
galaxisnak egy szirke teriilete,

mely gazdatlan. Ezeket a terilete-
ket prébélja megszallni a kaptar (hi-
ve), mely a folyton terjeszkedé NPC
robotok faja, versengve az dsvanyok-
ban gazdag kisbolygdk iranyitdsa-
ért. A tobbi jadtékossal csapatba
verddve lekiizdhetiink erés ellensé-
geket, példaul a Hive Queent (méh-
kirdlynd) vagy Leviathant. Bar az
O0sszecsapasokat nagy mérettre ter-
vezték, ezek sajnos nemigen tortén-
nek meg, mivel a VO-s k6zosség
igen kicsi.

A banyaszat egy egyszer(i médja
a pénzszerzésnek. Az aszteroidame-
z0k felé Fordulva a kovekbél asva-
nyokat nyerhetiink ki, majd
kereskedhetiink azokkal. A kereske-
delem és a szallitas lehetdvé teszi,
hogy az egyik bazison vasarolt as-
vanyt egy masik bazison eladjuk nye-
reségesen. Végil lehetdéségiink van
versenyre nevezni, ahol a leggyor-
sabban kell teljesiteniink a tavot.

A VO-nak tetszetds kildetés-
rendszere van. A ,,mission” (kilde-

tés) itt a mas MMO-kboél ismert
»quest”-nek felel meg. Az Girbaziso-
kon tekintheted meg ezek listdjat,
majd valaszthatsz, melyiket teljesi-
tenéd. Szdmos kiilénbo6z6 kildetés
van. Vannak harci kiildetések, ahol
ellenséges pilotdkat kell megté-
madni, merényletek, kiizdelem a
kaptdrral. Ezek k6zott vannak bé-
nyaszo, kiséro és szallité kildeté-
sek.

A fenti képességek mindegyiké-
hez mas-mas hajoéra van szikség. A
VO-ban pedig rengeteg fajta van
ezekbé6l. Harci gépek széles skalaja-
bél valaszthatsz, ezen kivil vannak
nagy teherszallité hajok banyaszas-
hoz és kereskedelemhez. Minden
hajo teljesen személyre szabhaté,
lefesthet6 tetszéleges szindre, fel-
szerelhet6 kilonb6zo kiegészitok-
kel, példaul fegyverekkel,
banyaszashoz sziikséges felszerelé-
sekkel vagy energiacelldkkal. Ajan-
latos gyorsan fejlédni, hogy jobb
hajokat és felszereléseket is elér-
jank.

A jatékmenet kiting, a hajokkal
élvezetes repilni, egyszer( elsajati-
tani, de nehéz a mesterévé valni.



Jatéekok Ubuntun

Az irdnyitas az egérrel és a billentyd-
zettel egylittesen mikodik. A billen-
tylkkel szabdlyozzuk a sebességet,
mig az egérrel vezetjiik a hajot. Joy-
stick is hasznalhaté. Mas MMO-k-
ban minél magasabb szint( vagy, an-
nal erésebb is leszel. Itt ez egy ki-
csit masképp mikodik. Ha ma-
gasabb szint(i vagy, itt is er6s6dsz
azaltal, hogy eléred a jobb hajokat,
felszereléseket, de a legtobb a repi-
lési képességeiden mulik. A VO
olyan, mint egy online FPS. Minden-
ki jatszhatja, de ha nem vagy jé,

nem lesz annyira élvezetes. A hatal-
mas univerzumban repkedsz, kori-
lotted a tobbi jatékossal. A harcban
konnyen meg lehet halni, de lehet
javitani a hajonkat, illetve elhalalo-
z4as utdn a bazison Ujraélediink, per-
sze hajé nélkil. Bar ez annyira nem
nagy tragédia, mert a hajok viszony-
lag olcsok, és konnyen lehet pénzt
szerezni a kilonboz6 kiildetések-
ben.

A jaték kinézete igencsak meg-
gy6z6, maga a hatalmas tér, a kilon-
b6z6 bolygdk, az aszteroidak, a
hajok. A fegyverek effektjei és a ha-
jok felrobbanasa is nagyon el lett ta-
ldlva. Emellett a jaték jol
skalazhaté. igy nagyszeriien futott
a kis netbookomtél kezdve a 20 hi-
velykes monitoromig mindenhol. A
jaték hangjai nagyon Gtések, a rob-

bandsok, a hajé hajtomive tokélete-
senillik egy jovében jatsz6do
Grjatékba. A gyenge pont talan a ja-
ték zenéje, egy jol eltalalt hattérze-
ne rengeteget dobhatna a
jatékélményen.

A Vendetta Online kdzossége
jobb, mint barmelyik MMO-s k6z6s-
ség, ahol bar az egész jaték célja vé-
glilis a jatékosok szocidlis
kapcsolatainak apolasa, mégsem be-
szélnek egymassal, egyaltaldn nem
segit6készek, és gyakran ,nooboz-
zak” le a kezddket. A Vendetta Onli-
ne ennek a szoges ellentéte. A
kezd6k szdmara van egy csatorna,
ahol barki beszélhet a vildg bar-
mely pontjarél. Ez az IRC-hez hason-
l6an mikodik, mert szamos
kiilonbo6z6 csatorna van, bar a ko-
z0sség nagy része a 100-as csator-
nan taldlhaté meg. Emellett
mindenki hajland6 beszélgetni ve-
led, és rettentd sokat segitenek a
kezdd jatékosoknak. Egyszer(en
eqgy baratsdgos k6zosség részesei
lehetiink. Megeshet, hogy azon ka-
pod magadat, hogy csak azért je-
lentkeztél be, hogy az (irbazison
maradj, és csevegj a kozosséggel.
Ahogy mar korabban is emlitettem,
az egyetlen probléma a k6zosség
mérete, elég kevés jatékos jatszik a
Vendetta Online-nal. Bar ennek is
meg van az elénye, igy igen gyor-

san megismerheted a rendszere-
sen jelenlévo jatékosokat.

Az MMO-k nagy részéhez hason-
l6an, itt is el6 kell Fizetnlink, ha jat-
szani szeretnénk. A jaték havidija
10 dollar, amely az ilyen jatékok at-
lagos arandl csekélyebb. Hiszen pél-
daul az Eve Online vagy a World of
Warcraft 15 dollarba keril havonta.

A Vendetta Online-t szerintem
megéri kiprobalni. Egy nagyszer(
MMO élmény. Szdmos dolgot csinal-
hatunk, kivalé harcrendszere van
és olyan nagyszer( k6z6ssége, ami-
lyet még egyetlen MMO jatéknal
sem lattam. Sajnos a jatékosok elle-
ni harc egy kicsit kevés, ugyanis
elég kicsi még a kozosség, illetve a

masik negativum,
hogy gyorsan meg le-
het halni, tovabba is-
métlédhetnek a
kildetések. A jaték ki-
probalhaté 8 6ran at
ingyenesen. Letolthe-
t6 a http://www.ven-
detta-online.com/
oldalrél és az Ubuntu
Szoftverk6zpontbél.

Pontszam:
7/10

Pozitivum:

* Kivalo k6zosség

* Konnyen elsajatithato jaték-
menet

* Valtozatos PvP-lehetdségek

Negativum:
* T4l gyakran meghalsz
* Kicsi a jatékosbazis
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» Az Uplink és a Darwina beke-
riilt a szoftverkézpontba - Az
angol indie fejleszté Introversion
két népszer( jatéka vasarolhaté
mostantél meg a szoftverkoz-
pontbal.

& W

Volley Brawl nemrégi-

ben jelent meg Ubuntu-

ra, hala az Ohso

kiadénak. Ez egy egysze-
rd roplabda jaték, ahol két jatékos
probalja meg atitni a labdat a halé
felett. A pontszerzéshez az ellen-
fél térfelén le kell pattannia a lab-
danak.

Két jatékmad taladlhaté a Vol-
ley Brawl-ban. Az egyjatékos méd-
ban értelemszerGen a
szamitégép ellen van lehetdsé-
glink Felmérni az erénket egy bizo-
nyos ideig vagy pontig jatszva,
tovabbi finomhangoldsokkal. A
tobbjatékos mdd szdmos egyéb le-
het6séget hoz magaval. Méd van
helyi tobbjatékos médra ugyan-
azon a gépen, illetve LAN-on ke-
resztil is. Van lehet6ség online
jatékmaodra is, viszont egyelére
eléggé kevés a jatékos. Tobb csa-
patbol valaszthatod ki melyikkel

1o Ununeun

szeretnél jatszani, viszont csak ki-
nézetbeli eltérések vannak. A moé-
dokat leszamitva nincs emlitésre
méltoé Funkcidja a Volley Brawl-
nak. Tovabba még nagyon kevés a
plusz tartalom hozz4, ami elég ha-
mar megunhatéva teszi a jatékot.
Online és helyi ranglistaval, kihiva-
sos méddal vagy elérheté eredmé-
nyekkel javitani lehetne ezen a
terileten is.

A jaték maga konnyen megtanul-
haté. Az irdnyitas egyszerd, a jaték-
menete Folyékony. Gyorsan lehet
pontokat szerezni, illetve meccse-
ket nyerni. Az Ml elég j6l meg van
irva, viszont elég konnyd igy is meg-
verni. Nehézségi szintet nem lehet
allitani, pedig az is sokat dobna a ja&-
tékon.

A jaték grafikdja szép, hangula-
tos, de semmi extra. Ez sajnos a
hattérzenérél nem mondhaté el.
Borzasztéra sikeredett, és na-
gyon hamar ériiletbe tudja kerget-
ni a jdtékost. Ezzel egyidejlleg az
egyéb hangeffektek nem olyan
rosszak. A Volley Brawl-nak nincs
nagy gépigénye, igy a gyengébb
netbookokon is kénnyedén lehet
jatszani vele. A gyors betoltés-
nek hdla, akkor is elévehetjik
azt, ha csak par perc szabad
idénk van jatszani. A teljes képer-

ny6s méd viszont nem ajanlott na-
gyobb kijelz6kon, mert elég kis
felbontast tdmogat a Volley
Brawl.

Osszességében a jaték konnyen
megtanulhatd, gyorsan ra lehet
érezni az izére, és percek alatt a
mesterévé lehet valni. Bar a jaték
ara alacsony, 2,99 $ (kb. 560 Ft),
mégis elég negativ, hogy kevés a
tartalom, egyszer( az MI. Bar a Vol-
ley Brawl minden fontosabb tobbja-
tékos modot tartalmaz, a
leglényegesebb online jatékmodot
alig jatsszak jelenleg. A fejleszt6k
igérték, hogy szdmos tartalom fog
érkezni a késébbiekben a jatékhoz,
de igy ez eddig elég kevés. Ha vala-
ki szeretné megvasarolni a jatékot,
akkor az emlitett aron megteheti
azt, kizarélag az Ubuntu szoftver-
kézpontbol.

Ta—

Vollay Braw!

Pontszam: 5/10

Pozitivumok:

* Elvezhets jatékmenet

* Online tébbjatékos mod

* Igéret jovébeli friss tartalomra

Negativumok:

« Egyszer( jatékmenet
* Rovid meccsek

* Kevés jatékmaod

* Borzaszté zene
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Revenge OF The Titans

Hirek

* Megjelent a Trine Linuxra is!

Az igen népszer( XBLA és PC jaték,
a Trine, végre elérhetévé valt Linux-
rais, a ,Humble Frozenbyte Bund-
le” akciojanak keretében juthattak
a jatékosok elészor ehhez a verzié-
hoz. A Trine 2 szintén ebben az év-
ben varhato.

Annak ellenére, hogy nem ré-
gen jelent meg a harmadik Humb-
le Bundle, egy el6z8 Bundle-6s
jaték, a Revenge of the Titans &t-
tekintése mar igen régoéta érik. A
nem régen megjelent jaték egy
klasszikus, Ugynevezett ,toronyvé-
dé” jaték és itt az ideje, hogy meg-
vizsgaljuk kicsit kozelebbrol.

A Revenge of the Titans (RotT)
egy sci-fi stratégiai jaték, mely
alapjat az el6bb emlitett toronyvé-
dd jatékstilus adja. Ha nem tudod
mi is ez a stilus pontosan, akkor
képzelj el egy olyan jatékot ahol
bizonyos dolgokat kell megvédeni
a szakaszosan el6renyomulé ellen-
séges erdktdl, ugy hogy kilonbo-
z8 védelmi vonalakat épitlnk ki
ellenlk. A RotT is erre a szisztéma-

ra épul, viszont itt az ellenség barhon-
nan tdmadhat, igy tornyokra a tér-
kép szamos pontjan sziikséglnk lesz.

A RotT torténete szerint egy ide-
gen faj inditott invaziét a Fold ellen.
A jaték el6rehaladtaval ezeket az Ugy-
nevezett Titanokat vissza is szoritjuk
a sajat bolygdéjukra. Lényegében
nincs komoly torténete a jatéknak,
de Ugy gondolom ez nem is olyan
nagy probléma az ilyen stilusu jaté-
koknal.

A jaték legnagyobb része a kam-
pany, amely viszont elég hosszU.
Osszesen dtven darab misszién ke-
resztul, 6t bolygdn at kell megvéde-
nink bazisainkat. Ez a jaték méd
igen csak élvezetes és kell6képpen
valtozatos is. igy szdmos eltérd térké-
pen kell megklizdenlink szamos elté-
ré Titan ellen. Az els§ kildetések
elég konnyuek, segitségukkel elsaja-
tithatjuk a jaték alapdolgait, illetve
az iranyitast, viszont a késébbiekben
a nehézség rohamosan emelkedni
fog. Emeli az Ujrajatszas valdszinlsé-
gét, hogy j6 néhany missziét Ujra-
jatszhatunk a kinyithaté bénuszokért
és a magasabb pontszadmokért. Ha
mar rauntunk a sima kampanyra,
van még a ,vég-nélkuli” és a ,tuléls”

maod, amikor addig kell tartanunk az
alldsainkat a Titanok hordai ellen
amig csak tudjuk. Egy plusz bénusz,
hogy van online ranglista, ahol a vi-
Iag legjobbjai latszanak.

A jatékmenet elég egyszerd,
kdnnyd felvenni a ritmust. Tornyokat
kell elhelyezniink az ellenség utja-
ban és megvarni még I6tavolsagba
érnek. Minden misszié hasonlé, bele-
értve a tobbi jatékmaddot is. A Reven-
ge of the Titans mégis eltér a tdbbi
toronyvédd jatéktdl, ugyanis itt dsva-
nyokat is lehet gydjteni, illetve fejlesz-
teni a technoldgiankat. A térképen
szétszdrva taldlhatunk kristalyokat,

melyek finomitasabdl befolyd 6ssze-
gébdl épithetjiik védvonalainkat.
Ezen felll néhany Titan is hagy maga
utan pénzt, illetve egyéb pluszokat,
amik jol johetnek a késdébbi csatak-
ban. A technolégia fejlesztése nem
Uj keletl dolog a stratégia jatékoknal
(pl.: C&C), de a toronyvéddknél uj-
donsag szémba megy még. A fejlesz-
tésnek két fajtdja van a jatékban, a
kutatas és a védelem. A kutatassal
Ujabb védelmi mechanizmusokat ta-
lalhatunk fel, illetve fejleszthetjik az
eddigieket. Ez egy nagyon j6 rend-
szer, viszont megfontoltan kell ke-
zellink a pénzlinket, nehogy Ujra
kelljen kezdeni a missziét egy Uj
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fegyver kinyitdsahoz. A kilénb6z6
vasarolhato, illetve harc kézben ta-
lalhato plusz kiegésziték pedig
nagy segitségulkre lehetnek a csa-
taban. Vannak olyanok amelyek fel-
robbanva képesek a Titanok egész
seregeit letordlni a térképrél és ez-
zel lassitva a tamadasaikat. Ennek
a kezelése nagyon el lett talalva,
igen egyszerden megtanulhaté, a
fellleten pedig szintén konnyU ki-
igazodni.

A grafika nagyon retrés lett, vi-
szont a maga médjan szép és le-
tisztult. Van par nagyon szépre
sikeredett vizudlis effekt és 6sszes-
ségében az egész jaték jol néz ki.
Mind a hattérzene, mind a kiilonbo-
z8 hangeffektek nagyon minéségi-
re és élvezetesre sikeredtek. Kicsit

csalédott vagyok azonban, hogy
nincs lehet6ség a grafikai beallita-
sok moédositisara, személyre szab-
hatésagara. Annak ellenére, hogy
a Revenge of the Titans egy 2D-s
jaték és annyira nincs is nagy gép-
igénye, szamos gyengébb netbook
nem fog elboldogulni vele.

A Revenge of the Titans egy
nagyszer( stratégiai jaték és a ma-
sodik Humble Bundle talan leg-
jobb jatéka. A megszokott
toronyvédo stilus alapjaira épitkez-
ve egy Uj irdnyba viszi a jatékot,
megspékelve par Ujszerl elem-
mel, mint a kutatds, az asvanyfino-
mitds, illetve a tornyok
elhelyezésének rugalmassdaga.

Egy elég hosszU kampany, a jaték
soran kinyithaté bénuszok és to-

vabbi kissé eltérd jatékmaodok te-
szik az RotT-t hosszU ideig
élvezhetdvé, illetve adja meg a
kedvet a tobbszori végigjatszasra.
A sajat véleményem szerint jelen-
leg a RotT a legjobb Linuxos jaték.

Ha lemaradtdl a Humble Bund-
le-rél, a demo elérhetd a jatékot ké-
szité Puppy Games honlapjardl, de
meg is veheted ugyanott 20 font
(azaz kb. 6000 forint) ellenében:
http://www.puppygames.net/reven-
ge-of-the-titans/)

Pontszam: 9/10

Pozitivumok:

1. Egyedi jatékmenet

2. HosszU kampany

3. Tetszetds retrd kinézet
4. Kinyithaté bénuszok

Negativumok:
1. A kampany gyorsan nehezedik
2. Grafikai bedllitasok hidnya
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éhany héttel ezelbtt a
Wolfire Games kiadta a
mar nagyon vart harma-
dik Humble Bundle-t,
amely ezuttal a ,,Humble Frozen-
byte Bundle" névre hallgat. Akar-
csak a multkor, a csomag most is
jol teljesit: egy hét alatt tobb, mint
900 000 $-os bevételt hozott, a Li-
nux pedig a 11,82 $-os atlagos el-
adasi arral a masodik legjobban
teljesit6 platform lett. A Trine a
Frozenbyte 5 kiadott jatékanak
egyike, amely kordbban sikeres ja-
ték volt Windows-on, Mac-en és
PS3-on is, most pedig Linux felhasz-
nalok szdmadra is elérhetové valt.

Egy oldalra gordilé aktiv plat-
formerrdl van sz6, amely kézépkori
fantasy vildgban jatszodik. A torté-
net szerint harom karaktert irdnyit-
hatunk: a Vardzslot, a Lovagot és a
Tolvajt. Mindharman egy kilénle-
ges ereklyét birtokolnak, a , Trine"-
t, amelyet ha megérintenek, egy
lénnyé valnak. Ez az egyesitett lét-
forma teszi lehetévé, hogy a jaté-
kos menet kézben valthasson a
harom karakter kozott és hogy tel-
jesitse a fFeladatokat a kilonb6z6
palydkon. A torténet nagyon élvez-

het6, menet kézben pedig tobbet
is megtudhatunk errél a bizonyos
LTrine"-rol és azt is, hogy karaktere-
ink hogyan szabadulhatnak meg t6-
le.

A Trine jatékmenete kivételes —
még ugy is, hogy valéjdban egy 2D
platformerhez van szerencsénk.
Ahogy ez mar kordbban elhangzott,
karaktert valthatunk minden pa-
lyan, hogy megoldjuk a rejtélyeket
és hogy a kiilénbo6z6 taldlkozasokat
megfeleléen kezeljik.

A Lovag nevéhez hlen az erds ka-
rakteriink, amelyet leginkdbb a har-
cok sordn tudunk majd jol
alkalmazni. A rejtvények megolda-
sa soran is hasznalhatjuk a Lovagot,
példaul nagy és nehéz targyak eme-
[ésénél és mozgatdsandl, de a rejt-
vényfejtés mégis csak inkdbb a
Varazslé szakterilete: a targyak
emelgetését és jarhato platformok
idézését kitinéen meg tudja oldani.

A Tolvaj eredményesen hasznal-
haté a harcok soran, ellenfeleit ki-
(6t nyilvessz6kkel tudja sebezni.
Flirgeségének és a nala lév6 horog-
nak koszénhetéen kdonnyen fel tud
jutni a magaslatokra is. Minden
szint szerkezete kovetkezetes és a

teljesitéshez mindharom karakter
képességeire sziikség van.

A rejtvények altalaban konnyd-
ek, leginkabb a jarkalason és bizo-
nyos targyak idézésén van a
hangsuly, figyelembe véve a jaték Fi-
zikajat. Id6vel a feladatok kicsit bo-
nyolédnak, de a megoldasok
keresése tovabbra is szérakoztato.
A meglehetdsen hosszu hadjarat-
modban a jaték tehat sok elpuszti-
tando szornyet, megoldando rej-
télyt és megszerzendd targyat
kinal szamunkra.

A Trine mar szinte konyorog a
tobbjatékos-maodért, hiszen a ha-

rom karaktert akdr harom kilénbo-
z6 jatékos is vihetné a feladatok
megoldasa sordn. Mig a PC-s és a
PS3-as valtozatban erre volt is moéd
(LAN-on, illetve Local Play-en ke-
resztil), nagy vétek hogy ez kima-
radt a Linux valtozatbél. Az
egyjatékos mod végigjatszasa utan
a jaték nem kinal tovabbi szérakoza-
si lehet6ségeket, ugyanazt a rejt-
vényt masodszor megoldani mar
nem tul érdekfeszité...

A Trine grafikdja, a hangok és a
jaték hangulata tokéletes. A valto-
zatos texturak és szintek biztosit-
jak a lehengerl6 latvanyt. A
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készit6k figyeltek a részletekre, igy
példaul a megvilagitds és az arnyé-
kok megjelenitése is fokozza a ja-
ték élvezhetdségét. A zene,
valamint a kiilénb6z6 hangeffektu-
sok igazi Indie-hatast keltenek. Je-
lenleg a Trine a legszebb Linux-on
futé jaték: nagyon jé minéségi gra-
fikaval és fejlett fizikai motorral ren-
delkezik.

Azoknak tehat, akik Linux alatt
szeretnének jatszani, a Trine az
egyik legjobb valasztas. A gondos
tervezés eredményeképpen min-
den palyan van lehet6ség harcra,
rejtvényfejtésre és ugraldsra ugy,
hogy a szint teljesitéséhez mindha-
rom karaktert fel kell hasznalnunk.
Nagy kar, hogy a jaték nem rendel-
kezik tobbjatékos-mdddal, mert igy
a hadjarat végigjatszasa utan a Tri-
ne mar nem kindl tul sok lehetdsé-
get szdmunkra. Minden esetre ez
egy nagyon élvezhetd jaték lett,
ezért minden Linux jatékosnak ajan-
lom, hogy prébalja ki.

Pontszam: 8/10

Elényok:
Pompas grafika
Egyedi jdtékmenet

Hatranyok:
Tobbjatékos mod hidnya

Rendszerkovetelmények:
2Ghz CPU

512MB RAM

1GB HDD szabad hely

ATi Radeon X800/nVidia GeForce
6800 vagy jobb

Ed Hewitt, vagyis chewit (mikor
jatszik) egy lelkes PC és konzol
jatékos. A Full Circle Podcast téars-
hazigazdaja!

Itt egy vided a jatékme-
netroél:

http://www.youtu-

be.com/watch?v=LXdwRmiZam4

TRINE






