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ok évvel ezel6tt, magas

vérnyomasban szenved-

tem. A doktorom azt java-

solta, hogy csindljak
valamit ami lefoglal, elég hasznos,
egyben hétkoéznapi is. Megfogad-
tam a tandcsat és kiprébaltam a
szamlalt keresztoltést. Ez kreativ,
0sszpontositast kivan és segit elte-
relni a gondolataidat a zavaré dol-
gokrol. Ugy érzem megint eléjott a
problémam, igy el6keritettem a ra-
mat meg a tlket és Ujra nekikezd-
tem.

Abban az esetben ha nem isme-
red a szamlalt keresztoltést, nagy-
vonalakban elmondom mirél is van
sz0. A keresztoltés a kézimunka
egy fajtaja, amikor egy szalboél for-
malt apré ,x" mintak végil egy ké-
pet hoznak létre. A szal neve ,fo-
nal”, a haszndlt szovet neve pedig
»aida”. A Wikipedia szerint az aida
egy specidlis szovet, amin szaba-
lyos tavolsagokra apro lukak talal-
haték, amik apré négyzeteket
formalnak. Ez megkonnyiti a képet
alkoté ,x" mintdk elhelyezését. A
keresztoltésnek két tipusa van. Az
egyiknél egy kép van nyomtatva az
aidara (egyfajta szinezd ki a szamo-
kat), a masiknal teljesen lres az ai-

da a minta kioltéséhez. A masodik
sokkal nehezebb mint az elsé. Menj
csak el egy rovidaru boltba vagy a
helyi lakberendezési boltba és mar-
is megtudod mirdl van szé.

Nem is olyan régen elkezdtem
irogatni egy programot, ami egy
képbdl keresztoltésmintat allitott
eld. Egyik dolog jott a masik utan
és polcra kellett tennem a progra-
mot. De most leporoltam az 6tletet
és Ujra nekikezdtem.

A kovetkez6 néhany cikket en-
nek a feladatnak fogjuk szentelni.
El fog tartani egy darabig, mert né-
hany dolog elég 6sszetett és sok
részbdl tevédik ossze. Itk van a ,,ja-
tékmenet”:

* Adatbazis létrehozasa a pixelszi-
nekhez és a fonalszinekhez.

* GUI létrehozasa az alkalmazashoz
a Tkinter segitségével.

* Alkalmazas felruhdzasa a képfaj-
lok Feldolgozasanak képességével.
* PDF fajl létrehozéasa, ami a végso
minta lesz a feladat szdmara.

Amivel taldlkozni fogsz
» Adatbazis és XML kezelés.
* Tkinter GUI programozas. Ha ki-

hagytad az ezzel foglalkoz6 el6z6
cikkeket, megtalalod 6ket az FCM
51-t6l 54 -ig tarto kiadasaiban.

» Képfeldolgozas PIL segitségével
(http://pillow.readthedocs.org/en/!
atest/).

* PDF létrehozéas pyFPDF segitségé-
vel
(https://code.google.com/p/pyfpdf

/).

Lassunk hozza

Az els6 dolog az adatbazis létre-
hozasa, ami tarolja a DMC(TM) fo-
nalszineket és hozzarendeli 6ket a
legkozelebbi RGB (Piros, Z6ld, Kék)
értékekhez, amiket a képekben
hasznalnak a szamitégépeken.
Ugyanakkor az adatbazis tarolni
fogja a hexa és a HSV (Szinezet, Te-
litettség, Vildgossag) értékeket is
mindegyik fonalszin esetén. Ugy ti-
nik, hogy a HSV hasznalataval a leg-
egyszer(ibb megtalalni a legk6ze-
lebbi szinértéket, ami a fonal sziné-

# makedb.py
# DMC.xml to SQLite database

vel fog megegyezni. Természete-
sen a végso dontéshozo6 az emberi
szem. Ha nem mozogsz otthonosan
a HSV szindbrazolasban, a Wikipe-
dian taladlhaté egy elég Osszetett-
nek mondhaté leiras: http://en.
wikipedia.org/wiki/HSL_and_HSV.
Lehet, hogy segit, de lehet, hogy
nem lesz érhetdébb.

Az els6 dolog ami kell nekiink,
az egy XML f4jl, ami tartalmazza a
DMC fonalszineket RGB formatum-
ban. A legjobb amit taldltam a
http://sourceforge.net/p/kxstitch/f
eature-requests/9/ cimen talalhaté.
A fajl ami kell, az a dmc.xml. Toltsd
le a F4jlt és helyezd abba a mappé-
ba, ahol majd a Python-kéd lesz ta-
rolva.

Most az apsw-t fogjuk hasznalni
az adatbazisunk kezeléshez, amivel
mar kellett hogy taldlkozz, az XML
feldogozasidhoz pedig az Element-
Tree-t (ami a Python 2.7+ verziéban

# For Full Circle Magazine #85

import apsw

from xml.etree import ElementTree as ET

tablename = "DMC"

Full circle magazin Python 10. kétet @ 3
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talalhatd). Nézzik akkor a kédot.

Ahogy mindig, most is importa-
ldssal kezdlink. Ebben a program-
ban csak ez a kett6 van. Beallitjuk a
tabla nevét is.

Abban az esetben, ha allandé ol-
vasoja vagy a cikkeknek, a kévetke-
z6 résznek ismerdsnek kell lennie.
Létrehozzuk a fliggvényt, ami az
XML f4jlt Fogja olvasni és elemezni.
Utdna ezt az informaciot az adatba-
zis feltoltésére hasznalhatjuk. Egy
részlet az XML fajlbél jobbra fent.

Megkeressiik a <floss> tagot
mindegyik adatelemhez. Ehhez a
findall('floss') parancsot hasznal-
juk. Amint megvan az adatelem, az
adatbazisba helyezéshez mind-
egyik tagot (name, description,
stb.) kiilon valtozéba mentjik. Ami-
kor a <color> taghoz ériink, a
.floss.findall('color') parancsot
hasznaljuk, hogy megkapjuk a pi-
ros, zold, kék értékeket.

Azzal kezdjiik, hogy megmond-
juk a fliggvénynek, hogy a connec-
tion és a cursor nevi globalis valto-
zokat fogjuk haszndlni. Utdna bedl-
litjuk az XML Fajl nevét, és kiele-
mezzik az XML f3jlt. Egy szamlalé-
vatozot is hasznalunk még, ami a
feldolgozas és az adatbazis feltol-
tése alatt mutatja, hogy valami fo-

lyamatban van.

Most, hogy megvan az 6sszes
adatunk, meg kell irnunk az SQL
utasitast majd futtatni azt. Vedd
észre a ,\"-t a VALUES utan az SQL
utasitasban. Az egy sort-nem-t6ré
karakter, ami megkdonnyiti a megje-
lenést itt a magazinban. Mindjart
létre Fogjuk hozni az adatbazist és
a tablatis.

SQL = "INSERT INTO DMC
(DMC,Description,Red,Green,Bl
ue) VALUES \

('%s','%s',%s,%s,%s)"
[)

% (name,desc,red,green,blue)

cursor.execute (SQL)

Most a termindlablakba irunk,
hogy valami folyamatban van:

print "Working record
{0}".format (cntr)

cntr += 1

Most létrehozzuk és/vagy meg-
nyitjuk az adatbazist az OpenDB ru-
tinban. Ha olvastad a részt, amikor
az adatbazissal foglalkoztunk, ak-
kor fel Fog tiinni, hogy ez alkalom-
mal két kurzort hasznalunk. A
~cursor” valtozé van hasznélva a
~normal” adatbevitelekhez és ké-
s6ébb a SELECT utasitasban az ,,up-
date"-hez a hexa és HSV értékek

<floss>
<name>150</name>

<description>Dusty Rose Ultra VDK</description>

<color>
<red>171</red>
<green>2</green>
<blue>73</blue>
</color>
</floss>

def ReadXML():
global connection
global cursor

fn = 'dmc.xml’

tree = ET.parse(fn)
root = tree.getroot ()
cntr = 0

for floss in root.findall('floss'):

name =

floss.find('name') .text

desc = floss.find('description').text
for colour in floss.findall('color'):

red =

green =

blue =
def OpenDB():
global connection
global cursor
global ucursor
global dbname
connection =
cursor =
ucursor =

beallitasanal. Két kurzort kell hasz-
nalnunk, mert ha a logikai utasitds
kézepén modositod a kurzort, ak-
kor mindent elvesztesz az Uj pa-
rancs miatt. Az ,,ucursor”-t viszont
mar hasznalhatjuk az update utasi-
tashoz. Ennek kivételével, ez a nor-

Full circle magazin Python 10. kétet @ 4

colour.find('red') .text
colour.find('green').text
colour.find('blue').text

apsw.Connection("floss.db3")
connection.cursor()
connection.cursor()

mal OpenDB rutinunk.

Most hogy az adatbazis létrejott
és/vagy meg van nyitva, beallithat-
juk a tdblankat. Vedd észre hogy az
SQL utasitas harmas aposztrofo-
zast hasznal, hogy a sor szépen iga-
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zodjon a megjelenéshez.

Az EmptyTables rutin azért van,
hogy ha az alkalmazast egynél
t6bbszor akarjuk vagy sziikséges
futtatni, akkor tiszta és Ures tabla-
val induljunk.

Ha itt megallnank, mar akkor is
lenne egy értelmes, mikodo adat-
bazisunk a DMC szinnel, a szin ne-
vével és az RGB értékekkel. De
ahogy mar emlitettem, a HSV adat
hasznalataval konnyebb kivalaszta-
ni a legkozelebbi Fonalszint.

Kovetkezének az RGB értékek-
bél hexa értéket hozunk létre. A
kovetkez6 Fliggvény a HSV értéke-
ket hozza létre az RGB értékekbdl .
Az algoritmust az interneten talal-
tam. Felkutathatod ha akarod.

Végil megirjuk az UpdateDB
fliggvényt. A SELECT * FROM DMC
utasitast hasznaljuk és az adat ta-
roldsahoz a ,standard” cursor val-
tozoét. Utdna végiglépkediink a
visszakapott adatokon, kiolvassuk
az RGB értékeket és atadjuk az
rgb2hex figgvénynek egy érték-
ként, majd a rgb2hsv fliggvénynek
harom kilénallo értékként. Amint
megkapjuk a visszatéré értékeket,
az update SQL utasitast hasznaljuk,
a megfeleld rekord kivalasztasahoz

def MakeTables():

sql = '''CREATE TABLE IF NOT EXISTS DMC
(pkID INTEGER PRIMARY KEY, DMC INTEGER,
Description TEXT, Red INTEGER, Green INTEGER, Blue INTEGER,
HEX TEXT,H INTEGER,S INTEGER,V INTEGER)'''

cursor.execute(sql)

def rgb2hex(rgb):
return '%02x%02x%02x' %

az elsédleges kulccsal egyiitt
(pkID). Ahogy mar emlitettem, az
update utasitdsnal egy masik kur-
zort kell hasznalnunk.

Az utolsé dolog amit csinalunk,
hogy az adatbazis létrehozasihoz
meghivjuk az 6sszes fliggvényt és a
végén kiirjuk hogy ,Befejezve” igy a
felhasznalo tudja hogy minden el-
készilt.

OpenDB ()

MakeTables ()

EmptyTables() # Just to be
safe

ReadXML ()

UpdateDB()

print "Finished"

A programot ,MakeDB"-nek ne-
veztem el. Az adatbazisnak ugyan-
abban a mappaban kellene létre-
jonnie, mint ahol a kéd és az XML
fajl talalhato. Mint mindig a teljes
kéd megtaldlhaté a
http://pastebin.com/Zeggw3pi
cimen.

rgb

def EmptyTables():
sql="DELETE FROM %s" % tablename

\O

cursor.execute(sql)

def rgb2hsv(r, g, b):

r, g, b = r/255.0, g/255.0, b/255.0

mx = max(r, g, b)
mn = min(r, g, b)
df = mx-mn
if mx == mn:

h=0
elif mx == r:

h = (60 * ((g-b)/df) + 360) % 360
elif mx == g:

h = (60 * ((b-r)/df) + 120) % 360
elif mx == b:

h = (60 * ((r-g)/df) + 240) % 360
if mx == 0:

s =0
else:

s = df/mx

vV = mx

return int(round(h,0)), int(round(s*100,0)),

int (round(v*100,0))

Kovetkezének a GUI-val fogunk
foglalkozni. A GUI-hoz a Tkintert
hasznaljuk, de addig is felfrissithe-
ted az emlékeidet visszalapozva az
FCM 51-t6l 54-ig tarté kiadasaiba,
ahol a Tkintert ismertetem.

A kovetkez6 taldlkozasig érez-
zétek j6l magatokat.
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Greg Walters a RainyDay Solutions,
LLC (Aurora, Colorado) tanacsadé
cég tulajdonosa és 1972 6ta
programozik. Szeret fézni, tlrazni,
szereti a zenét és idejét a csaladjaval
tolteni. Honlapja:
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Ez a tobb részes oktatdanya-
gunk masodik része a himzésminta
generatorrol. Az elsé részben
(FCM85) létrehoztunk egy adatba-
zist mely a DMC(TM) fonal szineket
és a hozzajuk legk6zelebb allé RGB
értékeket tartalmazta. Ebben a
részben a Tkinter segitségével lét-
rehozzuk a GUI-t. Tovabba hasznal-
ni fFogjuk még a PIL-t (Python Ima-
ging Library) és a PMW-t (Python
Mega Widgets). Ezeket a szoftver-
konyvtarakat le kell majd toltened
és telepitened kell 6ket, hogy egy-
altalan jussunk valamire. A PIL-ért
keresd fel a Pillow forkot a
https://qithub.com/python-
imaging/Pillow cimen és toltsd le a
legfrissebb verziét. A PMW-t a
http://pmw.sourceforge.net/ cim-
rél tudod letolteni.

Sziikséged lesz még 2 kép fajlra
is. Az egyik egy egyszer( 500x400
pixel méret( sziirke téglalap. A lét-
rehozasahoz hasznalhatod a GIMP-
et vagy valamelyik masik képszer-
keszt6 programot. Nevezd el
default.jpg-nek és helyezd a forras-
kéd konyvtaraba az adatbazis mel-
é. A masik egy mappanak a képe, a
képet megnyité gomb szdmara. Az

Hogyanok

Forditotta: Sipos Zoltan

open clipartrél szereztem be egyet
ahol a ,mappa” széra kerestem ra.
Egy megfelelének tinét a
https://openclipart.org/detail/1778

90/file-folder-by-thebyteman-
177890 linken taladltam. Nyisd meg
a képet a GIMP-ben, méretezd at
30x30-ra és mentsd el open.gif né-
ven ugyanabba a kényvtarba ahol a
masik két Fajl is talalhato.

A lenti egy képerny6kép, aho-
gyan a kész GUI fog kinézni. A GUI-
ben négy f6 frame taldlhaté. Ha-
rom bal oldalt és egy a jobb oldalt.
A widget létrehozdsa miveletnél
ugy fogok rajuk hivatkozni mint

4 Cross Stitch Pattern Creator A

File Process Help

Fels6 Frame, K6zéps6 Frame, Alsé
Frame és Oldalsé Frame. A felsé
frame az eredeti képet kezeli. A ko6-
zépso frame a kép feldolgozasaval
foglalkozik. Az alsé frame megjele-
niti az eredeti képet a bal oldalon, a
feldolgozott képet a jobb oldalon
és az oldalso6 frame pedig a szine-
ket és a sziikséges fonalat jeleniti
meg. Els6é ranézésre ugy tlnik,
hogy itt egy csomé kihaszndlatlan
hely van, de amikor mar fut a prog-
ram és tuljutottunk a feldolgozasi
részen, akkor mar nem igazan ma-
rad ilyen sok Ures hely.

Most mar készen allunk, hogy

Original Filename:

i=| original Colors:

Original Size:

Processed Color List

Original  DMC Name/Number

Aida Stitch Size: |14 . Max Colors: |50
Aida Fabric Size: 1518 Border Size: 1.0

Processed Image Colors:

Processed Image Stitch Count:

ssssss
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hozzakezdjink a kédolashoz. Itt
van az importunk hosszu listdja...

from Tkinter import *
import tkFileDialog
import tkCommonDialog
import tkMessageBox
import ttk

from PIL import

Image, ImageTk, ImageOps
import Pmw

import apsw # Database
Access
import
import

math # Math library
sys

Az importok teljes szdmabol ki-
indulva azt mondhatod, hogy ez
egy hosszUl program lesz. Tényle-
gesen a kéd Ul része a kommentek-
kel egyiitt tobb mint 300 sor lesz. A
.j6" hir az, hogy kb. 200 sornyi kéd
a program Tkinter részével foglal-
kozik, ami maga az aktualis GUI. Eb-
ben a részben a hatralévé sorok
tobbsége egy lres fliggvény, és a
kovetkez6 részben jutnak szerep-
hez.

Létre fogunk hozni egy osztalyt
ami az 6sszes Ul feldolgoz6 kédot
tartalmazza (kévetkezé oldal jobb
fFeldt).

ﬁ tartalom ©
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Elsének definidlva van az osz-
taly, majd az __init__ fliggvény ami-
nek atadjuk a ,root” TopLevel
ablakot. A TopLevel ablakot a prog-
ram utolsé négy soraban hozzuk
létre. Az _init__ Flggvényen beldl
definialjuk az 6sszes globdlis valto-
zOt és néhany kezdeti értékadast
hajtunk végre miel6tt hozzakez-
diink a tébbi Fliggvényhez. Az els6
dolog amit csindlunk, hogy a kép
fajlFormatumok tarolasahoz létre-
hozunk egy Tuple listat amire akkor
van sziikségiink amikor meghivjuk
az OpenfFile dialégus ablakot. A ko-
vetkezd két sor lent definidlja és
elokésziti a két kép fajlt, amit most
hoztunk létre (nyitott mappa GIF
fajl és a szirke téglalap — ami majd
kijeloli a helyet a minta létrehoza-
sahoz hasznalt képeink szamara.

self.openimage =
PhotoImage(file='open.gif')

self.DefaultImage
=ImageTk.PhotoImage(self.Thum
bnail ("default.jpg”,450,450))

Most belevetjiik magunkat a
globdlis definiciokba (jobb kozé-
pen). Ha emlékszel, amikor a Tkin-
ter-t hasznalod és van egy widget-
ed mint egy szoveg beviteli mez6
vagy egy lenyilé lista és el akarod
érni a beirt vagy a kivalasztott ada-

tokat, akkor egy globdlis valtozot
definidlsz és hozzarendeled egy
Valtozo Osztalyhoz (BooleanVar,
DoubleVar, IntVar vagy StringVar).
Ez kovetni fogja a widget értékek-
ben bekovetkezett valtozasokat,
igy elérheted azokat a .get() vagy a
.set() metédusokkal. A kovetkezd
kédsorokban létrehozzuk a globdlis
valtozo nevet, majd hozzarendeljik
a megfelelé wrapper osztalyhoz.
Segitségképpen beillesztettem né-
hany kommentet a kédba, hogy ko-
vetni tudd, hogy mit is csinalunk.

Ahogy latod, beallitunk egy Ori-
ginalFilename nev( valtozot a kép
tarolasahoz, amib6l a mintat akar-
juk létrehozni, egy OriginalColor-
Count nev( valtozot, ami az eredeti
képfijlban levé szinek szamat ta-
rolja és egy OriginalSize nev( valto-
z6t ami az eredeti kép pixelméretét
tarolja. Ahogy a tv-ben modjak...
~DE VARJON! EZ MIND SEMMI!”
(jobb lent):

Egy lenyild lista bedllitja a Com-
boStitch nev( valtozét ami a fel-
adatban hasznalt aida oltésméretét
kezeli. A ComboSize nevi valtozoét
szintén egy lenyilé lista allitja be és
az aida anyagméretét tarolja. A
FabricHeight és a Fabricwidth az ai-
da méretének a felbontdsa. A Max-
Colors egy beviteli mez6ébél szar-

class XStitch:
def init_ (self, master):

mazo érték a szinek szamanak a

self.picFormats = [

('JPEG / JFIF','*.jpg'),

('Portable Network Graphics','*.png'),
( 'CompuServer GIF',6 '*.gif'),

('Windows Bitmap', '*.bmp'),

('All File Types *.*',K '*.*'),

# UI Required
global OriginalFilename
OriginalFilename = StringVar ()
global OriginalColorCount
OriginalColorCount = StringVar()
global OriginalSize
OriginalSize = StringVar()

global ComboStitch
ComboStitch = IntVar()
global ComboSize
ComboSize = StringVar()
global FabricWidth
FabricWidth = DoubleVar ()
global FabricHeight
FabricHeight = DoubleVar ()
global MaxColors
MaxColors = IntVar ()
global BorderSize
BorderSize = DoubleVar()

beallitdisahoz és a BorderSize egy ~ Frocessedsize =
lebead . srték . di global DmcColor
ebegépontos érték, amimegadjaa ,  color -

rama miatt nem hasznalt részt az

aida-bol.

global ProcessedColors
ProcessedColors =

Full circle magazin Python 10. kétet @ 7

global ProcessedSize

StringVar()

StringVar ()

Az utolsé 'valtozé osztdly'-ba
tartozo valtozék tajékoztatd jelleg-

StringVar()

gel vannak hasznalva miutan az
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eredeti képet a kivant paraméte-
rekké alakitottuk.

A global-ok kévetkez6 csoportja
a programbél valé konnyebb eléré-
sek kedvéért van bevezetve (jobb
feldl). A legtobbijiik szerepe nyil-
vanvalé a nevikbdl kovetkezden,
vagy az lesz, amint hasznalni kezd-
jik 6ket. Van azonban harom nem-
annyira-nyilvanvalo valtozé is. A
backgroundColor1 és a backg-
roundColor2 mind Tuple, ami a ra-
csozas folyamataban van hasznalva
és a ReadyToProcess valtozé ami
azt jeloli, hogy az eredeti kép be
van toltve és minden kész az indu-
ldsra — csak abban az esetben ha a
felhasznalo tul kordn nyomja meg a
Process gombot.

Végiil készen vagyunk az 6sszes
globalunkkal és most a kéd kovet-
kezik ami ténylegesen létrehozza a
GUI-t. Megnyitjuk az adatbazist,
létrehozzuk a meniit, beallitjuk a
widgeteket és végiil a megfelel6
helyre helyezzik 6ket. Az igazitas-
hoz a Grid geometria menedzsert
fogjuk hasznalni. Visszatérink még
ra egy kicsit késébb.

self.OpenDB()

self .MakeMenu (master)

frm =

self.BuildWidgets (master)
self.PlaceWidgets (frm)

A kédunk kovetkezd része (jobb
k6zépen) a meniit fogja beallitani.
Prébaltam logikus médon elren-
dezni, igy konny( lesz megérteni.

Definidlunk egy fliggvényt Ma-
keMenu névvel és berakjuk a Top-
Level ablakba. Majd definialjuk a
harom mendt amit létre fFogunk
hozni. Egyet a File, egyet a Process
és egyet a Help szdmdra.

menu.add cascade(label="File”
, menu=filemenu)

menu.add cascade(label="Proce
ss” ,menu=process)

menu.add cascade(label="Help”
;menu=help)

Most bedllitjuk a File men(

global ShowGrid
ShowGrid = True

global ProcessedImage

ProcessedImage = ""
global GridImage
GridImage = nmn

global backgroundColorl

backgroundColorl =

(120,)*3

global backgroundColor2

backgroundColor2 =

ReadyToProcess =

(0,)*3
global ReadyToProcess
False

BEGIN UI DEFINITION

SHE s o=

def MakeMenu(self,master):
menu = Menu(master)
root.config(menu=menu)
filemenu = Menu(menu, tearoff=0)

process =
help =

Menu (menu,tearof£=0)
Menu (menu,tearof£=0)

elemeket (jobb lent). Open a
képlinket fogja megnyitni és
meghivja a ,GetFileName”
fliggvényt. A Save a kimeneti
PDF F3jlt fogja létrehozni és a
FileSave fliggvényt hivja meg.
Hozzdadunk egy elvalasztot és
végliil egy Exit Figgvényt.

Majd a Process elem és a Help
flggvények kovetkeznek (kdvetke-
z6 oldal jobb Feldl).

A menilelemek mindegyike k-

filemenu.
filemenu.
filemenu.
filemenu.
filemenu

add separator()

lonb6z6 gombokon keresztil is el-
érhet6 a programbél.

Most megirjuk a BuildWidgets
figgvényiinket. Ez az ahol létre-
hozzuk a GUI-en hasznalt dsszes
widgetet.

Full circle magazin Python 10. kétet @ 8

add command(label="New")
add command(label="Open", command=self.GetFileName)
add _command(label="Save", command=self.FileSave)

.add:command(label="Exit", command=self.DoExit)

def
BuildWidgets (self, master):

self.frame =

Frame (master,width=900,height
=850)

A Fliggvény definiciéval kezdiink
(jobb lent), dtadjuk neki a TopLevel
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ablakot (master) és elhelyeziink
egy frame-et ami az 6sszes tobbi
widgetiinket tarolja. Kommentek-
kel ldttam el ami segit értelmezni,
hogy melyik kédrészlet melyik
frame-re vonatkozik. Elsének a fel-
sO frame-et részletezziik.

Feltételezve, hogy emlékszel
vagy felfrissitetted az emlékeidet a
Tkinter-el kapcsolatban, ennek a
résznek elég egyszer(inek kellene
lennie. Nézziik az elsé label-t mint
értelmezendé dolgot.

self.labell =
Label (self.frml,text =
,0riginal Filename: ")

Elsének definidljuk a widget ne-
vét (self.label1 =). Utana beallitjuk,
hogy milyen widget tipussal akar-
juk hasznalni a valtozét; jelen eset-
ben Label. Végiil beéllitjuk a para-
métereket amiket alkalmazni aka-
runk a widgettel kapcsolatban,
elsének a sziil6 widgetet
(self.frm1), majd jelen esetben a
szOveget ami megjelenik a label-
ben. Most egy pillanat erejéig néz-
zlik meg a self.btnGetFN gombot.

self.btnGetFN =
Button(self.frml, width=28,
image=self.openimage, command=
self.GetFileName)

Az elsé észreveend6 dolog,
hogy ez két sorba van torve. Te
nyugodtan irhatod az egészet egy
sorba... ez csak tul hosszu, hogy be-
leférjen egy 72 karakteres sorba.
Egész kozelrdl is szemiigyre fogjuk
venni a paramétereket, amiket itt
hasznalunk. Els6 a szil6 (frm1), a
kovetkez6 a width ami 28-ra van
bedllitva. Amikor egy widgetet
hasznalunk aminek a paramétere
egy szoveg vagy egy kép, akkor oda
kell figyelnliink a width beallitasa-
ndl. Ha ez egy szoveget fog tartal-
mazni, akkor a width paraméter a
karakterek szamat fogja tarolni. Ha
ez egy képet je-
lenit meg, akkor "

a pixelek szdma- self.frm2 =
ra lesz beéllitva.  self.lbld =
self.lbl5 =

Végiil beallitjuk
a command pa-
ramétert ami
megmondja a
rendszernek,

self.frml =
self.labell =
self.entFileName =
self.btnGetFN =

---Middle Frame
Frame (self.frame,width=900,height=160,bd=4,relief=GROOVE)
Label (self.frm2,text="Aida Stitch Size: ")

Label (self.frm2,text="Aida Fabric Size: ")

ttk.Combobox (self.frm2,textvariable=ComboStitch,width=8)
self.StitchSizeSelect)
(7,10,11,12,14,16,18,22)

ttk.Combobox (self.frm2,textvariable=ComboSize,width = 8)
self.TCombobox2.bind ('<<ComboboxSelected>>',6self.AidaSizeSelect)
self.TCombobox2[ 'values'] =

self.TComboboxl =
self.TComboboxl.bind('<<ComboboxSelected>>"',
self.TComboboxl[ 'values'] =
self.TCombobox2 =

TOP FRAME
Frame (self.frame,width=900,height=100,bd=4,relief=GROOVE)
Label (self.frml,text = "Original Filename: ")
Entry(self.frml,width=50,textvariable=0OriginalFilename)
Button(self.frml, width=28,

help.add command(label="Help",command=self.ShowHelp)

help.add:separator()

help.add_command(label="About",command=self.ShowAbout)

hogy a gomb megnyomasakor me-
lyik Fliggvényt hivja meg.

Még egy dolgot meg kell nézni,
mégpedig a textvariable paramé-
tert. Ez azt mondja meg nekiink,
hogy melyik valtoz6 fogja tarolni az

command=self.GetFileName)

self.label2 =

self.lblOriginalColorCount =

textvariable=OriginalColorCount)

self.label3 =

self.lblOriginalSize

Label (self.frml,text = "Original Size:

informaciot, ami a widgetben lesz
megjelenitve. Ezeket mar beallitot-
tuk kordbban az __init__ fliggvény-
ben. Van még egy dolog amit meg
kell emliteni, taldn emlékszel, hogy
maganak a frame-nek két paramé-
tere van. A Relief paraméter ami a

("12x18","15x18","30")

image=self.openimage,

Label (self.frml,text = "Original Colors: ")
Label (self.frml, text="",width=10,

")

Label (self.frml, text="",width=10,
textvariable=OriginalSize)
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frame szélének a tipusat allitja be
és ebben az esetben GROOVE és a
bd paraméter, ami a szélességét al-
litja. A szélesség alapesetben 0, igy
ha (atni akarod a hatdsat akkor be
kell Allitanod a szélességet (bd egy
rovidités).

Most a kozéps6 frame-mel fo-
gunk fFoglalkozni.

Ezen szakasz utolsé hat sora
(el6z6 oldal jobb kozépen) az Ul-
ben (évé két lenyild listat kezeli.
Mindegyik lenyilé lista harom sor-
bol all (igy programoztam, hogy
konnyebb legyen megértni). Az el-
s6 sorban az alap paramétereket
allitjuk be. A kovetkezd sorban
0sszekotjik a lenyild lista selecti-
on-changed eseményét a StitchSi-
zeSelect fliggvénnyel és az utolséd
sorban az értékek vannak felsorol-
va, amik a lenyitaskor lesznek elér-
hetdk.

Minden mas ezek elétt elég
~normal” dolog. Most bedllitjuk a
widgetek szamdra a sziikséges
alapértelmezett értékeinket.
Megint a globdlis valtozdkat hasz-
naljuk amit az _init__ fliggvény-
ben allitottunk be és 6sszekap-
csoltuk a widget valtozé osztallyal.

ComboStitch.set(14)

self.1lbl6 = Label(self.frm2,text="Max Colors: ")
self.entMaxColors = Entry(self.frm2,textvariable=MaxColors,width=3)
self.1bl7 = Label(self.frm2,text="Border Size: ")

self.entBorderSize =
self.frmLine =
self.1lbl8 =
self.1lbl9 =
self.lblProcessedColors =
justify=LEFT)
self.lblProcessedSize =
justify=LEFT)
self.btnDolIt =
self.btnShowGrid =
command=self.ShowHideGrid)
self.btnCreatePDF =
command=self.CreatePDF)

Label (self.frm2, text="

Bottom Frame
self.frm3 =

self.lblImagel. = Label(self.frm3,

Button(self.frm2,text="Process" ,width=11,command =
Button(self.frm2,text="Hide Grid", width=11,

Entry(self.frm2,textvariable=BorderSize,width = 8)

Frame (self.frm2,width=6,height=80,bd=3,relief="raised")

Processed Image Colors: ")

Label (self.frm2,text="Processed Image Stitch Count: ")

Label (self.frm2, width=10,textvariable=ProcessedColors,

Label (self.frm2, width=10, textvariable=ProcessedSize,

self.Process)

Button(self.frm2, text="Create PDF", width=11,

Frame (self.frame,width=450,height=450,bd=4,relief=GROOVE)
image=self.DefaultImage,

height=400, width=400, borderwidth=2, relief=GROOVE)

self.lblImageR = Label(self.frm3,

width=400,borderwidth=2, relief=GROOVE)
et és a két label-t kell beallitani
amit a kép tarolasara fogunk hasz-
nalni.

ComboSize.set(,15x18")
FabricWidth.set (15)
FabricHeight.set (18)
MaxColors.set (50)
BorderSize.set(1.0)
Véqiil az oldalsé frame-mel fog-

lalkozunk. Az oldalsé frame egy
ScrolledFrame-et fog tarolni a

Most nézziik az alsé frame-et. Ez
igazan egyszer(d mert csak a frame-

Side Frame
self.frm4 = Frame(self.frame,width =
# Create the ScrolledFrame.

image=self.DefaultImage, height=400,

PMW library-bél. Ez egy baratsagos
feliiletet biztosit a hasznalandé fo-
nal informaciék szdmara és hasz-
nalni sem olyan nehéz. Tanulma-
nyozd a ScrolledFrame-et egyediil,
mert még nagyon sok dologrél kell
itt beszélnink.

300,height=580,bd=4,relief=GROOVE)

self.sf = Pmw.ScrolledFrame(self.frm4,
labelpos = 'n', label text = 'Processed Color List',
usehullsize = 1,
hull width = 300,
hull height = 567,)

return self.frame
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Ennyit a widgetekkel kapcsolat-
ban. Most el kell 6ket helyezniink.
Ahogy korabban emlitettem inkabb
a Grid geometria menedzsert fog-
juk hasznalni mint az absolute vagy
a pack menedzsert.

A grid metédus belehelyezi a
widgeteket egy rdcsba amelyre sor
és oszlop értékekkel lehet hivat-
kozni. Példaként lassuk a fels6
frame-et (jobb Feldl).

Elsének elhelyezzik a frame-et.

Lathatod, hogy a widgeteket a
{widgetnev}.grid parancs a sor és
az oszlop pozicidk hasznalataval
helyezziik el. Mint latod, az entry
widgetnek megmondjuk, hogy 5
oszlopot foglaljon el. A padx és
pady értékek egy extra tavolsdgot
adnak a jobb és bal oldalhoz (padx)
vagy a fels6 és alsoé részhez (pady).
A sticky egy hasonl6 paraméter
mint a text-nél a justify parancs.

A kozépsé frame egy kicsit bo-
nyolultabb de alapvetéen ugyanaz
mint a Felsé frame. A kéd kozepén
egy extra frame-et is észrevehetsz
(self.frmLine). Ez egy elvalasztét
biztosit szamunkra a beallitasok
rész és a megjelenitd rész kozott.
Mivel nincs vizszintes vagy fliggéle-

ROW | Col O

0 | Labell | entFileName
1

| col 1 - col 6

| btnGenFN| Label2|1lblOriginalColorCount |
| Label3|lbloriginalSize |

def PlaceWidgets(self,frame):
frame.grid(column = 0, row = 0)

$ o

TOP FRAME ———————————— o _

self.frml.grid(column=0, row=0,rowspan=2,sticky="new")
self.labell.grid(column=0,row=0,sticky='w')
self.entFileName.grid(column=1,row=0,sticky='w',columnspan = 5)
self.btnGetFN.grid(column=7,row = O,sticky='w')
self.label2.grid(column=9,row=0,sticky='w',6 padx=10)
self.lblOoriginalColorCount.grid(column=10,row=0,sticky='w')
self.label3.grid(column=9,row=1,sticky='w',6 padx=10,pady=5)
self.lblOriginalSize.grid(column=10,row=1,sticky='w"')

MIDDLE FRAME ——-———mmemmmm e

self.frm2.grid(column=0, row=2,rowspan=2,sticky="new")
self.1lbl4.grid(column=0,row=0,sticky="new" , pady=5)
self.1lbl5.grid(column=0, row=1,sticky="new")
self.TComboboxl.grid(column=1,row=0,sticky="new",pady=5)
self.TCombobox2.grid(column=1,row=1,sticky="new")
self.1lbl6.grid(column=2,row = 0,sticky="new",padx=5,pady=5)
self.entMaxColors.grid(column=3, row=0,sticky="new" ,pady=5)
self.1bl7.grid(column=2,row=1,sticky="'"new',padx=5)
self.entBorderSize.grid(column=3,row=1,sticky="'"new')
self.frmLine.grid (column=4, row=0,rowspan=2,sticky="'"new',6padx=15)
self.1bl8.grid(column=5, row=0,sticky="'"new', pady=5)
self.1bl9.grid(column=5, row=1,sticky="'new')
self.lblProcessedColors.grid(column=6,row=0,sticky='w')
self.lblProcessedSize.grid(column=6, row=1,sticky="'new')
self.btnDoIt.grid(column=7,row=0,sticky='e',padx=5,pady = 5)
self.btnShowGrid.grid (column=7,row=1,sticky='e',padx=5,pady = 5)
self.btnCreatePDF.grid (column=8, row=0,rowspan=2,sticky="'ew',6padx=10)

ges vonal widget, ezért csaltam egy
kicsit és egy frame-et hasznaltam 6
pixel szélességben és 3 pixelnyi
széllel, hogy Ggy nézzen ki mint egy
vastag vonal.
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f ——— BOTTOM FRAME —--—---——m e
self.frm3.grid (column=0,row=4,sticky="nsew")
self.lblImagelL.grid(column=0,row=0,sticky="w")
self.lblImageR.grid(column=1,row=0,sticky="e")
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Az als6 frame egyszer(, mert
csak a frame-lnk és a két label-Gnk
van, amikben a képeket taroljuk.

Az oldalsé frame majdnem
ugyanigy néz ki, kivéve, hogy a
ScrolledFrame lehetdvé teszi egy
frame-nek, hogy az hozza legyen
rendelve a ScrolledFrame widget
belsejéhez. Itt [étrehozunk harom
widgetet és elhelyezziik 6ket a
racsba mint oszlop fejléceket. De
csak azutan, miutan itt hozzaren-
deltiik a belsé frame-et a gorgetd
frame-hez, majd hozza kell rendel-
nlnk a szil6t (self.sFFrame) a
widgetekhez, miutan létrehoztuk
azt.

Ennyi volt a kemény munka ma-
ra. Ennél a pontnal létre fogjuk
hozni az 6sszes fliggvényt ami ah-
hoz kell, hogy a GUI m(ikoédjon de a
legtobbnek Giresen hagyjuk a fligg-
vénytorzsét a kovetkez6 honapig.
Van egy kevés amit mégis befeje-
zlink, de ezek elég rovidek.

Az elsé fliggvény az Exit elem
lesz a menibél. Ez a File men( alatt
talalhaté.

def DoExit (self)
sys.exit()

Az egyetlen masik a Thumbnail

fliggvény. Ez ahhoz kell, hogy az al-
so6 frame-ben betéltsik a szirke
téglalapokat a label-ekbe. Atadjuk

a f3jlnevet és azt a szélességet és
magassagot amekkoranak az eléné-
zet képet kivanjuk latni.

Mert ez a cikk ilyen hosszura
nyult, adni fFogok egy fliggvényne-
vekbdl allo listat és annyit kell csi-
nalnod, hogy a pass parancsot irod
a figgvények torzsébe. A kodokat
majd a kovetkezd hénapban fogjuk
megirni. Példaként meg fogom ad-
ni az els6t, de mar tudni kellene,
hogy hogyan csinald.

def GetFileName (self)
pass

A maradék Fliggvényeknél csak
a def sorokat adom meg. Korilte-
kintéen szird be mindegyiket a ké-
dodba.

Lathatod, hogy nagy mennyisé-
gl munka var még rank a kovetke-
z6 hénapban. Van am még négy
sorunk amit meg kell irni és befe-
jeztlk erre a hénapra. Ez az osztaly

def
def
def
def
def
def
def
def

.lblchl
.lblch2
.lblch3

SIDE FRAME

.frm4.grid(column=2, row=0,rowspan=12,sticky="new")
.sf.grid(column=0, row=1)
.sfFrame

= self.sf.interior ()

Label (self.sfFrame, text=" Original")
Label (self.sfFrame, text=" DMC")
Label (self.sfFrame,text="Name/Number")

.lblchl.
.lblch2.
.lblch3

grid(column=0,row=0,sticky='w"')
grid(column=1,row=0,sticky='w"')
.grid(column=2,row=0,sticky="w")

def Thumbnail(self,file,hsize,wsize):

size = hsize,wsize

extpos = file.rfind ("

outfile =
im =
im.thumbnail (size)

.Il)
file[:extpos] +
Image.open(file)

" .thumbnail"

im.save(outfile, "JPEG")

return im
kédbol valo.

root = Tk()

root.title(,Cross Stitch Pat-
tern Creator”)

test = XStitch(root)
root.mainloop ()

Az elsé sor a root TopLevel abla-
kot allitja be. A kévetkezd sor pe-
dig a cimsort. A harmadik sor pél-
danyositja az XStitch osztalyunkat
és az utolso sor elinditja a F6 ciklust
ami megjeleniti az UI-t és dtadja ne-
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ki a vezérlést.

Nos nem volt kevés ez erre a
hénapra, de végiil a végére értink.
Futtathatod is akar a programot,
hogy lasd a GUI-t.

Mint mindig, a kéd elérhetd a
Pastebin-en a
http://pastebin.com/XtBawJps ci-

men.

A kovetkez6 honapban meg
fogjuk irni a kodot. Taldlkozunk ak-
kor.

ShowHelp (self):, def ShowAbout(self):, def OpenDB(self):, def ShowHideGrid(self):
StitchSizeSelect(self,p):, def AidaSizeSelect(self,p):, def Process(self):
CreatePDF (self):, def OriginalInfo(self,file):, def GetColorCount(self,file):
GetHW(self,file):, def GetHW2(self,file):, def GetColors(self,image):
Pixelate(self,im,pixelSize):, def ReduceColours(self, ImageName):

MakeLines (self,im,pixelSize):, def MakeLines2(self,im,pixelSize):

Rgb2Hex (self,rgb):, def FillScrolledList(self,filename):
GetBestDistance(self,rl,gl,bl):
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\ v 4
’ | irta: Greg D. Walters
gy himzésmint-generato-
ron munkalkodunk. A mult
hénapban megcsinaltuk
az Ul részt és most elérke-
zett az id6, hogy megirjuk a kédot,
ami a feladat nagyobb részéért fe-
lel6s. A kovetkez6 hénapban a PDF
fajl kimeneti részén kezdiink majd
dolgozni.

Elsének a menlelemekkel fo-
gunk foglalkozni. A kéd lent latha-
to.

A globalis ReadyToProcess val-
tozé biztositja, hogy ha a felhasz-
nalé megnyomja a Process gombot
akkor a rendszer nem prébal meg
feldolgozni semmit ha nincs mit. A
tkFileDialog askopenfilename be-
épitett dialog rutinjat hasznaljuk,
hogy megkapjuk a f3jl nevét a kiin-
dulé képnek. Aztan a kiindulé kép-
ben lekérjik a szinek szamat vala-
mint a szélességet és a magassa-
got. Ezeket az értékeket elmentjik
és megjelenitjik 6ket a GUI-ban.
Aztan megnyitjuk a képet és létre-

def GetFileName (self):

Hogyanok

Forditotta: Sipos Zoltan

hozunk egy elénézeti képet, amit
megjelenitiink az alsé keret bal ol-
dali részében. Lasd a sz6vegdobozt
a jobb oldalon.

Kovetkezének megirjuk a Show-
HideGrid fliggvényt. Ez egyszer(ien
felcserél két képet a jobb oldali
képben a ShowGrid globalis valto-
z06toél Fliggben. Ha False akkor a
megjelenitd/elrejté gombon kicse-
réljik a széveget, majd a ShowGrid
valtozot true-ra allitjuk és beallitjuk
a képet arra amelyik tartalmazza a
rdcsozast. Amugy pedig a megjele-
nit6/elrejté gombon ,Show Grid"-
re cseréljik a szoveget, False-ra al-
litjuk a ShowGrid valtozét és a ra-
csozatlan képet toltjik be. A kéd a
kovetkez6 oldalon taladlhaté (balra
fent).

A StichSizeSelect fliggvény ak-
kor hivédik meg, mikor megvaltozik
az oltésméret lenyilo lista értéke.
Lekérdezziik az értéket a lenyilod lis-
tabél és hozzarendeljik egy lokalis
valtozéhoz.

global ReadyToProcess

Programozzunk Pythonban - 56. resz

OriginalFilename.set (fileName)
OriginalColorCount.set (self.GetColorCount (fileName))
OriginalSize.set(self.GetHW(fileName))
masterimage=Image.open(fileName)
masterimage.thumbnail ( (400,400))

self.img = ImageTk.PhotoImage (masterimage)
self.lblImagelL|['image'] = self.img

ReadyToProcess = True

A FileSave menielem egyszer(ien meg fogja hivni a CreatePDF rutint amikor az elké-
sziil.

def FileSave(self):
self.CreatePDF ()

A ShowHelp és a ShowAbout routinokat most nem fejezziik be csak egy dialég koz-
li, ezek az opciok még nem elérhetdk.

def ShowHelp(self):
tkMessageBox.showinfo(title="Help" ,message='Sorry,
but help is not yet available.')

def ShowAbout (self):
tkMessageBox.showinfo(title="About" ,message='Sorry,
but the About function is not yet available.')

Az OpenDB rutint mar joval ez el6tt megirtuk, igy tudnod kellene, hogy ez mit csinal.
def OpenDB(self):
global connection

global cursor

connection = apsw.Connection("floss.db3")
cursor = connection.cursor ()

fileName = tkFileDialog.askopenfilename (parent=root,filetypes=self.picFormats ,title="Select File to open...")

Full circle magazin Python 10. kétet @ 13
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def ShowHideGrid(self):
global ShowGrid

if ShowGrid ==

ShowGrid = True

False:
self.btnShowGrid['text'] =

'Hide Grid'

self.im2=Image.open(self.GridImage)
self.im2.thumbnail ((400,400))

self.img3 =

else:

self.btnShowGrid['text'] =
False

ShowGrid =

ImageTk.PhotoImage (self.im2)
self.lblImageR['image'] =

self.img3

'Show Grid'

self.im2=Image.open(self.ProcessedImage)
self.im2.thumbnail ((400,400))

self.img3 =

def StitchSizeSelect(self,p):

selection = ComboStitch.get ()

Az AidaSizeSelect fFliggvény
(jobbra fent) nagyon hasonlé a
StitchSizeSelect figgvényhez. A le-
nyilé listdban a kivalasztott érték-
t6l Figgben bedllitjuk a
Fabricwidth és a FabricHeight glo-
balokat. Ha a 30-at valasztjak ki ak-
kor a 30x30 alapértelmezett

ImageTk.PhotoImage(self.im2)
self.lblImageR['image'] =

self.img3

Van egy ReadyToProcess nev(
valtozonk (lent) arra az esetre, ha a
felhasznalo futtatni prébalja a pro-
cess figgvényt miel6tt a kép be
lenne toltve.

A kiindulo Fajlbol egy 5x5 pixel
méretl matrixot hozunk létre. Ez
lehetdvé teszi szamunkra, hogy az
5x5-0s matrixot egyetlen szinné
csoportositsuk at. Aztan csokkent-

def AidaSizeSelect(self,p):

selection =
if selection
pos =
width =

ComboSize.get ()

!I= "30":
selection.find("x")
int (selection[:pos])

height=int (selection[pos+1:])

else:
width = 30
height = 30

FabricWidth.set (width)

FabricHeight.set (height)

zott kép szélességét és magassa-
gat és beallitjuk a méretet, igy a
felhasznalo lathatja, hogy milyen
nagy lesz a keletkezd kép.

# Place image
self.im2=Image.open(Reduced)
self.im2.thumbnail ((400,400))

self.img3 =
ge(self.im2)

ImageTk.PhotoIma-

self.lblImageR[ 'image']
self.img3

self.ProcessedImage =

A fFenti kédrészlet belehelyezi a
feldolgozott képet abba a képbe
amelyik a médositott képet fogja
tarolni. A kévetkezd kédrészlet lét-
re fogja hozni a rdcsozast igy a fel-
hasznalénak meglesz a racsa a
keresztoltéshez.

self .MakeLines (Reduced,5)

self .MakeLines2 ('out-
put.png',50)

self.im2

= Image.open('out-
put2.png')

self.im2.thumbnail ((400,400))

NN jlk a szineket, lekérjiik a feldolgo- iml.png self.img3 = ImageTk.PhotoI-
értéket allitjuk be. mage (self.im2)
def Process(self):
global ReadyToProcess
e
if ReadyToProcess == False:
tkMessageBox.showinfo(title="ERROR..." ,message='You must load an original imaage first.')
else:
newimage = self.Pixelate(OriginalFilename.get(),5)
Reduced = self.ReduceColors (newimage)

W,H = self.GetHW2 (Reduced)
siz = "{0}x{1}".format (W/5,H/5)
ProcessedSize.set(siz)
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self.lblImageR['image'] =
self.img3

self.FillScrolledList ('out-
put.png')

self.GridImage = 'out-

put2.png'

A CreatePDF fliggvényt kihagy-
juk addig, amig meg nem irjuk a
PDF fliggvényt a kévetkezé honap-
ban.

def CreatePDF (self):

tkMessageBox.showinfo(title="
Create PDF", message='Sorry,
but the Create PDF function
is not yet available.')

Az Originalinfo() rutin lekérdezi
és beallitja a valtozdkat az eredeti
kép Formatumatol, méretétél és
modjatél Fliggben.

def OriginalInfo(self,file):
im = Image.open(file)
imFormat = im.format
imSize = im.size
imMode = im.mode

self.size = imSize
self.imformat = imFormat
self.immode = imMode

A GetColorCount fliggvény a
.getcolors metédust haszndlja,
hogy lekérdezze a szinek szamat a
képfajlban. Maxcolors paraméter-

def Pixelate(self,im,pixelSize):

image = Image.open(im)
self.GetColors (image)
image =
image =
self.GetColors (image)
#image.show()

image.save('newimage.png')

return 'newimage.png'

ként 1600000 kell hasznalnunk
mert ha a kép tébb mint 256 szint
tartalmaz (vagy barmi mas van a

paraméterben) a metdédus 'None'-al

tér vissza. Ez a fliggvény hasonlé a
GetColors fliggvényhez kivéve,
hogy a GetColors egy mar megnyi-
tott képfajlon dolgozik. Ha a
GetColorCount-ot hasznalod akkor

egy megnyitatlan f3jlt kell dtadnod.

def GetColorCount(self,file):

im = Image.open(file)
numColors =
im.getcolors (1600000)
self.colors =
len (numColors)
return self.colors

A kovetkez6 két Fliggvény a
képfajl magassagat és szélességét

adja vissza pixelekben. A kiilonbség

a kett6 kozott, hogy a GetHW egy
sztringet ad vissza, példaul
1024x768, a GetHW?2 pedig két
egész szamot.

def GetHW(self,file):

im = Image.open(file)

tmp =
"{0}x{1l}".format(im.size[0],1i
m.size[l])

return tmp

def GetHW2(self, file):
im = Image.open(file)
return

im.size[0],im.size[1]

def ReduceColors (self, ImageName) :
#Reduce colors
numcolors=MaxColors.get ()

image =
output =
X =

Image.open(ImageName)
image.convert('P', palette=Image.ADAPTIVE, colors=numcolors)
output.convert ("RGB")

self.GetColors (x)

numcolors =

x.getcolors ()

ProcessedColors.set (len(numcolors))
x.save('iml.png')

return

'iml.png'
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image.size[1l] *pixelSize),

image.resize((image.size[0]/pixelSize, image.size[l]/pixelSize), Image.NEAREST)
image.resize((image.size[0] *pixelSize,

Image.NEAREST)

A GetColors lekérdezi a szinek
szamat az dtadott képfajlban. Para-
méterként 1.6 millié szint haszna-
lunk mert 256-nal tobb szin esetén
az image.getcolors() rutin alapér-
telmezett értéke 0.

def GetColors(self,image):
numColors =

image.getcolors(1600000)
colors = len(numColors)

A Pixelate fliggvény (fent) két
paramétert fogad, a képfajl nevét
(im) és a kivant pixelméretet. A
feladatot az image.resize metdédus
hajtja végre. Ezt a rutint egy csomo
helyen megtaldltam a weben.
Ebben a példaban 5 pixel méretet
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fogunk atadni, ami jol mikodik
himzéprojektek esetén. Azt is
megmondjuk még a metddusnak,
hogy a legkdzelebbi szomszéd
szinét is vegye figyelembe. Ez egy
Uj képpel tér vissza, amit fajlba
mentink és visszaadjuk a f3jl ne-
Vét.

A ReduceColors rutin (el6z6 ol-
dal lent) alapvetéen az
Image.ADAPTIVE palettat hasznalja
ezaltal egy sokkal kevesebb szdmu
szint kaphatunk.

Van két MakelLines rutin (jobbra
fent). Ezek létrehozzak a rdcsoza-
tot amirél korabban beszéltiink.

Az Rgb2Hex() visszaadja az at-
adott RGB érték hexa értékét. Ezt
arra hasznaljuk majd, hogy megpré-
baljuk 6sszehasonlitani az adatba-
zisban [évé szineket a képben [évd
szinekkel.

def Rgb2Hex(self,rgb):
return '#%02x%02x%02x"' %
rgb

A jobb oldalon a ScrollList (lent)
azokat a szineket tarolja, amelyek
arra lesznek hasznalva, hogy meg-
kapjuk a megfeleld fonalszineket.
EgyszerGen cimkéket hozunk létre
a szinek (vizudlisan) és a szoveg ta-
roldsdhoz.

def FillScrolledList(self,filename):
im = Image.open(filename)
numColors = im.getcolors()
colors = len(numColors)

cntr = 1
for ¢ in numColors:

hexcolor = self.Rgb2Hex(c[1])
lblColor=Label (self.sfFrame, text="
lblColor.grid(row = cntr, column = 0, sticky =

rset = cursor.execute(sql)

for r in rset:

hexcolor2 = r[6]

dmcnum = r[1]

colorname = r[2]

def MakelLines(self,im,pixelSize):

global backgroundColorl

o~
image = Image.open(im)
pixel = image.load()

for i in range(0,image.size[0],pixelSize):
for j in range(0,image.size[l],pixelSize):
for r in range(pixelSize):
pixel[i+r,j] = backgroundColorl
pixel[i,j+r] = backgroundColorl
image.save('output.png')

def MakelLines2(self,im,pixelSize):

global backgroundColor2

o~
image = Image.open(im)
pixel = image.load()

for i in range(0,image.size[0],pixelSize):
for j in range(0,image.size[l],pixelSize):
for r in range(pixelSize):

try:

pixel[i+r,j] = backgroundColor2

pixel[i,j+r] = backgroundColor2
except:

pass

" ,bg=hexcolor,relief=GROOVE)
'nsew' ,padx=10,pady=5)

PkID = self.GetBestDistance(c[1][0],c[1]1[1],c[1]1[2])

sql = "SELECT * FROM DMC WHERE pkID = {0}".format (pkID)

lblColor2=Label (self.sfFrame, text=" ",bg="#" + hexcolor2,relief=GROOVE)
1lblColor2.grid(row = cntr,column = 1,sticky = 'w',padx=5,pady=5)

lblColor3=Label (self.sfFrame,text = str(dmcnum) + "-" + colorname,justify=LEFT)
DmcColor.set (dmcnum)

lblColor3.grid(row = cntr, column = 2,sticky = "w",padx=1,pady=5)

cntr += 1
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Ez a rutin (kévetkez6 oldalon)
amit arra hasznalunk, hogy meg-
probaljuk megtalalni a legkisebb
eltérést a képben [év6 szin és az
adatbazisban [évd szin kozott. A
weben sok kiilonb6z6 algoritmus
taldlhaté amit megnézhetsz és
megprébalhatod megérteni a logi-
kat mogotte. Elég bonyolult.

Ok. Ennyit erre a hénapra. Ko-
vetkezd alkalommal elkezdjiik lét-
rehozni a PDF kimeneti f3jlt igy a
himzének lesz valamije amivel dol-
gozhat.

Mint mindig, a kéd elérheté a
PasteBinen a
http://pastebin.com/DmQ1GeUx
cimen. Folytatni Fogjuk talan a ko-
vetkezé honapban. Néhany mdtét
var ram, ezért nem tudom ponto-
san milyen hamar leszek képes va-
lameddig is Ulni egyaltaldn. Addig
is jo szorakozast.

=

Greg Walters a RainyDay Solutions,
LLC (Aurora, Colorado) tanacsadé
cég tulajdonosa és 1972 6ta
programozik. Szeret fézni, tarazni,
szereti a zenét és idejét a csaladjaval
tolteni. Honlapja:

def GetBestDistance(self,rl,gl,bl):
# dist = math.sqrt(((rl-r2)**2) + ((gl-g2)**2) + ((bl-b2)**2))
sql = "SELECT * FROM DMC"
rset = cursor.execute(sql)
BestDist = 10000.0
for r in rset:
pkID = r[O0]

r2 = r[3]
g2 = r[4]
b2 = r[5]

dist = math.sqrt(((rl-r2)**2) + ((gl-g2)**2) + ((bl-b2)**2))
if dist < BestDist:
BestDist dist
BestpkID pkID
return BestpkID
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Forditotta: Tulipan Attila

KERESZTSZEMES MINTAGE-
NERATOR — 4. RESZ —
A PYFPDF MEGERTESE

[nézést a par hénapos ki-

maradasért, de még min-

dig nem tudok tartésan

egy helyben maradhni.
Ugyhogy ez a cikk is révidebb lesz,
mint amihez altaldban szoktal. Az
eredeti tervem az volt, hogy egybdl
a PDF generalas témajara ugrok, de
olyan sok mindent kell hozzd meg-
érteni ebbél a konyvtarbél, hogy
ugy dontottem, ezt a részt arra fo-
gom hasznalni, hogy egy beveze-
tést adjak a pyFPDF-rél. igy aztan a
kovetkez6 alkalommal repiliink ra
a PDF generalas témajara. Ugyhogy
kezdjik is.

FPDF az ingyenes PDF-et ("Free
PDF") jelenti. EQy nagyon minimalis
példa erre a kdvetkez6 kod:

from fpdf import FPDF
pdf = FPDF()
pdf.add_page()

pdf.set_font(‘Arial’,’'B’,16)

pdf.cell (40,10, 'Hello From
Python')

pdf.output (‘examplel.pdf’, 'F’
)

Az els6 sor beimportdlja a
konyvtarfajlt. A kovetkez6 létrehoz
egy FPDF objektumpéldanyt. Itt az
alapértelmezett értékeket fogjuk
hasznalni, amelyek a kdvetkezék:

* T4jolas: Allo
» Mértékegység: milliméter
* Formatum: A4

Ha a ,US"” szabvanyra lenne
sziikséglink, akkor igy adhatnank
meg:

pdf=FPDF(‘P’,’'in’, 'Letter)

Ugyeljiink a paraméterekre!
FPDF(orientation, units, format):
* A tdjolas lehetséges értékei: ,,P",
az allé (,Portrait"); ,L" fekvd
(.Landscape")
* A mértékegységnél érvényes ér-
tékek: ,pt” (képpont), ,mm” (milli-
méter), ,cm” (centiméter), ,,in”
(hivelyk)
» A fFormatumnal érvényes értékek:
A3, A4, A5, Letter, Legal, vagy
konkrét formatummeéret a meg-

adott mértékegységgel megadott
hosszUsag- és szélességadatokkal.

A harmadik sor létrehozza az ol-
dalt, amibe az adatokat vissziik be.
Megjegyzendd, hogy az oldal nem
automatikusan jon létre, amikor az
objektumpéldanyt létrehozzuk. Az
oldal kiindulépontja a bal fels6 sa-
rok. Az aktualis pozici6 alapértel-
mezetten 1 cm a margotoél szamit-
va. A marg6 valtoztathato a Set-
Margins fliggvénnyel.

Miel6tt barmilyen konkrét ada-
tot tudnank irni a dokumentumba,
meg kell hivhunk a pdf.set_font()
fiGggvényt, amivel megadjuk a be-
tdtipust. A felette levé sorban defi-
nidltuk a formatumot (16 pontos
félkovér Arial). Az érvényes szabvé-
nyos betdtipusok az Arial, Times,
Courier, Symbol és ZapfDingbats.

Most tehetilink bele celldkat a
pdf.cell() fliggvény segitségével. A
cella egy téglalap alaku terdlet, le-
hetéleg kerettel, mely széveget
tartalmaz. Oda teszi be a cellat,
ahol az aktudlis pozici6 van, amit a
fenti példaban meg is adunk (40, 10
cm). A paraméterek:
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pdf.cell(Width, Height, text,
border, line, align, fill,
link)

Ahol:
» Width (szélesséq): a cella széles-
ségét jelenti. Ha 0, akkor a cella ki-
ér a jobb oldali margdig.
* Height (magassag): a cella magas-
sagat jeloli.
* Text: a szoveg, amit bele akarunk
irni.
 Border (szegély): vagy 0 (azt je-
lenti nincs szegély — ez az alapér-
telmezett), 1 jelenti, hogy van
keret, vagy a kovetkezé bet(k vala-
melyike, vagy Osszessége:,L",,T",
.B", ,R"
e Line: ahova az aktualis pozicio ke-
rdljon, miutadn a szoveget kiirta. Az
értékek: 0 (jobbraigazit), 1 (a ko-
vetkez6 sor elejére), 2 (alulra).
Alapértelmezett érték 0, az 1 pedig
egyenértékd azzal, ha 0 és rogton
utana az In() fFliggvényhivas.
* Align: segit kozépre, vagy valame-
lyik oldalra igazitani a cellan belil.
Megadhat6 értékek: ,L" (bal), ,C"
(kozép), ,R" (jobb)
* Fill: kitolti a hatteret szinnel
(true), vagy attetszo (False). Alap-
értelmezett érték: false.
« Link: egy URL vagy azonosito, me-
lyet az addlink() figgvény ad vissza.
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Végezetil a dokumentumot le-
zarja, és fajlba irja az ,,Output”-tal.
A paraméterek a kovetkezék:
fdpdf.output(név, célmappa). Ha
nincs megadva fajlnév, akkor az
eredményt a bongészdének kiildi. A
célhely értékei " (inline, azaz bén-
gészébe), ,F" (lokalis Fajlnévvel
megadva), ,,D" (a bongészbbe, de
fajlletoltés kényszeritésével azzal a
névvel, ami meg lett adva), és ,S" (a
dokumentumot sztring formajaban
adja vissza).

Mivel a keresztszemes képiinket
pdf fajlba kildjik, meg kell értsiik
a képfliggvényt.

A Fliggyvényt a kovetkezdkép-
pen hivjuk meg:

pdf.image (name, x=None, y=None,
w=0,h=0, type="",1link="")

Ez a fiiggvény iileszti be a képet.
A méretet, amit a kép fog elfoglal-
ni az oldalon a kévetkezé médokon
lehet megadni:
* Explicit: szélesség és magassag
megadasdval vagy
* Explicit dimenzié megadasaval.

A tdmogatott Formatumok
JPEG, PNG, GIF. Ha GIF-et akarunk
hasznalni, akkor a GD kiegészit6t
kell hasznalnunk.

A JPEG minden formdja engedé-
lyezett:
* szlirkearnyalat
e true color (24 bit szinmélyséq)
* CMYK (32 bit)

A PNG-nél a kovetkezék enge-
délyezettek:
» szirkearnyalat legfeljebb 8 biten
(256 szint)
* indexelt szinek
* true color (24 bit szinmélyséq)

Megjegyzés: interlacing nem
engedélyezett, és az 1.7-nél korab-
bi FPDF-ben nem tdmogatott az al-
fa csatorna.

A kovetkez6 példat a pyFPDF
oktatéanyagabdl (jobbra) emeltem
ki.

Most mar eleget lattunk, hogy
képesek legyiink nagyjabol megér-
teni, mi torténik a kodban. De eb-
ben a példaban nekiink igazdbdl a
negyedik sor a legérdekesebb:

this.image('imgl.png',10,8,33
)

Ebben a példanyban a képfiigg-
vényt fajlnévvel hivjuk meg. Az x
pozicié azt a helyet jeldli, hogy az
oldalon hova fog kerilni a kép, az y
pozicié pedig azt jelenti, hogy mi-

from fpdf import FPDF

class PDF (FPDF):
def header(this):

# Logo - replace with a small png of your own
this.image('imgl.png',10,8,33)

# Arial bold 15

this.set_ font('Arial','B',15)

# Move to the right
this.cell (80)
# Title

this.cell (30,10, 'Title',1,0,'C")

# Line break
this.1ln(20)

# Instantiation of inherited class

pd£f=PDF ()

pdf.alias_nb pages()
pdf.add page()

pdf.set font('Times','',12)
for i in range(1,41):

pdf.cell (0,10, 'Printing line number
output ('example2.pdf','F"')

pdf.

lyen széles lesz a kép.

Most, hogy mar van egy hozza-
vetlleges ralatasunk a konyvtarra,
a kovetkezé alkalommal hozzakez-
dink a PDF kédolasahoz.

Addig is minden jot kivanok a
kovetkez6 hénaphoz. Viszlat legko-
zelebb!
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'+str(i),0,1)

=

Greg Walters a RainyDay Solutions,
LLC (Aurora, Colorado) tanacsado
cég tulajdonosa és 1972 6ta progra-
mozik. Szeret F6zni, tdrazni, szereti a
zenét és idejét a csaladjaval télteni.
Honlapja:
www.thedesignatedgeek.net.
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6sz6r is, hadd kdszonjem
meg minden olvasénak,
aki e-mailt kildott, hogy
reméli a mielébbi
felépllésemet. Nagyon kedvesek
voltak és segitettek, szeretném
megkdszonni Ronnie-nak is, a cso-
das szerkeszténknek, a tAmogata-
saért és a tiirelmét ebben a fajdal-
mas idészakban. Még mindig gond-
jaim vannak a hosszan tarté Gléssel,
igy ez tobb nap alatt készil el, re-
mélem sikerll megtartani a folya-
matossagot.
Most pedig folytatédjon ,,a
mdsor”...

Nem tul rég, épp a blokkoléora-
hoz sétaltam, amikor a vezérigaz-
gaté behivott az iroddjaba. Remél-
ve, hogy ez csak egy ,hogy megy”
beszélgetés lesz, bementem és le-
Ultem. A taldlkozét azzal kezdte,
hogy ,van egy problémam a tablaz-
atkezelé6mmel, és remélem tudsz
segiteni”.

A latdsom elsotétedett és a jol
ismert hdromhangos zenekari
hangok atfutottak az agyamon: ,Da
Da DAAAAAAAAA", amit mind jol
ismerink a 70-es és 80-as évek hor-

rorfilmjeibdl, ahelyett hogy sikitva
elfutottam volna a szobabdl, artat-
lanul megkérdeztem, hogy mi a baj.
Azzal vélaszolt, hogy valami gond
van az egyik makroval és ,egyszer-
Gen csak kilép szamolas kozben”.
El6hdztam a fFehér cowboy kalapo-
mat, és azt mondtam a legjobb hds-
hangomon: ,Ne aggddj polgartars,
semmi perc alatt megoldjuk”. Rovi-
desen felfedeztem az okot, hogy
miért omlott 6ssze minden elgjel
nélkil. Egy celldban, a 35 munkafi-
zet egyikén, volt egy ,,nulldval osz-
tas"-hiba, mert egy vart érték nem
volt megadva egy masik munkafiz-
etben. Ez nem a f6nokom hibaja
volt, 6 egy egyszer( médot kért
magasabb értékek kinyerésére az
adatokbdl. (Az el6z6 mondatnak
semmi koze ahhoz, hogy a f6nokom
olvashatja ezt a cikket! Vagy lehet,
hogy mégis.)

Ahogy visszasétaltam a helyem-
re, lesoporve a hamis szamitogépi
kédot a fFehér kalapomrél, rajot-
tem, hogy ez egy nagyszer( tanitasi
pillanat lehet. igy, itt vagyunk. De
elészor ugorjunk vissza 1979-be,
amikor az Apple bemutatta a Visi-
calcot. Az volt az elsé ,,szabad (r-

lapos szamoloérendszer”, amely
nagyot durrant a piacon. Ugyan na-
gyon sok hiba volt a szoftverben, a
vilag imadta az 6tletet, és megje-
lentek a klénok (és velik a hibak)
mas rendszereken is, mint példaul a
Commodore Peten és mas Apple-
versenytdrsaknal (beleértve a Mi-
crosoftot, a Multiplan nev( pro-
grammal). Végiil, 1983-ban, a Lotus
Development Corp. nev(i cég be-
mutatta a Lotus 1-2-3-at. Ugyan
nagyon kozel allt néhany aspek-
tusdban a Visicalchoz, belértve a
meniszerkezetet, teljesen Ujra lett
irva x86 Assembly nyelven, amely
nagyon gyorssa tette, és a Visicalc
sok hibdja javitasra kerdlt. A Lotus
1-2-3 olyan népszerd lett, hogy a
.PC kompatibilitas” egy kdzismert
mutatéja volt.

A szabad (rlapos szdmolérend-
szerek eljovetele elérhet6vé tette
az ,eqgyszer("” embereknek, hogy
oly médon kezeljék a szamokat,
amely addig csak a programozok
vildgadban volt lehetséges. Szinte
barki, néhany 6ra alatt képes lett
szamokat értelmezni, diagramokat
és grafikonokat késziteni, és me-
gosztani az informaciokat a kollé-
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gaival. Nem sokkal ezutan, a tabla-
zatok egyes részeinek makrokkal
és Basic-szer(i beadgyazott nyelvek-
kel torténd automatizaldsa még
tobb hatalmat adott a nem-pro-
gramozo felhasznalok kezébe.
Megkaphattak a valaszokat sajat
maguk, valamint szép diagramokat
és grafikonokat készithettek, an-
élkil, hogy IT segitségre kelljen
varniuk. De ahogy Peter Parker Ben
bacsikajatol megtanultuk...

A nagy hatalom nagy
Felelosséggel jar.

Hamarosan a tablazatok olyan
helyekre is bekeriiltek, amelyek
jobban illettek az adatbazisokhoz.
Munkafiizeteink voltak egymason,
amelyek mas munkfizetektdl fligg-
tek, és ha egy kis szam nem frissiilt
atkozben... nos, a régi ,kartyavar”-
hatas.

Ugyan nem hiszem, hogy min-
den tablazat gonosz, van jé néhany
(olvasd: ,sok”) amelyeket évekkel
ezeldtt adatbazisokra kellett volna
cserélni. Tal nagyra és ormoétlanra
ndéttek. Ha valaki lelilne a progra-
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mozokkal és azt mondana: , Kérlek
segits”, akkor a vilag egy kedve-
sebb hely lenne.

Most, hogy abbahagytam a szé-
noklatomat, elértiink az e havi cikk
valédi okdhoz. Minden j6é Python
programozonak meg kell tudnia
birkéznia a tablazatokkal az esz-
k6zarzendljaval. Sosem tudhatja az
ember, hogy mikor hivnak, hogy
szedj ki adatokat egy tablazatbadl
és modositsd azt. Ugyan sok médja
van az adatok kinyerésének tablaz-
atbal, példaul CSV Fijlok haszna-
lata, amelynek megvan a maga
hatranya, néha sziikség van arra,
hogy kozvetlenil olvass és irj egy
,€lo" tablazatot. Szétnézés utan,
megmaradtam egy nagyon szép
konyvtarnal, hogy hozzaférjek a
fonokém problémas tdblazatahoz.

Hozzdadjuk az XLRD nevd
kényvtarat, amely, ahogy gondolna
az ember, azt jelenti, hogy eXcelL
ReaD. A konyvtar lehetdvé teszi az
Excel Fajlokbol (.xls, .xlsx és .xlsm)
torténd adatolvasast a 2.0-s verzi-
6toél kezdve.

Hozzunk létre egy Excel tabla-
zatot, amelyet a XLRD funkciéinak
megtekintésére hasznalunk. Nyisd
meg az Excelt, OpenOffice vagy
LibreOffice Calcot. Az els6 oszlop-

ba (A) ird be a szdmokat 1-tél 5-ig
lefelé. A kovetkezb oszlopba (B),
ird be 6-t6l 10-ig. igy kellene
kinéznie:

A | B
1.1 1 6
2| 2 7
3| 3 8
4| 4 9
5| & |10

Most mentsd el a tablazatot
.example1.xls” néven, abba a map-
paba, ahova a tesztkédot fogod
lementeni. igy nem kell az Gtvonal-
lal torédni.

Most toltsd le és telepitsd fel az
XLRD-t (https://pypi.python.org/
pypi/xlrd). igy hasznélhatjuk
(jobbra lathatd):

Mentsd el a fajlt mint example1.
py ugyanabba a mappaba, mint a
tablazatot. Mivel a kéd ilyen révid,
egyszerlen itt beszéljik meg. Ter-
mészetesen az elsé sor importalja a

konyvtarat. Aztan létrehozzuk az
OpenFile figgvényt és atadjuk a
tablazat nevét (és az itvonalat ha
szliikséges) a fliggvénynek.

Most meghivjuk az open_work-
book metddust, és megkapjuk a
.book” objektumot. Aztan az
nsheet attribGtumot hasznaljuk,
hogy visszakapjuk az AKTiV mun-
kaflzetek szamat. A munkafiizetek
nevét is lekérhetjik. Ebben az eset-
ben ezek az alapértelmezettek. A
sheet_by _index metédust hasznal-
juk a Munkafiizet1 lekéréséhez a
first_sheet objektumba. Most el-
kezdhetjlik az adatok kinyerését.
Lekérjik az informaciot az (1,1) cel-
lapoziciébdl, amely a B2-nek felel
meg (0-t6l kezdbdik a szamolas, te-
hat az A1 cella (0,0) lenne). Kiirjuk
onnan az adatokat, mind azt, hogy

import xlrd
def OpenFile(path):

mi van a celldban, mind az értékét,
igy hasznalhatnank szdmolashoz is,
ha szeretnénk.

Ez elég kénny( volt, nemde?
Most csindljunk valami hasznosat.
ird be a kédot és mentsd el ,ex-
ample.py” néven. Ez a példa kiirja a
munkafizet tartalmat.

Mivel mar hasznaltuk az elsé
négy sort az el6z6 példaban, ezért
atugorjuk 6ket. A ,,sheet.nrows” és
a ,sheet.ncols” attribGtumok
hasznalataval lekérjiik a sorok és
oszlopok szamat. Ez hasznos lehet,
és nem csak azért, hogy tudjuk
mivel van dolgunk; igy ,dltalanos”
rutinokat irhatunk, amelyek hasz-
naljak ezeket az értékeket a szami-
tasok soran. Valéjaban a ,,rows”-t
hasznaljuk egy for ciklusban

# Open and read excel file

book =

xlrd.open workbook (path)

# Get number of active workbooks

print "Number of workbooks:

" ,book.nsheets

# Get the names of those workbooks

print "Workbook names:
first sheet =

",book.sheet names ()
book.sheet by index(0)

cell = first_sheet.cell(T,l)
print "Cell at 1,1: ",cell

print "Cell Value at 1,1:

if name__ == "_main_":
path = "examplel.xls"
OpenFile(path)
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",cell.value
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minden egyes sor adatainak kinye-
réséhez.

Figyeld meg asorta
Jfirst_sheet.row_slice"-szal. Ez
lekéri a cellablokkokat az adott
sorbél. A szintaktika a kovetkezé:

X =

first sheet.row_slice(RowIn-
Question, Start Column, End -
Column)

Tehat hasznaltuk a sorok és az
oszlopok szamat a szamitdsokhoz.
A program kimenete valahogy igy
kell hogy kinézzen...

There are 5 rows in this
workbook.

There are 2 cols in this
workbook.
[number:1.0,
[number:2.0,
[number:3.0,
[number:4.0, number:9.0]
[number:5.0, number:10.0]
Press any key to continue . .

number:6.0]
number:7.0]
number:8.0]

Még egy példat csinalunk,
mielStt befejezziik az e havi cikket.
Ugorj a munkafizetre, a C oszlop-
ba, és irj be néhany datumot. Bar-
milyen datumot hasznalhatsz. Most
futtassuk Gjra az example2.py pro-
gramot. Az én tablazatom igy néz
ki most:

import xlrd
def OpenFile(path):

book =
first sheet =

xlrd.open_workbook (path)
book.sheet by index(0)

# Get the number of rows in this workbook

nos lehet, de az adatok megjeleni-
téséhez nem megfeleld. Szeren-
csére a konyvtar készit6i mar gon-
doltak erre. Torold a ,,print cells”
sort, és cseréld le a lent lathatd

rows = first sheet.nrows
# get the number of columns in this workbook
cols = first sheet.ncols
print "There are %d rows in this workbook." % rows
print "There are %d cols in this workbook." % cols
for r in range(0,rows):
cells = first sheet.row_slice(rowx=r,start_colx=0,end_ colx=cols)
print cells
if name__ == "_main_":
path = "examplel.xls"
OpenFile (path)
ate:41649.0]
1 6 110/2014 [number:2.0, number:7.0, x1ld-
ate:42109.0]
2 7 4/15/2015 [number:3.0, number:8.0, xld-
ate:31587.0]
3 8 6/24/1986 [number:4.0, number:9.0, xld-
ate:23284.0] 2
& 2 301963 [number:5.0, number:10.0, kédra.
5 10 3/3/2000 xldate:36588.0]
Press any key to continue . .

Es itt az én kimenetem:

There are
workbook.
There are
workbook.

[number:1.0,

for

5 rows in this

3 cols in this

number:6.0,

c in cells:
if c.ctype
date _value =
dt =
print dt
else:

print c.value

x1ld-

Nos, ez nem az, amit vartunk.
Ugy néz ki, hogy az excel a datu-
mokat értékként tarolja, és ugy
formdazza, ahogyan kérjiik. Ez ren-
dezéshez és szamitasokhoz hasz-

xlrd.XL CELL DATE:
xlrd.xldate_as_ tuple(c.value,book.datemode)
str(date_value[l]) + "/" + str(date_value[2]) + "/" + str(date_value[O0])
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Itk végigmegyilink minden cellan
a listaban, és leellendrizzik, hogy a
cella tipusa XL_CELL_DATE. Ha az,
akkor atalakitjuk tuple-nek.
YYYY,MM,DD alakban tarolédik.

Egyszerien MM/DD/YYYY
formatumban irjuk ki. Ez az Gj pro-
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gramunk kimenete...

There are 5 rows in this
workbook.

There are 3 cols in this
workbook.

1.0

6.0

1/10/2014

2.0

7.0

4/15/2015

3.0

8.0

6/24/1986

4.0

9.0

9/30/1963

5.0

10.0

3/3/2000

Press any key to continue . .

Csak hogy tudd, van egy kényv-
tar ugyanezektél a nagyszerd em-
berektdl, az XLWT, amely lehet6vé
teszi az Excel f3jlok irdsat. Egy
nagyszer( oktatdéanyag és a két
kénytarhoz tartozé dokumentacio
megtaladlhaté a http://www.py-
thon-excel.org/ oldalon. é

Greg Walters a RainyDay Solutions,
LLC (Aurora, Colorado) tanacsadé
cég tulajdonosa és 1972 éta

Az example3.py forraskodja
megtalalhaté a pastebinen:
http://pastebin.com/bWz7beBw. programozik. Szeret fézni, tarazni,

Remélhetdleg jové honapban djra szereti a zenét és idejét a csaladjaval
latlak tolteni. Honlapja:
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PYTHONOS KULONKIADASOK:

; \é} full circle

PROGRAMMING SERIES SPECIAL EDITION

; \..:") full circle

PROGRAMMING SERIES SPECAL EDITION

=
PROGRAM
IN PYTHON

Volume One

PROGRAM
IN PYTHON

Volume Three

INPYTHON

Volume Four

http://fullcirclemagazine.org/python-
special-edition-volume-four/

http://fullcirclemagazine.org/python-
special-edition-issue-three/

,f
PROGRAM
INPYTHON

Volume Five
Parts 27-31

PROGRAM
IN PYTHON

Volume Six
Parts 32-38

http://Fullcirclmagazine.org/python-

http://fullcirclemagazine.org/python- 4 el ;
special-edition-volume-six/

special-edition-volume-five/
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6szo6r is engedjétek meg,
hogy gratuldljak Ronnie-
nak és csapatanak a 100.
szamhoz. Nagy kivaltsag,
hogy ennek a mérféldkének szami-
t6 eseménynek a részese lehetek.

Ez alkalommal arra gondoltam,
hogy a legujabb szenvedélyemmel
kapcsolatban osztok meg néhany
informaciot. Elkezdtem huros
hangszerek (olyan, mint gitar és he-
ged() javitasaval és épitésével fFog-
lalkozni. Hiszed vagy sem, nagyon
sok matek kapcsolédik a hangsze-
rekhez. Ma a mateknak azzal a ré-
szével fogunk foglalkozni, amely a
hdr hosszara vonatkozik, és hogy
hova kell helyezni az érintéket a fo-
golapon.

Nézd meg a mellékelt gitarab-
rat. Bejeloltem egy par részét a ké-
pen. Az emlitésre mélto részek: a
fels6é nyereg a lefogé lap felsd vé-
gén (Nut), az érintdk (Fret), a hid
(Bridge) az alsé részen, és fehér vo-
nal a hidon az Ggynevezett alsé
nyereg (Saddle). Az érinték célja,
hogy jeldljék azt a pontos helyet,
amellyel megvaltoztatjuk a huar
hosszat, amelyet lefogva egy tiszta

CLTLLL) meem Nl.lt
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e

i

=
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hangot kapunk. Ezeknek az érint6ék-
nek a helyzete nem tetszéleges,
hanem pontosan, matematikailag
meghatdrozott.

Nos, a rezgd har fizikaja a kovet-
kez6: ha megfelezed az elméletileg
tokéletes rezgd hiur hosszat, akkor
a rezgés frekvencidjat megduplé-

zod. A gitar esetében ez a hirhossz
a felsé és alsé nyereg kozotti tavol-
sadg. Ez a tavolsag utal a gitdroknal
a méretre (skalazott hossz). A fele
tadvolsadg, ami a dupla frekvenciat
adja a 12. érint6. Ha pontosan lett
készitve, és csak puhan oda helye-
zed az ujjad a hirra ezen a helyen,
akkor pengetésre egy kellemes
hangot kapsz. Van még egy par
hely, ahol ezt kapjuk, de a 12. érin-
t6 tokéletes hely erre a duplazasra
— ezzel egy oktavot léplink a han-
gokban.

Masként skalazott tavok kilon-
b6z6 tapintas-érzést és hangszint
adnak. Példaul az olyan gitarok,
mint a Fender Stratocaster®-nek a
hossza 25 1/2", mellyel egy gazdag,
erds harangszer( hangzas jon létre.
Masrészt a Gibson gitarok gyakran
24 34" hosszak. Ezzel ,puhabb huro-
zas" érheto el, melly kénnyebb fo-
gasérzetet ad, és melegebb a
hangszin is, amit ad. Mas gitargyar-
tok eskiisznek a 25" hosszra, mely-
lyel szerintiik tisztabb hang érheté
el, mint a masik két ,standard” gi-
tar méretezése adhat.

Ugyhogy a gitarkészités képes-
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ségével biré hangszerkészitének
kell el6allni a sajdt méretezésével:
az érinték tavolsdganak meghata-
rozasaval, amelyeket Ujra kell kal-
kulalni. Ez az a tevékenység, amely
a hangszerkésziték fFoglalatossaga
évszazadok ota.

Kordbban volt egy technika er-
re, az Ugynevezett 18-as szabaly.
Ezzel a szaballyal osztottak a lefo-
g6 lap teljes hosszat 18-al, ugyhogy
a kovetkezé osztasnal az el6zé
érint6 tavolsagat kivontak. Bar ez a
technika mikoédott, de még igy is
volt, hogy a hangok hamisak voltak,
és ez igy volt akkor, amikor minél
magasabb hangokat jatszott a ze-
nész. Jelenleg egy masik konstanst
hasznalnak az osztasra, ez pedig a
17,817. Ezzel az Uj konstanssal a 12.
érint6 vagy oktav pontosan a teljes
harhossz felénél van.

Nos, ez a szamitds konnyen el-
végezhetd papirral és ceruzaval,
vagy egy egyszer(ibb szamolégép-
pel. De hasonléan konny( egy Py-
thon program elkészitése, amely
elvégzi a kalkulaciot szdmunkra egy
masodperc alatt. Amint megvannak
a pontos poziciok, mar flirészelhe-
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ted is az érint6 helyét, aztdn mehet
is a helyére kalapaccsal.

Akkor nézzik is a programot.

Egy olyan programot akarunk
késziteni, amely bekéri a gitar
hosszat (vagy basszusgitarét), el-
végzi a szamitast, és kiadja a tavol-
sagokat. A szamitasok és a vissza-
kapott méretek mind hivelykben
vannak, tehdt minden baratunk, aki
méterben szamol, tegyen még bele
egy atvaltast. Majdnem 6t év utan,
ennek mar kénnyen kellene men-
nie.

Nem kell semmilyen kényvtarat
beimportalnunk, dgyhogy egybél
kezdjlk a valtozoink definidlasat.

ScaleLength = 0
CumulativeLength = 0

Aztan egy fliggvényt készitiink,
amit ismétlésszeriien meghivunk,
ahogyan megyiink lejjebb a fogéla-
pon. Ennek a fliggvénynek két pa-
ramétere lesz: az egyik a teljes
hossz, a masik egy halmozédo ér-
ték, amely a felsé nyereg és az el6-
z6 érint6 tavolsaga.

Ebben a fliggvényben, vessziik a
teljes hosszt, kivonjuk a halmozott
tavolsagot, és ezt értékil adjuk a

BridgeToFret valtozénak. Aztan
vesszik ezt az értéket, elosztjuk a
konstansunkkal (17,817), hozzaad-
juk ezt az értéket a halmozodé ta-
volsag értékéhez, és visszaadja ezt
az értéket a meghivo fliggvénynek.
Megjegyezném, hogy egyszer(ien
visszaadhattuk volna ezt az értéket
anélkil, hogy valtozéhoz rendeltik
volna, de ha valaha ellenérizni akar-
juk a kiszamolt értéket, akkor kony-
nyebb, ha az értéket egy valtozé-
hoz rendeljik, mieldtt a hivé fligg-
vénynek visszaadnank.

Most pedig a konkrét munkat
végz6 Fliggvényt készitjik el. Mar
kordbban csindltunk ehhez hasonlé
dolgokat. Atadjuk paraméterként a
har hosszat, és egy ciklus ismétlé-
dik 24-szer (a 24 érint6é miatt; a be-
jaras 1-t6l 25-ig [range(1,25)]). Ha a
munkad 24 érinténél kevesebbet
igényel, akkor is megkapod az 6sz-
24-et valasztottam, mert ez a maxi-
mum érintészam, amit a legtdbb gi-
tar hasznal. Amikor a ciklushoz
érink, akkor leel-
lendrizzik az érin-
t6k szamat
[number(x)], és ha

def CalcSpacing(Length,NTF):
BridgeToFret =
NutToFret =
return NutToFret
hogy ez az elsé ciklus. Maskilon-
ben atadjuk az utolsé halmozédo
tavolsag értékét, és megkapja a
filggvénybél az eredményt. Vége-
zetll kiiratjuk az 6sszes érint6sza-
mot a halmozdédé tavolsag értéké-
vel egyiitt, formdazott szovegként.

Végiil itt a kédunk, ami bekéri a
hdr hosszat. Biztos vagyok benne,
hogy emlékszel a raw_input fligg-
vény formdajara, amit oly sok alka-
lommal hasznaltunk mar. Amire
taldn nem emlékszel, hogy a
raw_input fliggvény sztring valto-
zOtipussal tér vissza, Ggyhogy ami-
kor a DoWork fliggvénynek at akar-
juk adni az értéket, akkor lebegé-
pontos szamként kell atadni, hogy
a fliggvényilnk helyesen mikodjon.
Természetesen sztring valtozoéti-
pusként is dtadhatnank, de akkor a
DoWork fliggvényen beliil kellene
lekezelniink az dtkonvertalast.

def DoWork (ScaleLength):

CumulativeLength = 0

for x in range(1l,25):
FretNumber = x

1 akk hal- if FretNumber == 1:
az 'F 'OTa)a' CumulativeLength =
mozodé tav érté- else:
kének 0-t adunk, CumulativeLength =

mivel ez azt jelenti,

print (“Fret=%d,NutToFret=%.3f" %

°
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Length-NTF
(BridgeToFret/17.817) + NTF

ScaleLength = raw_in-

put (“Please enter Scale
Length of guitar -> “)
DoWork (float (ScaleLength))

Ennyi lenne az egész. Lehet,
azon csodalkozol, hogy mi hasznod
ebbél a programbél, ha nem fogsz
soha gitart a nullarél épiteni. Ez a
program akkor is hasznos lehet, ha
hasznalt gitart tervezel vasarolni,
vagy egy mozgathatoé hiddal ren-
delkez6 gitart akarsz hangolni (az
nem olyan gitar, mint a képen).
Ugyanakkor, ha gitarozol, akkor le-
het, hogy ez olyan inf6 volt, amit
nem tudtdl eddig a gitarokrél.

Természetesen a kod az alabbi
pastebin linken elérheté:
http://pastebin.com/A2RNECES5.

Viszlat, a kovetkez6 alkalomig!
Addig is jé kddolast!

CalcSpacing(ScaleLength,0)

CalcSpacing(ScaleLength,CumulativeLength)
(FretNumber,CumulativeLength))
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? Kozremukodnel?

A FULL CIRCLE-nek sziiksége van rad!

Egy magazin, ahogy a Full Circle is, nem magazin cikkek nélkiil. Sziiksé- ﬂ
glink van jatékok, programok és hardverek attekinté leirdsara, ezenki-
v(l barmire, amit elmondanatok a *buntu felhasznaléknak. A cikkei-
teket kiildjétek a kovetkezé cimre: articles@fullcirclemagazine.org

Folyamatosan keressiik a cikkeket a magazinba. Segitségiil nézzétek meg a Hivatalos
Full Circle Stilus Utmutatot: http://url.fullcirclemaqgazine.orqg/75d471

Véleményed és Linuxos tapasztalataidat a letters@fullcirclemagazine.org cimre, ﬁ
Hardver és szoftver elemzéseket a reviews@fullcirclemagazine.org cimre,
Kérdéseket a ,Kavé” rovatba a questions@fullcirclemagazine.org cimre,

Képernyoképeket a misc@fullcirclemagazine.org cimre kildhetsz,

... vagy ldtogasd meg a Forumunkat a fullcirclemagazine.org cimen.

Full Circle heti hirek: A Full Circle magazin beszerezheto:
N e . t: _ EPUB - Az utébbi kiaddsok megtaladlhatok
‘j Afhet'.h'reket elérheted az alabbi RRS . epub formatumban a letéltési oldalon. Ha
oV linken: barmi problémad lenne az epub Fajllal, kiild]
http://Fullcirclemagazine.org/feed/podcast e-mailt a mobile@Fullcirclemagazine.org
cimre.
B Ha a szabadban vagy, akkor elérheted a
@l Stitcher Radidn (Android/iOS/web): ~ Issuu-0Olvashatod a Full Circle magazint on-
http://www.stitcher.com/s?fid=85347& © | lineaz Issuu-n: http://issuu.com/fullcircle
refid=stor magazine. Oszd meg és értékeld a magazint,
[elg-5tpl hogy minél tobben tudjanak a magazinroél és

, . az Ubuntu Linuxrol.
-'_ . és a Tuneln-en keresztul, itt:
®  http://tunein.com/radio/Full-Circle-Weekly- A Google Play — Mar olvashatod a Full Circle
News-p855064/ » Mmagazinta Google Play[B'(')oks oldalan. Ke-
resd a ,full circle magazin”-t, vagy kattints
ide: https://play.google.com/store/books/
author?id=Ronnie+Tucker
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A Full Circle Csapat

Szerkeszto — Ronnie Tucker

ronnie@°Ffullcirclemagazine.org

Webmester - Lucas Westermann
admin@fullcirclemagazine.org

.

Szerkesztok és Korrektorok
Mike Kennedy, Gord Campbell, Robert
Orsino, Josh Hertel, Bert Jerred, Jim
Dyer és Emily Gonyer

Ko6szonet a Canonical-nek, a fordito-
csapatoknak a vildgban és Thorsten
Wilms-nek az FCM logéért.
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Full Circle magazin
Magyar Forditocsapat

Koordinator:
Pércsy Kornél

Forditok:
A forditék csapata

Lektor:
A forditocsapat lektorai

Szerkeszt6/Korrektor:

Heim Tibor
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