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’x irta: Greg D. Walters
agyon szeretem az And-
roid tabletem. Nap mint
nap hasznadlom ugyan, de
az asztali szamitogépet

azért még mindig nem tudja teljes

mértékben helyettesiteni. Egy table-
tet altaldban én is csak arra haszna-
lok, amire mindenki mas: bongészésre,
zenehallgatasra, vidednézésre, jaté-
kokra stb. Az eszk6z Fontossagat
igyekszem persze olyan alkalmaza-
sokkal igazolni, amelyek a bevasarlo-

és tennivalélistdkat kezelik, néha a

tablet segitségével taldlom meg az

olcsé benzinkutakat, vagy éppen vic-
ces dolgokat az unokanknak, de azért
mégis... Valéjaban ez csak egy jaték

szamomra. Miért van sziikség egy di-

szes érintéképernyds tabletre ahhoz,

hogy bevasarlélistat készitsink? Is-
merjik be, azért haszndlunk ilyen esz-

kozoket, hogy lassuk az irigységet a

tobbi vasarlé arcan, mikézben mi a

listat gorgetjiik, és egy érintéssel ki-

hdzzuk a mar megvett tételeket be-
vasarlas kozben. Geeknek lenni JO!

Listakészitésre hasznalhatnank akar

egy régi boriték hatlapjat is, de az

nem lenne elég mend, ugye?

A hazas geek férfiak 99%-anak a
felesége nem geek, és én is az 6 ta-
borukat erdsitem. Elvettem egy

Hogyanok

csodalatos, szeretd nét, akit vi-
szont nem érdekelnek kilondseb-
ben az Gjfajta kiityiik. igy amikor én
egy ilyen lattdn elkezdem csorgatni
a nyalam, 6 csak séhajt egyet, és
azt mondja: ,J6, ha TENYLEG gy
gondolod, hogy sziikségiink van
ra..." Persze amikor a cipéboltban
az 50. par cipdjét nézi ki maganak,
akkor 6 is ugyanezzel a csoda-
lattal bamulja a kivalasz-

tott terméket.

Az igazat meg-
vallva nem volt ne-
héz beszereznem
az elsé tabletiin-
ket. A felesé-
gemnek vettem,
mikozben ke-
moterapias ke-
zelésekre jart.

Egy ideig pro-
balkozott egy
laptoppal, de a sU-
lya és a melegedés
miatt a dolog nem
igazan valt be. Lapto-

pon nem akart e-bookokat
olvasni, igy ha olvasni akart, el-
kezdett zsonglérkodni egy konyv-
vel, egy laptoppal és egy mp3
lejatszéval. Mindekdzben pedig
mindenféle csévek alltak ki beldle,

amelyeken keresztil mindenféle ve-
gylletek aramlottak belé. A tablet
nagyon jo valasztas volt, hiszen et-
tél a pillanattél kezdve egy eszko-
z6n tudott e-bookokat olvasni,
zenét hallgatni, filmet nézni, a we-
bet béngészni, az emailjeit megnéz-
ni, frissiteni a rdkrél irott blogjat,
kovetni a baratai Facebook-esemé-
nyeit és persze jatszani. Ha
elfaradt, egyszer(ien
csak oldalra tette,
sokkal egyszeribb
volt ez igy, mintha
egy méretes lap-
top, egy konyv,
egy mp3-as le-
jatszo, egy tav-
irdnyité és
még ki tudja
minek a tarsa-
sagaban kellett
volna fekidnie.

Mikozben az
orvosok 6ntotték a
szervezetébe a vegy-
szereket, én lelltem a
szoba sarkdba egy konnektor
kozelében, és a hatéves laptopo-
mon prébaltam dolgozni. A felada-
tok kozotti idét Android programo-
zassal kapcsolatos keresésekkel
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toltottem ki. Megtudtam, hogy ez a
legtobb esetben Javaban torténik.
Mar majdnem ravettem magam,
hogy Gjra megtanulok Javaban
programozni, amikor taldltam né-
hany olyan eszkozt, amelyeknek
készonhetéen az Android operaci-
0s rendszer Pythonban is progra-
mozhaté. Az egyik ilyen eszkdz az
.SLAA" (Scripting Layer for Andro-
id), err6l fogok irni a kdvetkezé né-
hany szamban. A mai alkalommal az
SL4A Androidon torténé beallitasa-
rél lesz szé.

Kérdezheted, hogy vajon miért
akarok én Android programozasrél
irni egy olyan magazinban, ami a Li-
nuxrol szél. A legegyszer(ibb vélasz
az, hogy az Android alapja is Linux.
Minden, ami Android, gyakorlatilag
Linuxra épal!

Sok weboldal ir arrél, hogyan in-
ditsuk el az SL4A-t egy asztali And-
roid Emulatoron. Errél inkdbb majd
madskor irnék, most magdval az
Android eszkozzel Foglalkozunk. Az
SL4A telepitéséhez sziikséges faj-
lok itt taldlhatok:
http://code.google.com/p/android-
scripting/. Ne jojjink zavarba, tolt-
sik le a megfelelé APK csomagot.

tartalom ©
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Az alkalmazasbeallitdsoknal enge-
délyezzik az ,Unkown Sources” le-
het6séget. A letoltés gyorsan
meagy, ezutan telepitsik, majd ke-
ressiik meg az ikonjat, és érintsiik
meg. Egy meglehetdsen kidbrandi-
t6 fekete képernyét kapunk
.Scripts... No matches found” fel-
irattal. Ez rendben van. Nyomjuk
meg a Menu gombot és valasszuk ki
a View-t. Ezutan valasszuk ki az In-
terpreterst, majd Ujra a Menut és az
Add-et. A kovetkezé meniiben va-
lasszuk a Python 2.6.2-t. Az eszk6z
ezutdn rdkérdez, hogy le akarjuk-e
tolteni a Pythont Androidra. Ha ez
megvan, valasszuk az Opent. Egy
Ujabb menit kapunk Install, Import
Modules, Browse Modules és Un-
install Modules lehetdségekkel. Va-
lasszuk az Installt. A Python ezutan
letolti és telepiti a tovabbi sziiksé-
ges modulokat. Rdadasként néhany
példaszkriptet is kapunk. Végiil
érintsiik meg a Back gombot, és az
Interpreter képernyén megjelenik a
feltelepitett Python 2.6.2. Erintsiik
meg Ujra a Back gombot, és latha-
tunk néhany példa Python-kédot is.

Ennyit mara. Egyelére csak az
étvagyat akartam meghozni min-
denkinek. Fedezzétek fel a Python
Androidos valtozatat! Hasznos
lehet tovabba a
http://developer.android.com/sdk/i
ndex.html link, innen az Android

Egy meglehetésen
kiabrandito fekete
képernyé6t kapunk
[...] Ez rendben van.

SDK (Software Development Kit)
tolthetd le az asztali szamitdgé-
plinkre. Van benne egy Android
Emulator, igy egybél ki is lehet pro-
balni dolgokat. Az SDK beallitasa
Linux alatt tényleg nagyon egysze-
rd, igy nem hiszem, hogy gond lesz
vele.

=

Greg a RainyDay Solutions, LLC (Au-
rora, Colorado) tandcsado cég tulaj-
donosa, 1972 6ta programozik.
Szeret F6zni, tarazni, zenét hallgatni,
és az idejét a csaladjaval tolteni.
Weboldala:
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Hogyan irjunk ékezeteket a billentyiizetrol
Irta: Barry Smith

a a Linux rendszered francia, német vagy spanyol nyelvi{ és emi-
att ékezeteket igényel, vagy ha idénként olyan ékezeteket kell
hasznalnod, amelyek angol szavakban nem szerepelnek, sokan
nem tudjak, hogy van egy nagyon egyszerld mod a billentyizeten
valé megoldasra. A kévetkez6 csak az angol nyelvd billentylzetre vonatkozik.

Eles ékezet
Usd le az Alt Gr + ;-t (pontosvesszét). Emeld fel a kezed, majd Usd le a ki-
vant é maganhangzoét

Kapos ékezet

Usd le az Alt Gr + '-t (idézéjelet). Emeld fel a kezed, majd tisd le a kivant i
maganhangzét.

Visszafelé dolo ékezet

Usd le az Alt Gr + #-t (kettSskeresztet). Emeld fel a kezed, majd {isd le a
kivant € maganhangzét.

Umlautos ékezet
Usd le az Alt Gr + [-t. Emeld fel a kezed, majd (isd le az u maganhangzot: G.

fi —Usd le az Alt Gr + ]-t. Emeld fel a kezed, majd iisd le az n masalhangzét: f.

oe — Usd le a Shift + Alt Gr-t. Emeld fel a kezed, majd {isd le az o-t, majd
az e-t: ce. Az ce nem jelenik meg, amig le nem (tjik az e-t is.

A; és (Forditott felkialtojel) el6hivasahoz, amelyet spanyolul mindig a kérdé-
sek és felszolitasok eldtt hasznalok, nyomd le az Alt Gr + Shiftet, tartsd le-
nyomva mindkét billentydt, majd nyomd le a_-t (aldhuzast) a ;-hez vagy a -t
(Felkialtojelet) a j-hez.

Ha ezeket nagybetivel akarod latni, csak nyomd le a Shift-et a bet( lelité-
se elott.

tartalom ©
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zUttal az Android SDK-t

fogjuk beallitani a sajat

asztali Linuxunkon. Létre

fogunk hozni egy virtualis
Android eszkozt, Feltelepitink ra
SL4A-t és pythont, valamint csina-
lunk egy gyors tesztet is.

Figyelem, ez nem egy olyan dolog,
amit 1 GB-nal kevesebb memoéria-
val ellatott gépeken lehet Futtatni.
Az emuldtor memériaigénye meg-
lehet6ésen nagy, 512 MB ram egy
Ubuntuval felszerelt laptopon ke-
vés volt: mikodott ugyan, de rend-
kivil lassan.

Itt egy gyors lista arrél, hogy mit
fogunk csindlni. Lépésrél lépésre
haladunk:

s Feltelepitjiik a Java JDK6-ot.

* Telepitjiik az Android SDK indité
csomagot.

* Létrehozzuk és beallitjuk az AVD-
ket.

* Ellen6rozziik az AVD-t, telepitjik
az SL4A-t és a Pythont.

Tulajdonképpen jo lenne az Ec-
lipse és az Android ADT Eclipse plu-
gint is feltelepiteni, de mivel ebben
a sorozatban Eclipse-el nem foglal-

koztunk, ezért errél itt nem lesz
sz6. Amennyiben mégis sziikséged
lenne ra, hasznos segitséget nyujt-
hat a http://developer.andro-
id.com/sdk/installing.html honlap.

1. lépés - Java JDK 6

Azok alapjan amit olvastam és
probaltam, a Sun kiadasara van
szliikségink. Az OpenJDK elvileg
nem mkodik. A weben tébb infor-
maciot is talalsz errdl, itk most csak
azokat a lépéseket részletezném,
amelyekre nekem sziikségem volt.
irjuk be az alabbiakat egy terminal-
ba...

sudo add-apt-repository
ppa: ferramroberto/java

sudo apt-get update

sudo apt-get install sun-ja-
va6-jdk

Ha ez megvan, médositsuk a
.bashrc fajlunkat: allitsuk be megfe-
lel6en a ,JAVA_HOME" kérnyezeti
valtozot, hogy a dolgok rendben
mikodjenek. Nyissuk meg mondjuk
gedittel és a fjl aljara irjuk be:

export
JAVA HOME="/usr/lib/jvm/java-
6-sun-1.6.0.06"

Mentsik el a Fajlt és lépjlink to-
vabb.

2. Lépés - Android SDK
Starter Pack

Most kezdddik az igazi ,,mdka”.
Erdemes megnézni a devel-
oper.android.com/sdk/index.html
oldalt, itt taldlhato az SDK. Toltsik
le a legUjabb verziét Linuxra, a cikk
irdsanak pillanataban ez az android-
sdk_r18-linux.tgz. Csomagoljuk ki
az archivumkezeld segitségével va-
lahov4, én a sajat home mappamba
tettem. Minden kozvetlenil ebbdl
a mappabél indithaté, igy nincs
szlikség kilon telepitésre. Az én
esetemben tehat az elérési at: /ho-
me/greg/android-sdk-linux. Irdny
tehat ez a mappa, majd ezen beliil
a tools. Lesz itt egy ,,android” nevd
fajl, ami az aktudlis SDK-t futtatja.
Az egyszerliség kedvéért létrehoz-
tam egy inditéikont is az asztalo-
mon.

Most jon az unalmas rész. Fut-
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tassuk az android fajlt, ezzel elin-
ditjuk az Android SDK Managert.
Ellenérizni fogja az elérhet6 plat-
formokat és frissiti azokat. Figyel-
meztetlek rd, hogy ez eltarthat egy
ideig, igy csak akkor inditsd el, ha
van rd elég idéd. Azt javaslom,
hogy csak egyetlen platformot in-
dits el. Kezdetnek jé lesz mondjuk
az Android 2.1, hiszen ha egy régi
platformra fejlesztiink, az az Ujabb
valtozatokon is problémamentesen
mUkodni Fog (altaldban). Az eszko-
z0k (Tools) bedllitasara is szlikség
van, egyszerlen csak jeloljik be a
két elemhez tartozé négyzetet és
kattintsunk a telepitésre. A plat-
form kivalasztasaval és az eszk6zok
bedllitdsdval mar majdnem elkészi-
tettik az elsd virtualis géplinket.

3.Lépés - Az elso AVD
letrehozasa és bealli-
tasa

Visszatérve az Android SDK Ma-
nagerhez, valasszuk ki a Tools-t a
fémenlbdl, majd a Manage AVDs-t.
Egy Uj ablak nyilik meg. Mivel ez az
elsé6 alkalom, nem lesznek elére
beallitott virtualis eszk6zeink. Kat-

tartalom ©
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tintsunk a,,New" gombra. Ezzel egy
Ujabb ablakot nyitunk, ahol a virtu-
alis Android eszkoziink tulajdonsa-
gait allithatjuk be. Egy egyszer
Android emulator eszk6z beallita-
sahoz az alabbi lépésekre van sziik-
séged:

* Az eszk6z nevének megadasa. Ez
akkor valik fontoss4, ha egynél
tobb eszkozt kezdiink el hasznalni.
* A cél platform szintjének beallita-
sa

» Az SD kartya méretének beallita-
sa (lasd alabb).

« A Skin felbontas beallitasa.

* Az eszkoz létrehozasa.

A név szovegdobozba tehat ir-
juk be: ,Test1". A cél combo-box-
ban valasszuk az alabbit: Android
2.1-API Level 7. Az ,,SD Card:" sz6-
vegdobozba irjunk 512-t és a legor-
dilé meniben szerepeljen ,MiB". A
»Skin" alatt a felbontas legyen
800x600. (Persze jatszadozhatunk
a tobbi beépitett mérettel is.) Vé-
gll kattintsunk a ,,Create AVD"
gombra. Hamarosan megjelenik
egy lizenetablak amely tajékoztat
arrol, hogy az AVD létrejott.

4. Lépés - Az AVD tesz-
telése, az SL4A és a Py-
thon telepitése

Most végre johet egy kis széra-
kozas. Valasszuk ki az el6bb létre-
hozott AVD-t és kattintsunk a Start
gombra. A felugré parbeszédablak-
ban kattintsunk a ,Launch"
gombra. Néhany perc vé-
rakozas utan a virtua-
lis eszkoz létrejon a
memoriaban, va-
lamint betolts-
dik és elindul az
Android plat-
form. (A folya-
mat felgyor-
sitasarol ké-
s6bb még lesz
sz0.)

Amint az AVD
elindul és megjele-
nik a ,home" képer-
nyo, telepithetjik az
SL4A-t. Abongészét, vagy a home
képerny6 google web keresé dobo-
zat hasznalva keressiik meg az
.Slda"-t. A letoltések oldalon meg
fogjuk talalni a megfelelé linket:
http://code.google.com/p/android-
scripting/downloads/list.

Lapozzunk az oldalon lefelé,
amig el nem érjik az sl4a_r5 linket.
Nyissuk meg és érintsiik meg az
.Slda_r5.apk"-t. Igen, érintsiik meg
és ne kattintsunk ra. Erdemes mos-

tantél igy gondolkodnunk, ezaltal
konnyebb lesz atallnunk erre a
programozasi médra. A letoltés
most mindenesetre elindult. A felil
megjelend értesité sdvot talan ér-
demes lesz odébb tenni,
hogy a letoltott Fajlhoz
Férjink. Erintsiik
meg, majd utana
az ,install” gom-
bot is.

A fajl letol-
tése utan két
lehetéséglink
van: megnyit-
hatjuk, vagy a

.Done" érintésé-
vel kiléphetiink a
telepit6bdl. Most
érintsiik meg az
.Open"-t.

Az SL4A el fog indulni. Valoészi-
nileg egy parbeszédablak meg
fogja kérdezni, hogy beleegyezel-e
a hasznalati adatok nyomonkoveté-
sébe. Rajtad all, hogy engedélye-
zed vagy elutasitod a mveletet.
Mieldtt tovabblépnénk, érdemes
megismerni néhany billentyikom-
binaciét, amelyek megkonnyitik
majd a munkat. Mivel nincs ,valédi"
Android eszko6zink, az olyan gom-
bok mint a Back, Home vagy Menu
nem allnak a rendelkezésiinkre.

Full circle magazin Python 6. kdtet @ 6

Ezekre azonban sziikségiink lesz a
menipontok kozotti mozgasok so-
ran. Itt van tehat néhany hasznos
rovidités:

Back - Escape
Home - Home
Menu - F2

Most a pythont fogjuk letolteni
és telepiteni az SL4A-ra. Erintsiik
meg a Meni-t (hyomjuk meg az F2-
t) és valasszuk a ,View"-t, majd az
Interpreters"-t. Ugy tdnik, mintha
semmi sem tortént volna, de men-
jink a Menin (F2) beliil az ,,Add"-
ba, majd gorgessiink le és valasszuk
a ,Python 2.6.2"-t. Ez le fogja tolte-
ni az alap Python csomagot Andro-
idra. Telepitsik, majd nyissuk meg.
Négy lehetdség kozil valasztha-
tunk: Install, Import Modules,
Browse Modules és Uninstall Mo-
dule. Valasszuk az Install-t. El fog
indulni a letoltés és az Androidra
készilt legljabb Python valtozat
részei fel fognak telepilni. Eltart-
hat egy darabig.

Ha minden kész érintsiik meg a
Back-et (Escape billentyd) és lép-
jink vissza az SL4A Interpreters
képernyére. Mindenink megvan
mar ahhoz, hogy végre Androidon
Pythonozhassunk. Erintsiik meg a
Python 2.6.2-t és egy ,,standard"

tartalom ©
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Python shellt kapunk, ami teljesen
olyan, mint amit az asztali gépeken
megszokhattunk. irjuk be az alabbi
harom sort a shellbe, egyszerre
csak egyet. Minden alkalommal
varjuk meg a ,>>>" promptot.

import android
droid = android.Android()

droid.makeToast (“Hello from
Python on Android”)

Ha az utolsé sor utan is Entert
nyomunk, egy lekerekitett dobozt
ldthatunk a shellen belil alul kozé-
pen, amely azt mondja ,Hello from
Python on Android". Ezt csinalja a
»droid.makeToast" parancs.

Megirtad az els6 Python scrip-
ted Androidra. Kiraly, ugye?

Most készitslink egy inditéikont
az Android home képernydjére.
Erintsiik meg a Home gombot (Ho-
me billenty(). Ha a 2.1-es platfor-
mot valasztod, megjelenik egy
csUszka a képerny6 jobb szélén.
Mas platformot valasztva lehet ez
egy négyzet vagy egy apré négyze-
tekbdl all6 téglalap is. Mindeneset-
re ezzel az Apps képernyére
juthatunk. Erintsiik meg és keres-
sik meg az SL4A ikont. Most egy

~hosszu érintés" (hosszu kattintas)
kovetkezik, amellyel a parancsikont
létrehozzuk a Home képernyén. Te-
gylk oda, ahova csak szeretnénk.

Ezutan elkészitjik az elsé el-
mentett szkriptinket. Menjink
vissza az SL4A-hoz. Lennie kell ott
egy minta szkriptnek, ami a Python
4 Androidhoz alapértelmezetten
jar. Erintsiik meg a Menu gombot
és valasszuk az ,Add"-ot, majd a lis-
tabol a ,,Python 2.6.2"-t. Meg fog
jelenni egy szkript szerkeszté. Feldl
van a f3jlnév doboz, ahol ,,.py" vég-
z6dés mar alapbél meg is jelenik.
Alatta van a szerkeszt6 ablak,
amelybe a programunk elsé két so-
ra mar be is van irva (délt betiikkel
ebben az irasban is mellékeltem, el-
lendrzés céljabol. A mi elsé min-
tankban is sziikség lesz erre a két
sorra.)

import android

droid = android.Android()

irjuk be az alabbi két sort a py-
thon kédunkba:

uname = droid.dialogGetIn-
put (“What’s your name?”)

droid.makeToast (“Hello %s
from Python on Android”) %
uname.result

Az elsé sor egy parbeszédabla-
kot Fog létrehozni (droid.dialogGe-
tinput()), amely a felhasznald
nevére kérdez ra. A valaszt a prog-
ramunk az uname.result-ban tarolja
el. A droid.makeToast()-ot mar ko-
rabban is hasznaltuk.

Nevezziik el a fajlt andtest1.py-
nak és érintsik meg a Done-t, majd
pedig a ,,Save & Run"-t. Ha minden
mukodik, egy parbeszédablaknak
kell felugrania, amely a nevedet
kérdezi meg. Miutan beirtad, egy Fi-
gyelmeztetés fog megjelenni alul
az alabbi szoveggel: ,Hello neved
from Python on Android".

Ennyit mara. Kimerithetetlendl
sok dokumentacioé érhetd el ingye-
nesen az SL4A-rol. A kovetkez6 al-
kalomig nyugodtan lehet
ismerkedni a rendszerrel, kezdés-
nek ehhez javaslom a http://co-
de.google.com/p/android-scripting
/wiki/Tutorials cimet.

Full circle magazin Python 6. kdtet @ 7

=

Greg Walters a RainyDay Solutions
KFt. tulajdonosa, amely egy tanacs-
adoé cég a coloradoi Auréraban. Greg
1972 6ta foglalkozik programozassal.
Szeret f6zni, tarazni, zenét hallgatni,
valamint a szabadidejét csaladjaval

tedgeek.com cimen taldlhaté meg.
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Android programozas
és a Python - 3.rész

z alkalommal az SL4A

hasznalatarél lesz szé. Ké-

szitink egy nagyobb prog-

ramot, majd ezt az ADB-n
keresztil atkildjik a virtudlis gé-
plnkre.

Kezdjlk a kédolassal. Egyszer(-
en csak ki Fogunk prébalni néhany
SL4A haszndlata sordn rendelke-
zésre allé ,widgetet”. Nyissuk meg
a kedvenc szovegszerkeszténket az
asztali géplinkon.

Mentsiik el ,atest.py” néven a
jobbra fent lathato6 kédot, de ne
probaljuk meg elinditani.

Az els6 sor az android konyvta-
rat importalja. A masodik sorban
ennek egy példanyat hozzuk létre.
A harmadik sor egy ,,Hello" névvel
ellatott parbeszédablakot hoz létre
és jelenit meg, a parancssorban
~What's your name?” szoveggel, va-
lamint lesz egy sz6vegdobozunk,
ahova a felhasznalé beirhatja a ne-
vét és még két gomb, egy ,OK" és

Hogyanok

import android

droid
uname

android.Android ()

droid.dialogGetInput ("Hello", "What's your name?")
droid.makeToast ("Hello %s from python on Android!" %
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uname.result)

droid.dialogCreateAlert (uname.result, "Would you like to play a game?")
droid.dialogSetPositiveButtonText ('Yes')
droid.dialogSetNegativeButtonText ('No')

droid.dialogShow()
while True:

#wait for events for up to 10 seconds...

response = droid.eventWait (10000).result
if response == None:

break

if response["name"] == "dialog":

break

droid.dialogDismiss ()

egy ,Cancel”. Ha a felhasznalo
megnyomja az ,OK"-t, a valasz az
uname valtozéban tarolodik el. Az
utolsé sorunk végiil azt mondja
~Hello {felhasznalénév} from py-
thon on Android!” Ez persze nem Uj,
kordbban is csindltunk mar ilyet.
Bovitsiik ki a kddunkat (Fentebb).

Mentsik el atest1.py néven. Miu-
tdn megbeszéltiik, hogy mit csinal,
el Fogjuk kildeni a virtudlis géplink-
re.

Vessiink egy pillantast a most
beirt els6 négy sorra. Egy értesitd
tipusu parbeszédablakot hozunk
létre, amely azt kérdezi, hogy ,Wo-
uld you like to play a game?”. Az
ilyen tipusu parbeszédablakokban
nincs olyan szévegdoboz, amibe
beleirhatunk. A kovetkezé két sor
két gombot hoz létre ,Yes” és ,,No”
felirattal, el6bbi a ,,pozitiv’ gomb,
mig utébbi a ,,negativ”. Ezek a meg-
nevezések a valasz jellegére utal-
nak. A kdvetkezd sor megjeleniti a

Full circle magazin Python 6. kdtet @ 8

parbeszédablakot. Az ezt kdvetd
hét sor a felhasznalé valaszat varja.
Létrehozunk egy egyszer( cik-
lust (while True:), majd 10 masod-
percen keresztil varjuk a valaszt a
droid.eventWait(érték) hivassal. A
valasz (,pozitiv” vagy ,negativ”) a
response valtozéban lesz eltarolva.
Ha a response tartalmazza a , dia-
log” nevet, akkor kilépiink a ciklus-
bol és visszaadjuk a response érté-
két. Ha az id6tullépés el6tt nem
torténne semmi, akkor is kiléplink a
ciklusbél. A response valtozé aktu-
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alis visszaadott értéke valahogy igy
néz majd ki (Feltételezziik, hogy a
.pozitiv" vagyis a ,Yes" gomb volt
megnyomva)...

{u’data’: {u’which’:
u’positive’}, u’name’:
u’dialog’, u’time’:
1339021661398000.0}

Lathato, hogy az érték a 'data’
szotarba kertilt, a parbeszéd kulcsa
a szOtar 'name’-je és van még egy
'time' értékiink is, amivel nem fog-
lalkozunk.

Végiil eltiintetjik a parbeszéd-
ablakot.

A koéd virtualis gépre kiildése
elétt el kell inditanunk a virtudlis
gépet. Inditsuk el az Android emu-
ldtort. Miutan elindult, vegyiik ész-
re hogy a cimsor elején négy szam-
jegy szerepel. Ez a portra utal,
amelyet az eszk6z éppen figyel. Az
én esetemben (és valésziniileg na-
lad is) ez az 5554-es.

Most kildjik el a kédot a virtua-
lis gépre. Nyissunk egy terminal ab-
lakot és valtsunk arra a mappara,
ahova a fijlt elmentettik. Feltéte-
lezve, hogy az SDK elérési tjat
megfeleléen bedllitottuk, beirhat-
juk az alabbi utasitast:

adb devices

Ezzel arra kérjik az adb-t, hogy mu-

tassa meg az 0sszes csatlakoztatott
eszkozt. Ez nem csak az Android
emuldtorra vonatkozhat, hanem az
okostelefonokra, tabletekre és
egyéb Android eszkozokre is. Vala-
mi ilyet kellene latnod...

List of devices attached
emulator-5554 device

Tudva, hogy az eszkoziink valéban
csatlakoztatva van szeretnénk at-
kildeni ra az alkalmazast. Ennek
szintaxisa:

adb push source_filename
destination_path_and_ filename

Az én esetemben tehat:

adb push atestl.py
/sdcard/sl4a/scripts/atestl.py

Ha minden jol megy, az alabbihoz
hasonld, meglehetdsen csalédast
kelt6 lizenetet kapunk:

11 KB/s (570 bytes in 0.046s)

Most az
Android em-
uldtoron in-
ditsuk el az
SL4A-t. Lat-

tet, kozottik az atest1.py-tis.
Erintsiik meg (kattintsunk ra)

és egy felugré parbeszédabla-
kot kapunk hat ikonnal. Balrél
jobbra ezek a ,,Run in a dialog
window" (Futtatds parbeszéd-
ablakban), ,,Run outside of a
window" (Ablakon kivili futtatas),
LEdit" (Szerkesztés), ,Save" (Men-
tés), .Delete" (Torlés) és,Openin
an external editor" (Megnyitas kil-
sé szerkesztében). Erintsiik meg a
bal szélsé ikont (,Run in a dialog
window"), igy latni is fogjuk, hogy
mi torténik.

Az elsé parbeszéd a neviinket
fogja kérdezni. irjunk be valamit a
dobozba és nyomjuk meg az ,, Ok”
gombot. Egy (idvozl6 Gzenet Fog
megjelenni. Ezutan egy értesitéab-
lakot kapunk. Nyomjuk meg rajta az
egyik gombot, hogy eltinjén. A
visszajelzések egyelére nem érde-
kelnek minket, széval mindegy me-
lyik gombot valasztjuk. Bovitsik

if rdialog.has_key("which"):

result=rdialog["which"]

if result=="positive":
droid.dialogCreateAlert ("Play a Game
droid.dialogSetItems ([ 'Checkers', 'Chess', 'Hangman', 'Thermal

Nuclear War']) # 0,1,2,3

nunk kellene
az 0sszes py-
thon szkrip-

resp

droid.dialogShow()

droid.dialogGetResponse ()

Full circle magazin Python 6. kétet @ !

if response==None:

print "Timed out."

else:

rdialog=response["data"]

tovabb a kédunkat (jobbra fent).
Ezzel egyszerlen csak megnézzik
a valaszt, és ha ennek értéke id6-
tallépés miatt ,,None”, akkor kiirat-
juk azt, hogy , Timed out". Ha a
valasz olyan, mint amilyet varunk,
akkor az adatot hozzarendeljiik az
rdialog valtozéhoz. Bovitsiik a ké-
dot még egy kicsit...

Ez arész a gomblenyomas-ese-
mény altal dtadott adatot nézi at.
Ha a valasz tartalmazza a ,which"
kulcsot, akkor ez egy legitim gomb-
nyomas volt szamunkra. Ez utan azt
ellenérizziik, hogy az eredmény
.pozitiv'-e (,Ok"” gomb). Ha igen,
egy Ujabb értesit6 parbeszédet ké-
szitlink, de ez alkalommal felajanl-

","Select a game to play")

tartalom ©



Hogvanok - Programozzunk Pythonban - 34. rész

juk a felhasznaléonak, hogy egy lis-
tadbél valassza ki a neki megfelel6
elemet. Esetiinkben a lista a Chec-
kers, Chess, Hangman és Thermal
Nuclear War elemeket tartalmazza
és ezekhez 0-tél 3-ig szamokat ren-
deldnk. (Ismerés? Igen, akarcsak a
filmben.) Ezutan a parbeszédabla-
kot jelenitjik meg és varjuk a va-
laszt. Amire igazan kivancsiak
vagyunk, az egy sz6tar formajaban
jelenik meg. Feltételezve, hogy a
felhasznalé a Chess-t valasztotta, a
valasz az aladbbi formaban érkezik:

Result (id=12,
result={u’item’:1},
error=None)

if resp.result.has key("item"):

sel =
if sel ==

resp.result['item']

droid.makeToast ("Enjoy your checkers game")

elif sel ==

droid.makeToast ("I like Chess")

elif sel ==
droid.makeToast ("Want to

else:

'hang around' for a while?")

droid.makeToast ("The only way to win is not to play...")

Ebben az esetben valéban érde-
keltek vagyunk a visszaadott ada-
tok eredményének részeiben. A
kivalasztas az 1-es és az 'item'
kulcsban van tartva. J6jjon most a
kéd kovetkezd része... (Fentebb)

Itk azt ellendrizziik, hogy a valasz
tartalmazza-e az ,item" kulcsot és
haigen, azt a ,sel" valtozéhoz ren-
deljik. Most egy if/elif/else ciklus-
ban ellenérizziik az értékeket és az
lekezeljik az 6sszes kivalasztottat.
A droid.makeToast fliggvényt hasz-
naljuk a valasz megjelenitésére.
Természetesen hozzdadhatod ide a
sajat kédrészletedet is. Végll jojje-
nek mai kédunk utolsé sorai...
(jobbra kozépen)

Itt egyszer(ien csak reagalunk a
t6bbi tipusi gombnyomasra is.

Mentsiik el, tegyiik fel az esz-
kozre és futtassuk a programunkat.

Full circle magazin Python 6. kdtet @ 10

elif result=="negative":
droid.makeToast ("Sorry.
elif rdialog.has_key("canceled"):
print "Sorry you can't make up your mind."
else:
print "unknown response=",6response
print "Done"

See you later.")

A kddot szokas szerint feltet-
tem pastebinre:
http://pastebin.com/REKFYcSU

Az SL4A tehat lehet6séget biz-
tosit arra, hogy ,,GUI-zalt" alkalma-
zasokat készitsiink, de nem teljes
GUI appokat. Ez azért persze ne
tartson vissza attél, hogy megird a
sajat kodjaidat Androidra. Azzal
azért ne szamolj, hogy ezeket a
programokat el tudod majd adni, a
legtobb ember ugyanis csak teljes
GUI tipusU appokat hasznal. Errél a
kovetkez6 alkalommal lesz sz6. Az
SL4A hasznalatarol egyébként egy-
szer( kereséssel is rengeteg leirast
és kiegészit6 informacioét lehet ta-
lalni a weben.

Talalkozzunk legko6zelebb!

=

Greg Walters a RainyDay Solutions,
LLC (Aurora, Colorado) tanacsado
cég tulajdonosa és 1972 éta progra-
mozik. Szeret f6zni, tarazni, szereti a
zenét és idejét a csaladjaval tolteni.
Honlapja:
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z alkalommal tesziink egy
rovid kitérét az Android
programozasboél és egy GUI
programozasra alkalmas Uj
keretrendszert fedeziink fel: a Kivy-
t. A csomagot a http://kivy.org ol-
dalrél tolthetjiik le. Arrél, hogy
Ubuntu alatt hogyan kell feltelepi-
teni a Kivyt taldlunk egy leirast az
alabbi cimen:
http://kivy.org/docs/installation/inst
allation-ubuntu.html.

A Kivy egy nyilt forraskédu
kényvtar, amely a multi-touch kijel-
z6k hasznalatat seqiti el6. Ha ez
még 6nmagaban nem elég jo, a
program egyébként platformfiig-
getlen, azaz mikodik Linux, Win-
dows, Mac OSX, 10S és (tddam)
Android rendszeren is. igy mar ta-
dn érthetd, hogy miért errél szol
ez a cikk. Jegyezziik hat meg, gya-
korlatilag barmilyen kédot irunk
Kivy-ben, az mikodni fog az dsszes,
elébb felsorolt platformon is a koé-
dok médositasa nélkal.

MielStt még tul messzire men-
nénk, hadd mondjak elé6bb néhany
dolgot. A Kivy RENDKiVUL erétel-
jes. A Kivy Uj eszkozoket ad a GUI
programozas segitéséhez. Mind-

azonaltal a Kivy-t elég nehéz kezel-
ni. A lehetdségeink néhany elére
megadott widget (elem) hasznalata-
ra korldtozoédnak. A Kivy-nek rdada-
sul nincs GUI tervezéje, igy jol el kell
terveznink a dolgokat, miel6tt bar-
mi bonyolultba kezdenénk. Nem
szabad elfelejteni, hogy a Kivy folya-
matos fejlesztés alatt all, bizonyos
dolgok gyorsan megvaltozhatnak. A
teszt kédjaim eddig problémamen-
tesen futottak az Uj Kivy valtozato-
kon is, de nincs arra garancia, hogy
ez mindig igy lesz.

Ahelyett, hogy rogton belecsap-
nank a lecséba és megirnank a ko-
dunkat, most inkdbb bepillantunk

néhany Kivy példakodba, a sajat
kod irdsat a kovetkez6é honapban
kezdjik.

Miutan kicsomagoljuk a Kivy-t a
sajat mappajaba, hasznaljuk a termi-
nalt és lépjiink be ebbe a mappaba.
Nalam ez a /home/greg/Kivy-1.3.0.
Most valtsunk az examples mappéra
és ezen belil a widgets-re. Nézzlk az
accordion_1.py példat.

A kéd nagyon egyszer(, de ké-
szit nekiink egy csinos kis widgetet
(lasd alul).

Az els6 harom sor import utasi-
tas. Minden olyan widgetet, amit

from kivy.uix.accordion import Accordion, AccordionItem
from kivy.uix.label import Label

from kivy.app import App
class AccordionApp (App):
def build(self):

root =

item =

Accordion()
for x in xrange(5):
AccordionItem(title='Title %d' % x)

hasznalni szeretnénk importalnunk
kell, valamint sziikség van az App-
rais a kivy.app-bol.

A kovetkez6 nyolc sor a f6 alkal-
mazas osztaly. El6bb definialjuk az
osztalyt, majd egy build nevd rutint
készitiink. A Kivy programokban
szinte minden esetben sziikség van
egy build rutinra. Ezutan egy root
objektumot hozunk létre az Accor-
dion widget-b6l, majd 6t Accordio-
nitem-et és bedllitjuk ezek cimét. A
folytatasban hozzdadunk tiz cimkét
.Very big content” széveggel, majd
az egyes cimkéket hozzaadjuk a ro-
ot widgethez (ez az Accordion) és
végil visszatériink a root objek-

item.add_widget (Label(text='Very big content\n' * 10))
root.add widget (item)

return root

if name__ == ' main_ ':
AccordionApp () .run()

Full circle magazin Python 6. kdtet @ 11
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tummal. Ez tulajdonképpen megje-
leniti a root objektumot a Kivy altal
létrehozott ablakban. A végén van
még eqgy ,if __name__ " utasitas, az
alkalmazas ezutan indul el.

Lépjink tovabb és inditsuk el,
nézzik meg mi torténik.

Rovid idén belldl megjelenik egy
ablak, benne 6t fligg6leges savval.
A megnyitdshoz kattintsunk a sdvra,
a tiz cimke meg fog jelenni. Termé-
szetesen minden savban ugyanaz a
szoveg szerepel, de ezen mar bizo-
nyara konnyen képes lennél valtoz-
tatni.

Az Accordion widget nagyon
sok mindenre hasznalhato, az els6
dolog ami nekem az eszembe szo-
kott jutni egy konfiguracios képer-
ny6 készitése... minden sav egy
kilon konfiguracios gyljtének te-
kinthetd.

Most a textalign.py példat te-
kintjik at. Nem olyan ,mendé”, mint
az el6z6, de ez a példa remekdl
szemléltet olyan dolgokat, amire
kés6bb még sziikség lesz.

MielStt belenéznénk a kodba,
futtassuk le a programot.

Az ablak tetején egy cimkét kell
latnunk, kilenc darab felirattal ella-

tott piros dobozt 3x3-as racsban és
az ablak aljan négy gombot. Ezeket
megnyomva (megérintve) a piros do-
bozokban lévé szoveg elrendezése
megvaltozik. Ez a példa két dolog mi-
att érdekes: egyrészt bemutatja a
fontos widgetek kezelését, masrészt
pedig azok elrendezésének megval-
toztatadsat.

JOjjon most a kéd. Részekre
bontva fogjuk atnézni, kezdjik az
import-tal...

Alatta valami egyedi kovetkezik.
Egy olyan osztalyt hozunk létre, amely-
ben nincs egy sor programkoéd sem.
Erre kicsit kés6bb még visszatérink.
class BoundedLabel (Label):

pass

Most egy ,Selector” névre hall-
gato osztalyt hozunk létre.

class Selector (FloatLayout):

app = ObjectProperty(None)

class TextAlignApp (App):

def select(self, case):

grid =

from
from
from
from
from

kivy.app import App

Majd pedig az Application osz-
talyt.

Létrehozzuk a select rutint. Készi-
tink egy GridLayout widgetet (amit
gridnek neveziink), ez harom sorbél
és harom oszlopbol all. Ez a racs tar-
talmazza majd a kilenc piros dobozt.

for valign in ('bottom’',
'middle', 'top'):

for halign in ('left’,
'center', 'right'):

Két ciklusunk van, egy kiils6 és
egy belsé.

BoundedLabel (text="'V:

label =
$s\nH: %s' % (valign, halign),

size_hint=(None, None),
halign=halign, valign=valign)

‘center_y':

Full circle magazin Python 6. kdtet @ 12

kivy.uix.label import Label
kivy.uix.gridlayout import GridLayout
kivy.uix.floatlayout import FloatLayout
kivy.properties import ObjectProperty

A fenti kédban a BoundedLabel
widget egy példanyat hozzuk létre
minden egyes piros doboz esetén.
Mondhatnank, hogy ,Varjunk csak,
itt nincs is BoundedLabel widget!
Egyszer(ien csak egy értékadas tor-
ténik a kodban.” Igen is, meg nem
is. EQy widgetet is példanyositunk
mellette, de errél késéb még lesz
sz0.

Az alabbi kddrészben a select
rutinban beallitott , case” valtozo
értékét vizsgaljuk meg.

Most pedig eltavolitjuk a racsot,
hogy egy tiszta képernyét kapjunk.

if self.grid:

self.root.remove widget (self.
grid)

GridLayout (rows=3, cols=3, spacing=10, size_hint=(None, None),
pos_hint={'center x': .5,

.5})
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A kotés (bind) maddja allitja be a
méretet és a racs hozzdadddik a
gyokér objektumhoz.

grid.bind(minimum size=grid.s
etter('size'))

self.grid = grid

self.root.add widget(grid)

Emlékezziink, az el6z6 példanal
azt mondtam, hogy szinte mindig
eqy build rutint kell hasznalnunk.
Nézzink erre egy példat. A root
objektumot egy FloatLayout
widget-tel hozzuk létre. Ezutan a
Selector osztaly meghivasaval egy
Selector objektumot készitlink,
majd ezt hozzdadjuk a root objek-
tumhoz és inicializaljuk a kijelzét a
self.select(0) meghivasaval.

Az alkalmazas igy végil mar fut-
tathato.

TextAlignApp () .run()

Még mieldtt tovabb [épnénk,
tisztdzzunk egy-két dolgot. Ha be-
lenézel a .py F3jlt tartalmazoé map-
paba, taldlsz ott egy textalign.kv-t
is. Ez egy specidlis fajl amelyet a
Kivy arra hasznal, hogy a sajat
widget-eidet és szabalyaidat létre-
hozd. Amikor a Kivy alkalmazéasod
elindul, ugyanebben a mappéaban

keresni fogja a .kv seqité Fijlt. Ha
megtalalja, eqgybdl be is tolti azt.
Nézziik most a .kv fajlban (évé ké-
dot.

Az elsé sor azt mondja meg,
hogy melyik a legrégebbi Kivy ver-
zi6, amire sziikségiink van az alkal-
mazas futtatasahoz.

#:kivy 1.0

Ezutdn a BoundedLabel widge-
tet hozzuk létre. Az alkalmazas
0sszes piros doboza egy Bounded-
Label.

A Color a doboz hattérszinét al-
litja be pirosra (rgb: 1,0,0). A Rec-
tangle widget egy téglalapot hoz
létre. Az aktudlis alkalmazas kédja-
ban a BoundLabel widget meghiva-
saval a cimkét mint sz(l6 adjuk at. A
cimke mérete és pozicidja (itt a .kv
fajlban) tetsz6legesen bedllithato.

Létrehozzuk a Selector widge-
tet. Ez az ablak aljan megjelend
négy gombot, valamint a tetején
taldlhatoé cimkét tartalmazza.

Vegylk észre, hogy az ablak te-
tején cimként mikodé cimke pozi-
ciéja (pos_hint) ,top”, magassaga
50 pixel a betimérete pedig 16-0s.
Minden gomb szévege kozépre van
igazitva. Az on_release egy kotés-

if case ==

label.text_size =

elif case ==

label.text_size =

elif case ==
label.text_size =
else:

label.text_size

(None, None)

(label.width, None)

(None, label.height)

label.size

grid.add_widget (label)

def build(self):
self.root =
self.selector =

FloatLayout ()
Selector (app=self)

self.root.add widget(self.selector)

self.grid = None
self.select(0)
return self.root

<BoundedLabel>:
canvas.before:
Color:

rgb: 1, 0, O

Rectangle:

pos: self.pos

size:

szer( utasitds, igy ha a gombot el-
engedjiik, (ebben az esetben) meg-
hivodik a root.app.select fiiggvény
a ,case” értékkel.

Remélem, hogy most mar latha-
t6 az egésznek az értelme: a Kivy-
nek bizony van ereje.

Beszéljink most két masik
widgetrél, amelyek mar feltlntek a
kédban, de eddig elegansan atug-
rottam Gket: ez a GridLayout és a

Full circle magazin Python 6. kdtet @ 13

self.size

FloatLayout.

A GridLayout egy szil6é widget,
amely sor és oszlop leirdsokat al-
kalmaz a widgetek celldkban torté-
né elhelyezésére. A mi esetiinkben
egy 3x3-as racs all a rendelkezé-
sidnkre (olyan, mint a Tic-Tac-Toe
jatékban).
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. . <Selector>:
Ha egy widgetet a GridLayout- Label :
ba szeretnénk helyezni, az pos_hint: {'top': 1}
add_widget eljarast alkalmazhat- size hint y: None
juk. Itt van egy probléma: csak hoz- height: 50

font _size: 16

zdadasi sorrendben lehet text: 'Demonstration of text valign and halign'

elhelyezni az elemeket a racsban. BoxLayout :
Rdadasul az elemeket balrél jobb- size hint y: None
ra, fentrél lefelé sorrendben rak- height: 50 .
hatjuk csak le. Nem hozhatunk ToggleButton: .
létre Ures cellat. Csalni persze azért group :ha'lcle?sne:' center
lehet. Rad hagyom, hogy kitalald text: 'label.text size =\n(None, None)'
ennek maodjat. on_release: root.app.select(0)
state: 'down'
A FloatLayout elem egyszer(en ToggleButton: ' .
csak egy olyan szilének tGnik, ami group :ha'lcle?sne:' senter
mas gyermek elemeket tartalmaz. text: 'label.text size =\n(label.width, None)'
on release: root.app.select(1l)
Lassan a végére érek. Ez alka- ToggleButton:
lommal tulajdonképpen csak az ér- halign: 'center’

Py group: 'case'
?ethdeS.etek.Et ?Z,erettem,VOlna. text: 'label.text size =\n(None, label.height)'
el "eltem a Kivy |ra”nt,'re,mele.m sti- on release: root.app.select(2)

kerilt. A kovetkez6 néhany cikkben ToggleButton:

részletesebben attekintjik a Kivy halign: 'center'

altal nyGjtott lehetéségeket, sz6 group: 'case’' _ _
lesz példaul APK készitésérél is text: 'label.text_size =\n(label.width, label.height)’

. 1 : t. .select (3
amellyel alkalmazasunkat kiadhat- i R et D)

juk Androidra.
i

=

Greg a RainyDay Solutions, LLC (Au-
rora, Colorado) tanacsadé céqg tulaj-
donosa, 1972 6ta programozik.
Szeret f6zni, tdrazni, zenét hallgatni,
és az idejét a csaladjaval tolteni.
Weboldala:

Addig is nyugodtan nézelédje-
tek a Kivy példakédok kozott, de
ajanlom a Kivy dokumentdciéjat is:
http://kivy.org/docs/.

Full circle magazin Python 6. kétet @ 14 tartalom ~
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irta: Greg D. Walters

%
ielétt belekezdenék,
megemliteném, hogy
a Programozzunk Py-
thonban sorozat az
FCM hasdbjain éppen harom évvel
ezel6tt indult. Készonetet szeret-
nék mondani Ronnie-nak és a teljes
Full Circle Magazine stabnak a ta-
mogatdsért. Koszonettel tartozom
tovabbda Nektek, olvaséknak, nem
gondoltam volna, hogy a Progra-
mozzunk Pythonban sorozat ilyen
sokdig fog tartani.

Tovabb4, olvastam olyan meg-
jegyzéseket, hogy harom év utan a
cimben szerepld ,,Beginning” kife-
jezés mar egyaltaldn nem aktualis
és érdemes lenne lecserélni. Ha-
rom év utan is kezdék lennénk?
Nos, tulajdonképpen egyetértek,
de ugyanakkor mostanaban is ka-
pok olyan leveleket, amelyben az
olvasé jelzi, hogy ratalalt az FCM
Python sorozatara és elkezdte azt
olvasni az elejétél. Ezek az embe-
rek pedig kezd6k. A 37. résztdl
mindenesetre a ,Beginning” sz6

Hogyanok

Képzeld azt, hogy egy gitaron
jatszol. Nem léggitaron, hanem iga-
zin. Tegyuk fel, hogy nem te vagy a
legjobb gitaros a vildgon és néhany
akkord lefogdsa bizony probléma-
kat okoz még. Példaul a ,standard”
C, E, G, F tipusu akkordok mar men-
nek, de néhany mas akkord - mint a
fisz moll vagy cisz moll akkord -
megy ugyan, de a valtasok csak las-
san. Mit tennél, ha a fellépésig mar
csak néhany heted lenne hatra és
gyorsan fel kellene venned a rit-
must? A megoldas erre a kapodasz-
ter, az a vicces kis izé, amit néha a
gitar nyakan lehet latni. Ennek se-
gitségével megvaltoztathaté mind
a hat Ures hur hangmagassaga. Ezt
nevezzik transzponalasnak.
Transzponalni néha akar fejben is
tudunk, maskor pedig az a kony-
nyebb, ha lelliink és egy darab pa-
pirra folirjuk az Gj hangokat. Példa-
ul ha az eredeti akkordunk fisz mol

volt és a kapodasztert a 2-es bund-
ra helyezziik, egyszerGen jatszha-
tunk e molt. Mindehhez persze id6
kell. Készitsink hat egy alkalma-
zast, amely végigfut a bund pozici-
6kon és megmondja, hogy milyen
allasban lesz konny( a kivalasztott
akkordokat lejatszani.

Ez az app elég egyszert lesz.
Lesz egy felirat cimkéje, egy gomb
az ,alap” skalankkal szoveg Forma-
tumban, egy gérgeténézet (scroll-
view, egy csodalatos sziilé widget
amely tovabbi vezérl6éket is tartal-
maz és lehetévé teszi a vezérlés
belsejének ,eldobasat” a gorgetés
vezérléséhez) sok gombbal, melyek
elmozditjak a skalat, mint szoveget
és egy kilépés gomb. Valahogy igy
fog kinézni -> lasd a lenti képet.

Kezdjiik egy Uj python fajllal, a
main.py-val. Ez akkor valik fontos-

Programozzunk Pythonban - 36. resz

sa, amikor a
Kivy-b6l egy
Android alkal-
mazast akarunk
késziteni. Adjuk hozza az import
utasitdsainkat.

Figyeljik meg a masodik sort,
~Kivy.require('1.0.8')". Ezzel bizto-
sitjuk azt, hogy a Kivy altal nyujtott
legUjabb és legjobb eszkozoket is
hasznalatba vehessiik. A 3. sorban
egy system exit-et is behozunk,
lesz ugyanis egy kilépés gombunk.

A ,Transpose" osztalyunk eleje
igy néz ki:

class Transpose (App):

def exit(instance):

sys.exit()

Most a build rutinunkon dolgo-

Transposer Ver 0.1

AN C C#/Db D D#/Eb E F F#/Gb G G#/Ab A A#/Bb B c
eltlnik a sorozat cimébdl.
1| c#/pb D D#/Eb E F F#/Gb G G#/Ab A A#/Bb B C C#/pb
Es most térjunk a lényegrem 2 | D D#/Eb E F F#/Gb G G#/Ab A A#/Bb B C C#/Db D

Kivy kovetkezik.

tartalom ©
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zunk. Erre minden Kivy app-ban
szlikség van.

Hat ez elég zavaros. Sajnos a
szovegszerkeszté nem minden
esetben 6rzi meg a tagolast rende-
sen, még rogzitett szélességd be-
tGtipusoknal sem. Az 6tlet az, hogy
a text1 karakterlanc egy egyszeri
skala, amely a,,C" hanggal kezdé-
dik. Mindegyiknek kozépre igazi-
tottnak kellene lennie, 5 sz6kozzel.
Jobbra lent lathato.

A text2 ugyanez megismételve.
Hasznalni fogunk egy eltolast a
text2 karakterldncban, hogy bele-
férjink a gomb szévegmezdjébe a
scrollview widget-ben.

Most létrehozzuk a gyokér (ro-
ot) objektumot (a f6 ablakunkat),
amely a GridLayout widget-et tar-
talmazza. Régen, amikor még Gla-
de-re fejlesztettiink GUI-t, el6ke-
ralt ott egy grid view widget. Nos,
a GridLayout itt gyakorlatilag
ugyanaz. A racsban létrehozott
minden cella Ujabb widget-eket
tartalmazhat. Ne feledjik, ezeket a
widget-eket csak létrehozasi sor-

rendben tudjuk elhelyezni a racson.

root =

GridLayout (orientation="'ver-
tical', spacing=10,
cols=1,rows=3)

Ebben az esetben a dolog igy
néz ki...

A scrollview tobb elemet tartal-
maz - a mi esetlinkben gombokat.
Most létrehozzuk az alkalmazasunk
tetején megjelend cimkét.

1bl = Label (text='Transposer
Ver 0.1°',
font size=20,
size hint=(None,None),
size=(480,20),
padding=(10,10))

A beallitott tulajdonsagok 6n-
magukat magyardzzak, taldn csak a
padding és a size_hint emlitése in-
dokolt. A padding az elem korili pi-

def build(self):

D#/Eb E

xelek szdma x,y referencia rend-
szerben. A size_hint a Kivy doku-

mentacidja alapjan (ahol X ugyanaz,

mint az Y):

C C#/pb D D#/Eb E
C C#/pb D D#/Eb E
G G#/Ab A A#/Bb B

import kivy
kivy.require('1.0.8"')
from sys import exit
from kivy.app import App
from
from
from
from
from
from

uix
uix.
uix.
uix.
uix.

kivy.
kivy.
kivy.
kivy.
kivy.

X size_hint. Megadja, hogy mek-
kora helyet hasznalhat a widget az X
irdnyban, a szilé widgethez mérten
relativan. Csak a Layout és Window
hasznalja a hint-et. Az érték szdza-
[ékban értendé és float-ként tarolo-
dik 0. és 1. kézott, ahol 1. a sziilé
teljes méretét, 0.5 pedig annak 50%-
dat jelenti.

Ebben az esetben a size_hint
».none"-ravan allitva, igy az érték az
alapértelmezett 100%, avagy 1

C C#/Db"

kivy.core.window import Window

.button import Button

label import Label

anchorlayout import AnchorLayout
scrollview import ScrollView
gridlayout import GridLayout

lesz. Ez kés6ébb valik majd fontossa.

Most a ,main" gombunkat haté-
rozzuk meg. Ez egy statikus refe-
rencia a skalara.

Ez a kodrészlet is konnyen ér-
telmezheté.

Adjuk hozza a widgeteket a root
objektumhoz, azaz a GridLayout
widget-hez. A cimke (lbl) az els6
celldba keril, a gomb (btn1) a ma-

F F#/Gb G G#/Ab A A#/Bb B C"
F F#/Gb G G#/Ab A A#/Bb B C C#/Db D

12345678901234567890123456789012345678901234567890123456

C C#/Db E

Full circle magazin Python 6. kétet @ 16

F F#/Gb G G#/Ab A A#/Bb B C
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sodikba.

root.add widget (1lbl)
root.add widget (btnl)

Most egy nehezebben értelmez-
hetd rész kovetkezik. Egy Gjabb
GridLayout objektumot hozunk lét-
re és elnevezzik ,s"-nek. Ezutan a
kovetkez6 widget magassagahoz
kotjiik, ami ebben az esetben a
ScrollView lesz (NEM a gombok).

s = GridLayout (cols=1,
spacing = 10, size_hint y =
None)

s.bind(minimum height=s.set-
ter('height'))

Létrehozunk 20 gombot, feltolt-
juk a text tulajdonsagat és hozza-
adjuk a GridLayout-hoz.

Most létrehozzuk a ScrollView-t,
bedllitjuk a méretét és hozzaadjuk
a gyokér GridLayout-hoz.

sv =
ScrollView(size_ hint=(None,
None), size=(600,400))

sv.center = Window.center
root.add widget(sv)

Végiil hozzaadjuk a GridLayout-
ot, amely tartalmazza az 0sszes
gombot a ScrollView-ban és vissza-

adja az alkalmazasnak a root objek-
tumot.

sv.add widget(s)
return root

Itt van még az ,if __na-
me__" rutinunk. Vegyiik ész-
re: biztositottuk magunknak
a lehetdséget arra, hogy az
alkalmazas android app-ként
is hasznalhato legyen.

for

if name in
('_main__',' andro-
id_"):

Transpose() .run()

Biztosan kivancsi vagy,

btnl = Button(text = "
size_hint=(None,
halign="'1left’,

" + textl,size=(680,40),
None) ,

font name='data/fonts/DroidSansMono.ttf"',

padding=(20,20))

i in range(0,19):
if i <= 12:
if i < 10:
tl =" " + str(i) + "| "
else:
tl = str(i) + "| "
else:
tl1 = '
text2 = "'

btn = Button(text = tl1 + text2[(i*5):(i*5)+65],

size=(680, 40),
size_hint=(None, None),
halign="'left',

font name='data/fonts/DroidSansMono.ttf')

s.add_widgez(btn)

hogy miért hasznaltam gom-  #—— T

bokat cimkék helyett az

0sszes szoveges objektu-

munkra. Azért, mert a cimkék a
Kivy-ben alapbél nem rendelkeznek
dthatoé hatarokkal. Ezzel a kovetke-
z6 részben foglalkozunk majd. Lét-
re fogunk hozni egy exit gombot is
és egy kicsit még tovabb megyiink.

A forraskéd megtaldlhaté Paste-
Bin-en:
http://pastebin.com/hsicnyt1

Taladlkozzunk hat legkdzelebb és
k6szénom a velem toltott elmalt
harom évet!

Full circle magazin Python 6. kdtet @ 17

Greg Walters a RainyDay Solutions,
LLC (Aurora, Colorado) tanacsado
cég tulajdonosa és 1972 éta progra-
mozik. Szeret f6zni, tarazni, szereti a
zenét és idejét a csaladjaval tolteni.
Honlapja:
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bben a hénapban befejez-

zlik a Kivy-ben készitett

transzpondlé programun-

kat. Remélhetéleg meg-
Orizted az el6z6 szamban hasznalt
kédod, most ugyanis arra fogunk
épitkezni. Ha nincs meg, nézz utan-
na az FCM 64. szamaban.

Kezdjik hat az el6z6 hénapban
végzett munka attekintésével. Egy
olyan alkalmazast készitettink,
amely segit a gitdrosoknak a han-
gok gyors transzponalasaban. A cé-
lunk az, hogy ez az alkalmazas Li-
nux és Windows mellett androidon

® Transpose

is futtathaté legyen. Amikor gyako-
rolni megyilnk a bandaval, én a tab-
letemen szoktam magammal vinni

a programot. Meg szerettem volna
mutatni, hogyan készithetlnk a
projektiinkbél egy csomagot And-
roidra, de mivel menet kozben
megvaltozott néhany dolog, ezt a
részt inkabb a kovetkezd hénapra
hagynam.

Az app-ot az alabbi allapotban
hagytuk... (balra lent)

Ha majd végziink, ilyen lesz...
(jobbra lent)

Transposer Ver 0.7

C C#/Db D D#/Eb E F

0] C C#/Db D D#/Eb E F

1| C#/Db D D#/Eb E F

2| D D#/Eb E F

3| D#/Eb E F

4| E

5i| F

6| F#/Gb G GH#H/Ab A A#/Bb B

F#/Gb G GH#/Ab A A#/Bb B

F#/Gb G GH#H/Ab A AH#/Bb B

F#/Gb G G#/Ab A A#/Bb B

Fit/Gb G GH#/Ab A A#/Bb B

Fé#/Gb G GH#/Ab A A#/Bb B

F#/Gb G GH#/Ab A A#/Bb B

F##/Gb G GH#/Ab A A#/Bb B

C C#/Db

C C#/Db D

C C#/Db D D#/Eb

C C#/Db D D#/Eb E

C C#/Db D D#/Eb E

C CH#/Db D D#/Eb E

A legszembet(in6bb valtozas ta-
lan az eredetileg unalmas, sziirke
cimkék j, kék szine. Megjelent to-
vabba hdrom gomb, a gérgethetd
cimkék pedig jobban kitoltik a ren-
delkezésre allo képernyé szélessé-
gét. Ranézésre ezen kivil viszont
nincs valtozas. Az egyik gomb az
.about” nevet viseli, rdkattintva né-
mi informaciot kapunk a program-
rol egy Gj ablakban, de mi ezen ke-
resztlil megtanulhatjuk a felugré
ablakok készitését. Egy masik gomb
az exit (kilépés) és ezen kiviil van
még egy, amely a cimkékben sze-

® Transposer

#:kivy 1.0
#:import kivy kivy

<BoundedLabel>:
canvas.before:
Color:
rgbh: 0, 0, 1
Rectangle:
pos:
size:

self.pos
self.size

replo széveg felcserélésére szolgal
- ezzel a zongorarol gitarra, vagy a
gitarrol zongorara torténd transz-
ponalast tehetjiik konnyebbé.

Transposer Ver 0.8.0

|A#/Bb| A |GH/Ab| G

Ab| G
|G#/Ab| G |F#/Gb]

2| A#/Bb| A |GE/Ab| G |[F#/Gb| F |

A |GH/Ab| G |F#/Gb| F | E
G |F#/Gb| F | E |DH#/Eb]

F | B

|D#/Eb| D

| E |[DH#/Eb| D |C#/Db|

|D#/Eb| D |C#/Db| C |

Piano --> Guitar

Full circle magazin Python 6. kdtet @ 18

[F#/Gb| F | E

[F#/Gb| F | E

|D#/Eb| D

[D#/Eb| D |C#/Db|

[D#/Eb| D |C#/Db|

| E |D#/Eb| D |C#/Db| C

|D#/Eb| D |C#/Db| C
|C#/Db| C

|C#/Db| C

|C#/Db| C

About
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Kezdjlk egy olyan .kv fajl létre-
hozasaval, amely a szines cimké-
kért fog felelni. Nagyon egyszer(
az egész.

Az elsé két sor is sziikséges,
ezek mondjak meg, hogy a Kivy me-
lyik verziojat hasznaljuk. Létreho-
zunk egy Uj tipusd cimkét, egy
.BoundedLabel"-t. A szint RGB ér-
tékként (0 és 1 kozott, az 1a 100
%-ot jel6li) adjuk meg és ahogy az
lathato, a cimke kék lesz. Létreho-
zunk egy téglalapot s, ez lesz az
aktudlis cimke. Mentsiik el ,tran-
spose.kv" néven. A fajl nevének
meg kell egyezaen a hasznalni ki-
vant osztaly nevével.

Ha ez megvan, a multkor készi-
tett kddba a transpose osztaly elé
irjuk be az alabbi sorokat:

class BoundedLabel (Label):

pass

Ahhoz, hogy mikodjon, csak egy
definiciéra van sziikségiink. Adjuk
hozza az import részhez az aldbbia-
kat:

from kivy.uix.popup import
Popup

Ennek segitségével késébb lét-
re tudunk hozni felugré (popup)
ablakokat. Most a Transpose osz-
taly def build részébe irjuk be a ko-
vetkezd sorokat:

def LoadLabels (w):

if w ==
self.textl
self.text2

tex0
texl
else:
tex0 self.text3
texl self.text4
for i in range(0,22):
if 1 <= 12:
if i < 10:

t1 =" " + Str(i) o nl n

else:

tl = str(i) + "| "

t = texl
else:
tl = '
t - T

1 = BoundedLabel (text=tl+t[(i*6):(i*6)+78], size=(780, 35),
size_hint=(None,None), halign='left’,
font name='data/fonts/DroidSansMono.ttf')

s.add_wiaget(l)

A LoadLabels rutin adja majd a
szines cimkéket (BoundedLabel) és
a felcserélhetéséget. Ezek a dolgok
tulajdonképpen eldkeriltek mar a
multkor is. Az értéket atadjuk a ,,w”
paraméternek, amely meghataroz-
za, hogy melyik sz6veg jelenjen
meg. Az [=BoundedLabel sorhoz
hasonléval volt mar szerencsénk, a
kilonbség csak annyi, hogy Button
widget helyett BoundedLabel wid-
geteket hasznalunk. A Swap rutin
kovetkezik. Helyezziik a jobbra
[dthatd koédot a LoadLabels ala.

Full circle magazin Python 6. kétet @ 1!

def Swap(instance):

if self.whichway == O:
self.whichway = 1
btnWhich.text = "Guitar --> Piano"
btnl.text = " " + self.text3
s.clear widgets()
LoadLabels (1)

else:
self.whichway
btnWhich. text
btnl.text = "
s.clear widgets()
LoadLabels (0)

0
"Piano --> Guitar"
" + self.textl
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self.whichway=0

self.textl =" C | B |A#/Bb| A |G#/ADb|
self.text2 = " Cc | B |A#/Bb| A |G#/Ab|
self.text3 = " C |c#/Db| D |D#/Eb| E
self.text4 = " C |c#/Db| D |D#/Eb| E

A kéd 6nmagat magyardzza. Egy
valtozo (self.whichway) meghaté-
rozza, hogy ,milyen médon” szeret-
nénk megjeleniteni a cimkéket...
gitarrol zongorara, vagy zongorarol
gitarra.

Mentsik el azt, ami mar meg-
van, mert innen még elég sok val-
toztatast Fogunk eszk6zolni.

Cseréljik ki a text1-et és a
text2-t meghatarozé sorokat a
fentebb lathatoéra.

Figyeljink arra, hogy a sorok itt
rosszul tordelédnek, a programkoé-
dodban viszont helyesen kell szere-
pelnidk. A self.whichway értékét
0-ra allitjuk, ez lesz a swap folya-
matunk soran az alapértelmezett.
Ezutdn definidljunk négy hurt (a
multkor még csak ketté volt). Fel-
tnhet, hogy a text3 és text4 szo6-
vege a text1 és text2 forditottja.

Most a root-ot definialé sort
fogjuk megvaltoztatni. Ezt:

aQ

G |F#/6b| F | E |D#/Eb| D |c#/Db|

@
aQ

|F#/6b| F | E |D#/Eb| D |C#/Db|

F |F#/Gb|

@

|c#/ab| A |A#/Bb|] B | C

@

F |F#/Gb| |c#/ab| A |a#/Bb| B |

root =

GridLayout (orientation="'ver-
tical', spacing=10,
cols=1,rows=3)

erre:

root =

GridLayout (orientation='ver-
tical', spacing=6, cols=1,
rows=4, row_default he-
ight=40)

A tagolast 10-rél 6-ra allitottuk,
a sor alapértelmezett magassagat
pedig 40 pixelre. Valtoztassuk meg
a cimke (kévetkez6 sor) szévegét
Jtext="Transposer Ver 0.8.0""-ra.
Minden mas marad ugy, ahogy van.

Most a gombot definialé sort
valtoztatjuk meg, errél:

btnl = Button(text =" " +
textl,size=(680,40),

size hint=(None,None),
halign='left’,

font _name='data/fonts/DroidSa
nsMono.ttf',

Cc |c#/pb| D

|p#/Eb| E F |F#/Gb|

padding=(20,20))
erre:

btnl = Button(text = " "
+ self.textl,size=(780,20),

size_hint=(None, None),
halign='left’,

font name='data/fonts/DroidSa
nsMono.ttf',

padding=(20,2),

background color=[0.39,0.07,.
92,1])

Vegyiik észre, hogy az elsé defi-
nicié formazasat is megvaltoztat-
tam. A lényeges valtozasok a mé-
retben (680,40-r61 720,20-ra) és a
gomb hattérszinénél vannak. Ne fe-
ledjik, a gombok hattérszinét meg
tudjuk valtoztatni, a ,,standard”
cimkékét nem.

Ezutan harom AnchorLayout
widgetet definidlunk, amelyeket
késébb fogunk felhasznalni. al0
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G |G#/Ab| A |A#/Bb| B ©

|||
| B |a#/Bb| A |G#/Ab| G |F#/Gb| F E |D#/Ab| D |c#/Db| C
|||

|c#/pb| "

(AnchorLayout0), al1, és al2-nek
neveztem el 6ket. Megirjuk még a
kéd About Popup részét is, és defi-
nidljuk a gombjainkat a hozzajuk
tartozé kotésekkel egyiitt (kovet-
kez6 oldalon balra fent).

Keressiik meg az ,,s = Grid-
Layout” sort és a spacing értékét
valtoztassuk meg 10-rél 4-re, majd
adjuk hozza az alabbi sort az s.bind
sor utan (épp a ciklus elé):

LoadLabels (0)

Ez meg fogja hivni a LoadLabels-
t az alapértelmezett 0 ,,which” ér-
tékkel.

Most kommenteljiik ki a teljes
for ciklust, azaz a ,foriin range
(0,19);"-t6l az ,,s.add_widget(btn)”-
ig. Nincs ra szikségiink, hiszen a
LoadLabels rutin mindezt megcsi-
ndlja majd neklnk.

Most mentsiik el a kédot Ujra és
probaljuk meg lefuttatni. Egy sotét
lila gombot kellene latni feliil és a
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al0 = AnchorLayout () al0.add widget (btnWhich)
all = AnchorLayout () all.add widget (btnExit)
al2 = AnchorLayout () al2.add widget (btnAbout)
popup = Popup(title='About Transposer', bgl = GridLayout (orientation='vertical',
content=Label (text='Written by G.D. Walters'), spacing=6, cols=3,rows=1,
size hint=(None,None),size=(400,400)) row default height=40)
btnWhich = Button(text = "Piano --> Guitar", bgl.add wIdget(ala)
size=(180,40),size hint=(None,None)) bgl.add widget(all)
btnWhich.bind(on_release=Swap) bgl.add_widget(alz)

btnAbout =

Button (text="About",size=(180,40),

size hint=(None,None))
btnAbout.bind(on_release=ShowAbout)

btnExit =

Button (text="Exit", size=(180,40),

size hint=(None,None))
btnExit.bind(on_release=exit)

csinos kék BoundLabel-6ket. Ezen
feliil észre fogjuk venni, hogy a Bo-
undLabel-6k a gorg6 ablakban ko-

zelebb keriltek egymashoz, a sz6-

veg igy sokkal olvashatébb.

Mar majdnem a végére értink a
kédnak, de néhany dologra még
szikség van. Az ,sv = ScrollView”
sor utan irjuk be az aldbbiakat:

sv.size = (720, 320)

Ezzel a ScrollView widget mére-
tét allitjuk be 720 x 320-asra-igy a
root ablakon beliil szélesebbé va-
lik. A ,return root” sor elé még irjuk
be a kdvetkezé (jobbra fent latha-

t6) néhany sort.

Itt adjunk hozza harom gombot
az AnchorlLayout widget-hez, hoz-

zuk létre az AnchorLayout-okat tar-
t6 GridLayout-ot és végiil az
AnchorLayout-okat hozzaadjuk a
GridLayout-hoz.

Menjlnk vissza a , def Swap” ru-
tin ala és irjuk be az alabbiakat.

def ShowAbout (instance):

popup.open()

Ezzel készen is vagyunk. Ment-
sik és futtassuk le a kédot. Ha
megnyomjuk az About gombot, egy
egyszer( popup-ot kapunk. Ha
ezen kivillre kattintunk valahol,
nyomban el is tinik.

A kédunk tehat kész. A teljes
forraskdd megtalalhaté a

Transposer Ver 0.8.0

| B | AH#/B b | A | G#f Jﬂlk} | G | Fi#/G b |

| B |A#/Bb| A |G#/Ab| G |F#/Gb|

|A#/Bb| A |GH/Ab| G |F#/Gb| F |

2| A#/Bb| A |GH#/Ab| G |F#/Gb| F | E

A |G#/Ab| G |F#/Gb| F | E |D#/Eb|

http://pastebin.com/GftmjENS ci-

men.

A folytatasban egy android cso-
magot szeretnénk majd késziteni -
de erre mar csak a kovetkezé alka-
lommal keril sor.

=

Greg Walters a RainyDay Solutions,

F

F

=

|D#/Eb| D

D

| E
[ E

|D#/Eb|

| C#/Db |

D

C

Talalkozzunk legko6zelebb.

LLC (Aurora, Colorado) tanacsadé

Ha elébe szeretnél szaladni a
dolgoknak, javaslom a
http://kivy.org/docs/quide/packag-

- . — Honlapja:
ing-android.htm| dokumentaciot.
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cég tulajdonosa és 1972 éta prog-
ramozik. Szeret f6zni, tirazni, szereti
a zenét és idejét a csaladjaval tolteni.

|D#/Eb |
|D#/Eb |
| C#

|C#/Db |

tartalom ©


http://pastebin.com/GftmjENs
http://kivy.org/docs/guide/packaging-android.html
http://www.thedesignatedgeek.net

Hogyanok

irta: Greg Walters

Programozzunk Pythonban - 38. resz

hogy a 37. részben igér-

tem, a mar létrehozott

transzponalé alkalmazas

segitségével egy APK-t
készitiink, amit majd az Andorid ké-
szllékedre telepithetsz.

MielStt belevagnank, gy6zéd-
junk meg réla, hogy minden rendel-
kezésiinkre all. Az elsé amire sziik-
séglink van, az a két file, amiket
létrehoztunk egy olyan mappaba
melyhez kénnyedén hozzaférhe-
tink. Nevezziik el , dthelyezének”
(transposer). Hozd létre a sajat
mappdadban, majd masold at a két
fajlt (transpose.kv és transpose.py)
ebbe a mappaba. Ezutdn nevezd 4t
a transpose.py-t main.py-ra. Ez a
rész fontos.

Ezek utan hivatkozassal kell el-
latni a kivy csomagolasi instrukcio-
kat egy bongészében. A link
http://kivy.org/docs/quide/packag-
ing-android.html. Ezt hasznaljuk a
kovetkezé lépések elvégzése soran
nem egészen ugyanugy, ahogy ezt
a Kivy alkalmazottak szandékoztak.
Az android SK mar rendelkezésedre
all a kordbbi leirasbél. Idedlis eset-
ben at Fogod nézni és 6sszeszedni
az 6sszes szoftvert, ami ott fel van

./build.py
--name

--dir <path to your app>
"<title>"

--package <org.of.your.app>
--version <human version>

--icon <path to an icon to use>
--orientation <landscape|portrait>
—--permission <android permission like VIBRATE> (multiple allowed)
<debug|release> <installd|installr|...>

sorolva, de a most nekiink kell6e-
ket itt is végigkovetheted. Toltsd le
a Phyton-for-android szoftvert.
Nyiss egy terminalablakot és ird be
a kovetkezét:

git clone git://git-
hub.com/kivy/python-for-and-
roid

Ez letolti és bedllitja a szoftvert,
amire sziikségiink van a folytatas-
hoz. Most a termindlablakban val-
toztasd meg a mappét a
python-for-android/dist/default
mappara.

Egy build.py nevdi file-t fogsz ta-
lalni, ez lesz az, ami az dsszes mun-
kat el fogja neklink végezni, és
most kovetkezik a csoda.

A build.py program kiilonféle
parancssori argumentumokat fog

figyelembe venni és létrehozza ne-
ked az APK-t. A built.py szerkeze-
te fentebb lathatd, kozvetlendl a
Kivy dokumentdciébdél.

A mi felhasznaladsunkra a kovet-
kez6 parancsot haszndljuk: (a “\"”
sorfolytaté karakter).

./build.py --dir ~/transposer
--package org.RainyDay.tran-
sposer \

--name "RainyDay Transposer"
--version 1.0.0 debug

Nézziik meg a parancs részlete-
it:

./build.py - ez az alkalmazas

--dir ~/transposer — ez a mappa,
ahol az alkalmazas kodja talalhaté
--package org.RainyDay.transpos-
er — ez a csomag neve

--name “RainyDay Transposer” —
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ez az alkalmazas neve mely meg
fog jelenni az alkalmazas fiokban
--version 1.0.0 — ez az alkalmazas
verzidja

debug - kibocsatas mértéke (ellen-
6rz6 vagy kibocsaté)(debug vagy
release).

Miutdn ezeket elvégezted, fel-
téve, ha minden a varakozasnak
megfeleléen mikodott, akkor a
/bin mappaban szamos f3jlt talalsz.
Az, amit éppen keresel a kévetkezé
néven szerepel ,,RainyDayTran-
sposer-1.0.0-debug.apk". Kedvenc
fFajlkezel6 alkalmazdsoddal 4tma-
solhatod az android késziilékedre
és telepitheted, mint barmely mas
alkalmazast a kilonféle app bol-
tokbél.

Ez minden, amit idom enge-
dett ebben a honapban.
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