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‘, irta: Mark Crutch

Az eléz6, 21. részben bemutat-

tam az Inkscape f6 eszkbztéré-é
. ket, konnyen belezavarodhatsz a

: mikodésébe.
leginkdbb azért van, mert nem tala-:
lom 6ket tdl hasznosnak a munkam :
sordn, dm szamodra akar felbecsdil- :
: mozgatasat, forgatdsat és mérete-
© zését teszi lehetdvé.

nak fontosabb elemeit, néhanyrol
azonban még nem beszéltink. Ez

hetetlenek is lehetnek. Mint min-
dig, most is az az egyetlen megol-
das, ha magad probalod ki 6ket,
ezért a kovetkezd néhany részben
torekszem a megfelel6 bemutata-

sukra, kezdve az ,,Objektumok ma-
. lésithaté médon faraghatod az Gt-

. vonal alakjat.

nipulalasa alakitassal és
festéssel” eszkozzel (a
tovabbiakban: Manipula-
6 eszkoz).

AL

Mivel a ,, T" billentyd mar a Sz6-
veg eszkozho6z van rendelve, a Ma-
nipuldlé eszkéz a ,W" gombra
(vagy Shift-F2-re) kerdilt. A célja -
ahogy a neve is sugallja— nem (j

objektumok rajzolasa vagy létreho-
. pot, kort vagy csillagot. A leggyor-

z4asa, hanem a jelenlegiek manipu-

lalasa. Az eszkoz haromféle modon _
. gatas kézben a székozt lenyomva a :

lapra ,bélyegzed”. Barmelyik meg-
- kozelités hasznalhato véletlensze-

mikodhet: objektumok, csomoé-
pontok és tulajdonsagok. A fel-
hasznaloi felilet nem igazan kilo-

© niti el 8ket, de ha nem érted meg a :
: példdmban a véletlenszer(iséget a
. Kiterjesztések > Megjelenités >

: Racs meniponttal oldottam meg.
. Ez egy nagyobb négyzetetraka
rajzlapra miel6tt kézzel helyeznénk :
. el az objektumokat. igy a manipula-:
: 16 eszkdz néhol apré hatésai job-

. ban latszanak.

kozottik [évo rejtett kilonbsége-

Objektumok: (A Manipulalé esz- :

koz) a rajzlapon lévé objektumok

Csomépontok: Utvonalon hasz-

nalva csomoépontokat mozgathatsz

és mas eszkozzel nehezen megva-

Tulajdonsagok: Az objektumok

. szinét és az elkenésiik mértéket
- valtoztatja.

A manipuldcidok mikodési leira-

sa el6tt sziikséglnk van néhany ob-g
. jektumra a kisérletezéshez. Oldal

szerte hozz létre néhany téglala-

sabb, ha rajzolsz egyet, majd moz-
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rd objektumfelhd létrehozasara. A

sal). Most valts a Manipuldlé esz-

- vel, és pillants ra az eszkdzvezérld
© tarra:

A Szélesség csuszka az eszk6z

méretét allitja, mely hatassal van a
¢ kurzor kordli korre. Erre a korre

gondolhatsz Ugy, mintha puha
ecset lenne bitkép-szerkesztében:

. a hatasa a kézéppontban a legna-

. gyobb és a kérvonal felé haladva

. egyre csokken. Nagy mérettel egy-
. szerre t6bb objektumot vagy cso-

. mépontot médosithatsz, mig

. kisebb méretben pontosabb. Az

. Eré csiszkaval a manipulal6 hatas
. er@sségét allithatod.

A szélesség és az erd rajzolds

kézben is médosithaté gyorsbillen-
. tylikkel. A jobbra és balra nyilak a

. méretet, a fel és le pedig az erét

- allitjak, mig a Home és az End bil-
Hasznalata eldtt ki kell valaszta- :
: nod néhany objektumot, amelye-

. ken dolgozni fogsz, de maradjon

© néhany kivalasztatlanul (vagy vond
© vissza a kivalasztast shift-kattintas-

lentylkkel a szélesség két vég-

pontja k6zott mozoghatsz. Ha

. nyomasérzékeny grafikus tablat

- hasznélsz, a cslszka jobb oldalan

. lév6 gombbal elérheted, hogy az

. Er6 paraméter dinamikusan valtoz-
. kézre az eszkdztaron lévd ikonjaval :
. vagy valamelyik gyorsbillentydjé-

zon a ceruza nyomdasanak megfele-

- l&en.
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A Méd szekcioban lévé gombok-
kal valaszthatod ki a végrehajtandé
manipulaciés mlveletet. Mivel
ezek radibgombok, egyszerre csak
eqy lépést valaszthatsz ki. Az els6
hat gomb az objektumokra, a ko-
vetkez6 négy a csomoépontokra,
mig az utols6 harom a tulajdonsa-
gokra van hatdssal. A Pontossag
mezo értékének latszélag csak a
csomopontok moédositasanal van
szerepe, azonban az objektumok
manipulalasakor is aktiv. A Csator-
nak rddiégombok a két, szinnel
kapcsolatos tulajdonsag médosita-
sakor aktivak, egyébként nem.

Balrél az els6 objektum manipu- :

(416 egyszerlen csak mozgatja a ki-
valasztott elemeket ott, ahol érinti
az eszkdz. Néhany teszt objektu-

zel valo véletlenszer( szétszorasa
hasonlé eredményt ad:

J

O
q

A kurzor lassU mozgatasa vagy
magas Erd érték esetén az eszkoz-

. zel a végtelenségig tologathatod
. az objektumokat. Gyorsan mozogva :
- alacsony Er6 értékkel minden érin-
. téssel aprét l6ksz rajtuk.

A masodik radiogomb masféle

. mozgatast tesz lehetSvé. Ebben az
. esetben az objektumok a kurzor fe-:
. 1, vagy a Shift gomb lenyomasaval
. attol tdvolodva helyezkednek. Leg- :
. jobban bemutatni akkora Szélesség
. érték hasznalataval lehet, melynél
. az Osszes kivalasztott objektum az
. eszkoz ecsetének hataskorében

: van. A kurzort finoman mozditva a
racs kézepén lathatod, hogy a kiva- :
- lasztott objektumok a k6zéppont
. felé haladnak (a képen balra), mig a :
. kép jobb oldalan a Shift billenty(
munk kivalasztasa, majd az eszkdz- :

hatasa lathato:

EeEaa"E

A harmadik manipulalé eszkoz

véletlenszerlien mozgatja az objek-
- tumokat: véletlenszer(i mennyisé- :

get, véletlenszer( irdnyba. A maxi-

. mum tavolsagot az Eré beallitas ad-:
. jameg. Nagy Szélesség értékkel :
- hasznalva az ecset egyszerre tébb
. objektumra hat, alacsony értékkel a :
- kivalasztott elemekre apré, vélet-

lenszer( valtoztatasokat alkalmaz.

A negyedik eszk6z objektumo-

kat kicsinyit, vagy Shift billenty(vel :
- nagyit. Ujra, nagy ecsetméretnél
. t6bb objektumot médosithatsz,

. mig kicsi esetén nagyobb a vélasz-

. tasi lehetéséged. Ebben a példaban :

kis méretet valasztottam, majd a

. Shift-et nyomogatva barangolgat-

tam kivalasztott objektumaim ko-

rdl, igy egyeseket kicsinyitettem,
masokat novesztettem, mig a ki

o
O
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nem jel6ltek valtozatlanok marad-
tak:

i
I
-

Az utolsé, objektumokkal kap-

. csolatos manipulalé eszkodz a kije-

- 161t elemek allasat valtoztatja meg.
. Alapértelmezetten az éramutatd

. jarasaval megegyezd irdnyba for-

. gat, de mar kitalalhattad, hogy a

. Shift lenyomasaval ellentétes

. irdnyba is forgathatsz. Az Erd para-
. méter a sziikséges sebességet allit-
. ja be, &m nincs lehetdség a forga-

. tas mértékének és a még érdeke-

. sebb eredményekért térténd, vé-

. letlen nagysagu forgatasnak a

. kikényszeritésére.

Véleményem szerint az utolsé

eszkozt érdemes elkerilni. A kiva-
. lasztott objektumokat duplikalja
: Ugy, hogy foléjik rajzolja a duplika-

tumokat, vagy épp torli 6ket, ha a

h tartalom ~
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Shift le van nyomva. Mivel a maso-

lat pontosan az eredeti tetején
van, ha az objektumod attetszé, le- :

O

hetetlen latni, hany darab is késziilt :
beldle. Ebben a médban konny
véletlenil tobb szdz masolatot lét- :
rehozni, f6leg magas Eré paramé-
ter érték esetén. Ha csak kevés
masolatot szeretnél, jobban jarsz,
ha a Szerkesztés > Kett6zés (Ctrl-
D) menipontot hasznalod. Sok klén :
létrehozasara jobb megoldas a
~Csempézett klénok létrehozasara” :
dialégusablak hasznalata. Az esz-
koz torléd modjat egyenértékiien
helyettesiti a Torlé eszkoz. A Kl6-
nozo6 és Torld a késébbiekben rész-
letes bemutatasra kerdil.

modositd eszkdzre, mert ezek is
objektumokra vonatkoznak, nem

pedig csomépontokra, igy az eddigi :
. példam hasznalhaté mikédesik
. bemutatasara.

Az elsé ezek kozill az eszkoztar

. tizenegyedik gombja. A buborék-

. tipp azt mondja, hogy ,az eszkéz

. szinének festése a kijelolt objektu-
. mokra”, de az én tapasztalatom

. szerint ez egy kicsit bugos (leg- :
. alabbis az én 0.48.4-es telepitésem-:
. ben). Az eszkdz szinét a jobb felsd
. sarokban talalod az eszkdzvezérls
: taron a ,Csatornak” gomboktél

. jobbra. Elméletileg az eszk6z kitol-
. tését és korvonalat is be lehet alli-
. tani, mikézben a szin gomb aktiv.
. S6t, akar a képernyd alsé részén é- :
: v6 szinskala vagy a Kitoltés és Kor-
. vonal dialégusablak is hasznalhaté
. lenne. Gyakorlatilag hidba lehetsé-
. ges kitoltesi szint megadni, a kor-
. vonal mindig fekete marad. Ha kor- :
. vonalat allitasz be, akkor a kitoltés
. lesz ,Nincs” értéken, mely ugyanazt
. jelenti, mintha feketét valasztottal :
- volna. Amikor olyan objektumokon
- hasznalod, melyeknek csak kitolté-

. sik van, alkalmazhatod a kitoltés

Most kihagyom a csomépont
manipuldlé eszkozoket, legkoze-
lebb visszatérek rajuk. Azért ugrok
egyenesen a harom tulajdonsag

. szinének modositasara gy, hogy
© nem nylsz a kérvonalhoz. Ha olyan
. objektumokon hasznalod, melyek-
" nek csak kérvonaluk van, a kérvo-

nalat a kitoltés mddositasa nélkil

valtoztathatod meg. De ha az ob-

jektumodnak kitoltése és kdrvona-
- valtoztatja: noveli, ha elhaladsz f6-

. |6ttik vagy csokkenti, ha ezt a Shift
. lenyomasa mellett teszed. A leg-

. jobban kis értékd Eré paraméterrel
: A figyelmeztetésekkel nem fog- :
. lalkozva az eszk6z hasznalata olyan
. egyszerd, mint kivalasztani a méd

. gombot és a kivant szint, majd ra-

. Festeni az adott objektumokra. Fo-
. kozatosan valtoznak a kivalasztott :
. szinre az Erd beallitasok altal meg-
- hatarozott sebességgel. Ha lenyo-
. mod a Shift-et, a megadott szin

. inverze lesz a célszin. Ugyanez ér-
. vényes a kobor fekete kitéltésre

. vagy korvonalra, melyek fehérre

. szinezédnek.

lais van, légy nagyon koriltekint6

. az eszkdz hasznalatakor, kildnben
. az egyik vagy a masik befeketdl.

Az utolsé el6tti gomb is a kiva-

szin eszk6z hatasat korlatozhatod

. az A, T, F, A csatorna gombok hasz-
. nalatdval, amelyek rendre Arnyalat, :
. Telitettség, Fényesség és Atlat-

. szatlansag szavak kezdébetdi. Ha
. példaul az eredeti szinek megtarta-:
. sa mellett szeretnéd véletlenszerd-:
. siteni az objektumaid 4tlatszatlan-
- sagdt, egyediil az A gombot enge-

délyezed.
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Az utolsé manipulacios eszkoz a
kivalasztott objektumok elkenését

hasznalhato, kilonben az objektu-
mok olyan gyorsan elkenddnek,

- hogy szinte fiistgomollya valtoz-
- nak, vagy még inkabb a képerny6n
- alig lathato piszokka.

Ez a kép a harom tulajdonsag

. hatdsait mutatja a tesztképen. Az

. elsd teszt célszine a vilagoszold,

. melynek inverze rézsaszin. Hason-

. litsd Gssze ezt a ,kdzvetlen” szinva-
. lasztast a masodik kép véletlen-

. szer( valasztasaval. A harmadik

. példa a kiilonb6z6 elkenési szinte-

: . ket mutatja kis Er értéknél és az

. lasztott objektumok szinét befolya-:
. solja, azonban kis mértek, vélet-
. lenszer( léptetéssel valtoztatjaa
. szint. Ahogy véarod, ennek mértékeét :
. az eszkdz Erd értéke adja. Mindkét

objektumokon valé tobbszori alkal-

© mazas esetén.

Az ,objektumok” és ,tulajdon-

. sagok” médok kozott a manipulalé
. eszkoz széleskord lehetdséget biz-
: tosit az amugy egysiku élgytijte-

mény kismértékd valtozatosabba

. tételéhez. Sajnos nem lehetséges
- t6bb manipulécié egyidejl haszna-

lata, hogy ugyanazokat az objektu-
mokat egy m(iveletben lehessen

. mozgatni, forgatni, kicsinyiteni, at-

h tartalom ~
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szinezni és elkenni. Ehhez egy kicsit
okosabb klénozé méd kellene -
gondolj bele, klénozni és a poziciét
véletlenszerGsiteni egyszerre —, de :
az eszkoz erre nem képes, igy
valahogy sem-legesiti az objektum
manipu-lacios képességeit.

A kovetkez6 rész témaja a Ma-
nipuldciés eszkoz talan leghasz-
nosabb része, az Gtvonalak és
csomoépontok kezelése lesz.

it
=
Mark Inkscape-pel készitett webre
génye a ,Monsters, Inked” mar
konyvként is megvasarolhaté a

http://www.peppertop.com/shop/
webcimen.
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Az Ubuntu Podcast lefedi a leg-
frissebb hireket és kiadasokat
amik altalaban érdekelhetik az
Ubuntu Linux felhasznaldkat és a
szabadszoftver rajongdkat. A m-
sor felkelti a legujabb felhasznalok
és a legoregebb fejlesztok érdek-
(6dését is. A beszélgetésekben szd
van az Ubuntu fejlesztésérél, de
nem tulzottan technikai. Szeren-
csések vagyunk, hogy gyakran
vannak vendégeink, igy elsd kéz-
bél értesiliink a legujabb fejlesz-
tésekrol, raadasul olyan médon
ahogyan mindenki megérti! Be-
széliink tovabba az Ubuntu kozos-
ségrél is, és a benne zajlé dolgok-
rélis.

A mdsort a nagy-britanniai
Ubuntu koz0sség tagjai szerkesz-
tik. Mivel az Ubuntu viselkedési
kédexnek megfeleléen készitik,
barki meghallgathatja.

A misor minden masodik hét
keddjén élében hallgathatoé (brit
id6 szerint), masnap pedig letolt-
heté.

podcast.ubuntu-uk.org

n tartalom ~
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" Forditotta: Takacs Laslo _

Az el6z6 alkalommal megismer- : lakon, melyeknek csak két csomo- elott aktivalod az eszkozt. De ne mozgott. El6szor a bal oldalt tolta
tiik az Inkscape Manipulalé pontjuk van, még akkor sem, ha az tedd, mivel magukat a csomépon- : kdzépre, ahogy az eszkoz elérte az
eszkozét, mellyel az objektumokat : Utvonal gérbe. : tokat akarod megvaltoztatni. Valo- : alakzat hatarat, majd a jobb oldal
és azok tulajdonsagait valtoztat- : *Ha objektumon hasznalod, pl. ko- jaban lathatod, hogy legtébbszéra : tolédott messzebb. Lényegében az
tuk. Most megismerjiik a vitatha-  : ronvagy téglalapon, az objektum @ csomopontok csatlakozasanak ter- : dtvonalat az eszkéz iranyaba torzi-
tatlanul hasznosabb Gtvonalakat  : Utvonalld alakul. . mészete jelenti a valtozast az Utvo- : tottuk, mely igy leginkabb a vizfes-
modositd részét. A manipulalt Gt- : nal alakjaban, amiért a Szélesség  : tésre hasonlit, amikor a lapon
vonalakra az el6z6ekben megis- Tehat a példa tartalmazzon parameéter felel. . végighuzzuk az itat6spapirt. A tor-
mert Szélesség és Eré cstszkak . tobb mint két csomopontot, legyen . zitas mértéke nem csak a Szélesség
vannak hatassal, illetve az alsé ké- : gorbe és zart. A gyors megoldasa A lekerekitett csillagot kiva- . és Er6 paraméterektdl Fligg, hanem
pen pirossal kiemelt négy gomb az © Csillag eszkoz hasznalata egy picit lasztva, majd az ,Utvonalak részei- . attoélis, milyen gyorsan mozgatod
eszkdzvezérld taron. . feltekert Lekerekitettség értékkel, : nek eltoldsa barmely irdnyba” . az eszkdzt. Ha elég lassan mozga-

. hogy kérvonalas csillagot kapjunk, : manipulatort valasztva hatarozot- . tod, akkor akar kilénallé részekre

Mivel ezek a manipulacidk az ut melyet Gtvonalld alakitva mar ma- tan haladjunk at a csillagon balr6l  : is vaghatod az objektumot.

vonal csomépontjait médositjak, az : nipuldlhatunkis. - jobbra. :

eddigi objektumhalmazunk nem

lesz hasznos példa. Helyette hoz-
zunk létre egy Uj dtvonalat vagy :
objektumot, amin tudunk dolgozni. :
Akad néhany szabély, mely gyakor- :
latilag korbehatarolja, mi lehet pél- :
dautvonal. :
* A Manipulalé eszk6z csak zart Gt-
vonalakon m(ikodik. Ha nyilt Utvo-
nalon hasznalod, az bezarasra

kerdal. :
* Nem miikodik megfeleléen egye- :

Ennél a pontndl érdemes bemu-

. tatni az eszkdzvezérld tar jobb ol-
- dalan lévd Pontossag paramétert.
. Ez hatarozza meg a manipulalas

. kozben létrejové csombpontok

: szamat. Ha kézzel alakitod a leke-
. rekitett csillagot Gtvonallg, az

. eredmény 10 csomépontbdl fog

- 4llni. A fenti példanal a Pontossag
. értéke 10, az igy létrejévé csomo-
. pontok végsé szama pedig 41. A

. Pontossag parameter 50-re néve-

nes Utvonalakon vagy dtvonal ré- Mint a Manipulalé eszkoznél Teljesen egyértelmd, mi tortént: : lése és a manipuldci6 Gjbdli elvég-
szeken. mindig, most is ki kell valasztanod a Az dtvonal részei el lettek tolvaaz : zése utan 59 csomépont
« Nem miikédik jol az olyan dtvona- : modositandé objektumokat mi- eszkoztdl, ahogy az az alakzaton  : keletkezik. Ha a Pontossag értékét
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tovabb néveled 80-ra, mar toébb
mint 150 csomépont lesz. Ha 100-

ra allitod, t6bb ezer csomépont ke-
- ral.

letkezik, és a szamitogéped egy
pok szintjére lassul. Azt javaslom,
tartsd ezt az értéket 50-en vagy
alatta. A plusz csomépontok altal
nyUjtott pontossagra tapasztala-
tom szerint ritkan van sziikség.

A kovetkez6é gomb az eszkdzve-
zérl6 savon az ,Utvonalak részei-
nek csokkentése (zsugoritasa)”
manipuldtor. Erre nem a mozgatas
irdnya hat, hanem a csoméponto-
kat az dtvonal kozéppontja felé
mozgatja — vagy éppen el onnan, ha
a Shift billenty( le van nyomva. Eb-
ben a példaban a csillag egyik felét
zsugoritottam, mig a masik felét
nyujtottam.

Az utolsé elStti manipulaciés
eszkoz az ,,Utvonalak részeinek
vonzasa a kurzor felé”. Alapértel-

mezetten az Utvonal az eszkoz ko-
zepe felé van torzitva, mig ha
lenyomod a Shiftet, taszitasra ke-

Ez az Utvonalélek faragasakor

. hasznos. Mikor az eszkozt az Gtvo-
. nalon kivil mozgatod, az kifelé,

: magadhoz hizza az Gtvonalat - na-

: gyobba téve azt. Ha az Gtvonalon

. belil mozgatod, 6sszeh(zza, azaz
. kicsinyiti. A Shift billenty( lenyoma-:
. saval megfordul a hizas irdnya.

: Prébald meg az objektum egy ré-
. szét lefaragni vagy dudorodasokat :
: tennira. Ha tul sokat mennél az

. egyik irdnyba, nyomd le a Shift bil-
. lentytit vagy vidd a kurzort az alak- :
. zat belsejébe, és forditva.

Az utolsé manipuldtor sokat

- igér, de keveset ad. Elméletileg az
- ,Utvonalak részeinek durvabba te-
. vése” manipulaciéonak egy kevés vé-:
. letlenszeriiséget és kaoszt kellene
© az Gtvonal alakjaba vinnie. Valéja-
. ban azonban a véletlenszeriiséget
: nagyban visszafogja az, hogy sok

. plusz csomépontot hagy maga _
utan, melyek nmcsgnek tal me§52|- ' az Utvonalba, hasznald inkabb a
© re mozgatva. A legjobb eredményt :
- latszdlag a magas Szélesség érték
. adja, melybe a lehet6 legtobb Gt

. belefoglalhaté. Még a legmaga-

" sabb Szélesség és Eré paraméte-

rekkel is csak erre voltam képes:

Ugy gondolom, hogy ebben az

. esetben a Durvabba tevé eszkoz-
) : majd menj az Utvonal > Objektum

. alakitasa Gtvonalla (Shift-Ctrl-C)

. menipontra. Ezzel kaptunk egy 10
. csomopontbél allg, csillag alaku Gt-
. vonalat, de ha csak ennyi csomé-

. pontot prébalnank szétszérni,
csunyan eltorzitanank az alakzatot.

. tasa a kézéppontja felé erésodik,

. ezért a durvasag nem keril alkal-

: mazasra az utvonal kordl. Ha az

. eszk6zzel az Utvonal kérvonalait

. rajzolod at, akkor csak azt éred el,
. hogy elvégzi a miveletet, majd

. visszavonja azt, igy téve azt kevés-
. bé durvéva. Hogy még rosszabb le-
. gyen, a durva részek immar nagy

. ,Csomopontok véletlenszer( szét-
. szOrasa” kiegészitot. Ez kis el6ké-

. szitést igényel, ugyanis csak

. szétszorja a csomoépontokat és a

vezérléelemeket ahelyett, hogy

Full circle magazin — Inkscape 4 kotet &) 8

létrehozna 6ket. Kézzel kell létre-
hoznod a csomépontokat, kilon-

ben a szétszoras szinte hatastalan
. lesz.

Mieldtt az Gj csomoépontok elké-

. szitésével foglalkoznank, meg kell

© réla bizonyosodnunk, hogy az ob-

. jektumunk egy Gtvonal. Ebben a

. példa csillagban nem. Ez nem gond,
. hiszen j6 par alakzatot alakitottunk
. mar Gtvonalld a maltban, igy isme-

. résnek kell lennie a kdvetkezé mi-

Valts a Csomoépont eszkozre

: szamu csomépontbdl dllnak: ebben (F%),.hogya 10 c'somopon-tun-k lat-
: .y . 1 2z  szodjon. Most valasszuk ki mindet a
: apéldaban a 10 csomépontbél allé Ctrl-A billentyGkombinaciéval va

. csillagot kozel 2000 csomépontos- y 9y

" o4 sikeriilt ndvelnit . a Szerkesztés > Minden kijelolése

menldponttal. Nyvomd meg az Insert

Ha véletlenszerliséget szeretnél gombot a blllent'yuzetelrl, 9y rin-
. den egyes csomoépontpar kozott

. létrejon még egy, de ez még min-

. dig nem elég. Szerencsére az Gjon-

. nan létrehozott csomoépontok

. automatikusan hozzaadédnak a ki-

. valasztasunkhoz, tehat mindéssze

annyi a dolgunk, hogy Ujra és Ujra
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nyomogatjuk az Insert billenty(it.
igy a 20 csomépontbél 40, majd 80
lesz és igy tovabb. En megélltam
160-ndl, mivel ez a szétszérdshoz
mar elég sirdn helyezi el a csomoé-
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pontokat, de az Inkscape-nek nem
kell tal sok csoméponttal dolgoz-
nia.

Most valts vissza a Kivalasztas
eszkozre (F1) és bizonyosodj meg

This effect randomily shifts the nodes (and
optionally node handles) of the selected path.

Maximum displacement in X, px 5.0

v
Maximum displacement in ¥, px 5.0 E
Shift nodes ]

Shift node handles

Use normal distribution

Live preview

{ Close | Apply

arrol, hogy az Gtvonalad ki van va-
lasztva még mieldtt elinditanad a

. Csomdpont szétszéras kiegészitst :
. aKiterjesztések > Utvonal médosi-
. tasa > Csomépontok véletlenszeri
. szétszérasa meniiponttal. Miutan a
. dialégusablak megnyilt, az elsé do-
. log, amit meg kell tenni - ez a leg-

. tobb Inkscape kiegészitére

. érvényes —, hogy pipat tegyél az

- alul lévd ,ELS elénézet” dobozba.

. Ezzel azonnal alkalmazasra keriil-

' nek a vezérlék médositasai, igy

: azokat csak véglegesited az Alkal-

. maz gombbal.

A tobbi vezérl6 egész egyszerd.

© Az elsé két doboz meghatéarozza a
- vezérlék X és Y iranyba torténd el-
. toldsanak a mértékét. Altalaban

. ezek az értékek megegyeznek, de
. néhany esetben lehet, hogy az

o = . egyik irdnyba jobban el kell tolni.

' : Példaul ha egy vonalat hozol létre
sok csoméponttal, melyeket egy

irdnyba szorsz szét, az az egyszer(
és gyors modja egy egyszer( vonal

graf létrehozasanak.

A két kovetkezo vezérld hata-
rozza meg, hogy a csomépontok

vagy azok vezérléi legyenek-e el-
. tolva. A csomoépontok eltolasaval
még torzabb vonalat kapunk, mig a :
. vezérl6k eltolasaval tiiskéket és :
éles dtmeneteket. Ha mindkettdt
- kivalasztod, tovabb torzul a vonal,
igy lesznek rajta tiskék és éles sz6- :
: gekis. Az utolso6 vezérl6 egyszerd-
. en meghatarozza, hogyan legyenek :
. kivalasztva a véletlen eltoldsok. Ha
. ki van valasztva, akkor egyszeriien
. kéveti a normal eloszlas harang
gorbéjét. Ez azt jelenti, hogy tobb

. kisebb eltolast végez mint nagyot.
Elméletileg igy természetesebb

. lesz a megjelenése, de a gyakorlat-
. ban ez a legtébb esetben fel sem

. thnik.
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Szoval, mi Ujsag a lekerekitett

~ csillagunkkal, amit Gtvonalla kon-

- vertaltunk, majd csomépontokat

. adtunk hozz4, melyeket végiil szét-
: szértunk? Nos, az eredmény bizo-

: nydra kilénbozik a Durvasito

. manipuldtorétdl, de valészinlleg

. sokkal kézelebb van a keresett

eredményhez.

Ahogy legutébb emlitettem, rit-

. kan hasznalom a Manipuldciés esz-

kozt. Preciz alkalmazasa tul nehéz,

. az effektek hatdsa sokszor csak

hajszalnyi vagy éppen tul erés.

. Nyomasérzékeny grafikus tabla

- hasznalata bizonyara segithet, mi-

- vel rugalmasabban lehet médosita-
© ni az Er6 értékét munka kézben, de
. néha —ahogy a Durvasité6 példa is

: mutatja — mas megoldasok jobb

. eredményt adnak.

=)

=

Mark Inkscappel készitett
webregénye a ,,Monsters, Inked” mar
konyvként is megvasarolhaté a
http://www.peppertop.com/shop/
webcimen.
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gy(jteményemben a kdvetke- :

z6 ,olyan eszkoz amit ritkdn  :
hasznalok” a nagyitas eszkoz, avagy :
nagyité. Most paran csodalkoztok,
hogy miként hasznalom az Inksca-
pet a nagyitas nélkil, de azaz igaz-
sag, hogy a program rengeteg
alternativat kinal a nagyitasra, ha-

bar allandéan nagyitok, kicsinyitek,

de sose hasznaltam azt az eszkozt,
amit erre szantak. El6sz6r nézzik
meg, mit is tud az eszkdz, mieldtt
megvizsgaljuk, hogy milyen mas :
modok vannak a nagyitdsra ami ta- :
lan azt jelenti, hogy sose fogod ezt :

Gjra hasznalni.
Q) Aktivalhatod az esz-

/  kozt a nagyitas ikonra
kattinva az eszk6z panelen, vagy
ezen két gyorsgomb valamelyiké-
vel: F3, Z. Ha mar aktival- tad, ak-
kor egyszer(en a rajztérbe
kattintva kozelithetsz. A vissza ki-
csinyitéshez, mikdzben kattintasz
nyomd le a Shift billenty(t. A nagyi-:
tas, kicsinyités mértéke egy meg-
hatarozott szazalék a Lépések Fi-
6n az alkalmazas beallitasai kozt
(F3jl > Inkscape-beallitasok). Alap-
bél ez 141%, igaz az Inkscape kere- :
kiti az aktualis nagyitasi értéket,

Hogyanok

tehat 100%-o0s nagyitasrél ha lép-

kediink felfele ezt a sorozatot kap- :
juk: 100% > 141% > 200% > 283% >
: 400% > 566% > 800% és igy to- :
: vabb. Ezzel az értékkel, ha kétszer
: kézelitesz pontosan megdupldzza a :

B :
(IR

Steps

Arrow keys move by | 2.0000 , px

= and < scale by: 2.0000 5 px

&

Inset/Outset by: 2.0000 |3 px

7] Compass-ike display of angles

Rotation snaps every: 15 degrees

i
v

Zoom infout by 141 v %

nagyitas szazalékat, de barmi mas-
- ra megvaltoztathatod ezt az érte-
ket, ha szeretnéd.

Alternativaként — és taldn ez a
legcélszerdbb hasznaltata a nagyi-

. té eszkdznek — kattinthatsz, majd
© huzéssal behatarolhatod azt a teri-:
© letet amit nagyitani szeretnél. Az
© Inkscape rajzablakat a téglalapba

foglalt teriilet teljesen kitolti. Ha a
rajzterilet széléhez hiizzuk az ege-

dh

S

ret, akkor ez a funkcié egy kombi- :
: nalt Usztatas, és nagyitas is egyben.

Ennyit a nagyité eszkozrol. Két

Inkscape - 24. resz

a2 @ @@ @a @ a

A Linux Mint boxom valamiért
Osszekeveri az ikonok egységessé-

: gét—mas rendszereken az elsd ha-
. rom gomb altalaban egy-egy
maddja van a nagyitasnak (kattintas, :
© vagy kattintas-huzas) és egy médja
- kicsinyiteni (Shift-kattintas). Kétség :
: kiviil vannak gombok az irdnyité

: panelen, de gyakorlatilag nincse-

: nek hatassal magara a nagyité esz- :
: kdzre. Ehelyett, csupan par hasznos
© nagyitasi szintet érhetiink el a Né-
© zet > Nagyitas meniiben, akkor is,

nagyitélencsével van dbrazolva,
ugyan Ugy, mint a tobbi képen. Fi-
gyelmen kivil hagyva, hogy milyen

- fajta ikonok vannak, ugyan azt csi-
. naljak. Balrél jobbra a gombok a
. kovetkezobket csindljak — vagy fent-

rél lefelé, ha a Nézet > Nagyitas

. meni pont alatt nézed - a funkcio-
: kat az alabbi tablazatban taldlha-

Full circle magazin — Inkscape 4 kétet @ 1

- ha nem a nagyités eszkéz van kiva- : tod:

© lasztva. :

: A Nagyitas és Kicsinyités gom-

Title Keyboard Shortcut Description

Zoom In +or= Zoom in by one step
Zoom Out Zoom out by one step
Zoom 1:1 1 Zoom to 1:1
Zoom 1:2 2 Zoom to 1:2 (half the zoom level of 1:1)
Zoom 2:1 No Shortcut Zoom to 2:1 (double the zoom level of 1:1)
Selection 3 Zoom to fit all the selected objects in the window
Drawing 4 Zoom to fit all the drawn objects in the window
Page 5 Zoom to fit the whole page in the window
Page Width 6 Zoom to fit the width of the page in the window
Previous Zoom ) Change to the previous zoom in the history
Next Zoom Shift-" Change to the next zoom in the history
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bok magukért beszélnek: ugyan azt
tudjak, mint a kattintas, illetve
Shift-kattintas a Nagyitas eszkdz-
zel, kivéve, hogy a nagyitasuk koz-

pontja a ldthato vaszon kézéppont-

javal egyezik meg, nem pedig az
egérmutato helyével.

Az 1:1-be nagyitas talan azt sug-

alja, hogy 100%-0s nagyitas, de
nem ez a helyzet. Amit valéjaban

tesz, az az, hogy az Inkscape az egy
képpont nagysagul dolgot egy kép- :

pontként jeleniti meg a képernydn
—tehat ami 300 képpont széles az
valéjaban 300 képpont méret( a
monitoron. Ez az olyan dolognal

hasznos, amit valés mértékegység- :

ben hataroztunk meg, mint milli-
méter, inch, ezek a megfelel6 mé-
retben fognak megjelenni a kijel-
z6n. Ahhoz, hogy mikodjon, az
Inkscapet a monitorodhoz kell ka-
librdlnod az alabbi helyen F3jl >

Inkscape-beéllitdsok > Feliilet abla- :

kon. Itt talalsz egy kis vonalzét, és

vélaszthatsz mértékegységet, hogy : hoz igazitja a nagyitést. Ez lehet ki- :
. sebb a lapméretnél, vagy akar na- :
. gyobb is, ha olyan nagy formakat

. rajzolsz, hogy kilog a laprél, vagy a

. lap szélén kival hdztad. Alap az a

. terGlet, ami a F3jl > Dokumentum-
. beallitdsok menupont alatt éllitha-
. £6 és ezt altalaban egy arnyékolt

ez csak arra az egy monitorra kalib- -

megegyezzen. Majd tarts egy vo-
nalzét a képerny6hoz, és addig
hazd a csuszkat, amig a képernydn
[évé méret megegyezik a vonalzé
osztasaval. Ez egy nehézkes m(ive-
let, de altaldban csak egyszer kell
megcsindlni. Gondolj arra is, hogy

ralja az Inkscape-et — ha lecseréled,

Toolbo icon size arge
Conitrel bar Kon e

sathes and masks

Filbers Secondany [oolar icon s Smal

‘Work-around colour shders not drawing

s Maximuam documents in Open Recent: |25

Interface

Language [reguies restart) System default

téglalappal jelzik a rajzvasznon -

Height: |1052.36

1 T8
Zoom correction factor {in %)
mpartiENp

. vagy tébb monitorod van, akkor Gj- | ® : : o
: s 4 o | iDocument Froperties (Shift+Ctri+D)
: ra meg kell tenned ezt a [épést
: . . ’ -'age Guldes | Grids nag ~olour Management
. amikor monitort valtasz. -

Defau
: A Kivalasztas, Rajzolas, ésLap Background: RRRSSRSR
. lehetdségek szintén allandé funkci-:| ;... size
. Gia,parancsok” eszkoztarnak, te-
: hat van még harom okod, hogy mi- lLL_. "“""I' Z: o
H Jr bs Lega 8.5 x 14.0
. ért nem fogod hasznalni a nagyitas Ml [us Executive .
. eszkdzt. Nagyitas az aktualis kijeld- :|  # 841.0 x 1189.0 mm
. lésre az elég tiszta, de mi a kilonb- :f  * =ML R
. ség a Rajzolas és a Lap kdzott? A Orientatian:
: Rajzolds az altalad rajzolt dolgok- Custom size

Width 7d44.09

+ Resige page to content...

Border

Border on bop of I'|r.I.|.'\|I"'|I_'|

Border colour: NG
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igaz mindkettét ki lehet kapcsolni a
Keret résznél a Dokumentumbeal-

. litasoknal, ha szeretnéd.

Az Inkscape jegyzi minden egyes

. nagyitasodat, amit teszel, és az

. utolsé két gombbal végig tudsz

. menni ezeken oda-vissza. A gyors-

. billenty(i hozza a tompa ékezet

© amit nem tal sGrin hasznalnak az

. emberek, ez a bal felsé sarokban

© taldlhatd a szam billenty(k eldtt,

. ha nem taldlndd (megjegyzés: ez

| ¢ angol kiosztas esetén, magyar bil-

| ¢ lenty(izetkiosztason az AltGr + 7-es
. billentyd).

Erdemes megjegyezni, hogy

. ezek a gyorsbillenty(ik globalisak:

. széval nem kell a nagyitast hasznal-
. nod, hogy ezek m(ikddjenek. Tehat

. nem csak a nézet meniibél tudod

. ezeket az eszkdzoket barmikor el-

: érni, hanem csupan péar billenty(

. lenyomasaval is.

De ez nem minden! Még t6bb

nagyitasi gyorsgomb van, ami tény-
. leg feleslegessé teszi a nagyito
eszkozt, ha emlékszel rajuk.

Az eszkOz engedi, hogy a rajzod-

ba belenagyits kattintassal, de
. ugyanezt elérheted eszkdzvaltas
. nélkdl a kozépsé egérgombbal,

vagy az egérgorgével valé kattin-

n tartalom ~
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tassal is. A kicsinyités, talan ki is ta-
laltad, a Shift-kattintassal érheté

el, ugyantgy a kozépsé egérgomb-
bal, vagy gérgével. Na és mivana
nagyité eszkéz hasznos képességé- :
vel: kijeldlni egy téglalapot, ami :
meghatarozza a nagyitast. Csak
nyomd le a Shiftet, majd kattints és :
hazz a kozépsé egérgombbal.

Ahogy lathatod egyetlen funkci-:
0ja sincs a nagyitas eszkdznek, ami
nem érheté el globalisan, amikor
mas eszkozoket hasznalsz.

Valtogatni az eszkdzok kozott
lelassitja a rajzolasi folyamatot, te-
hat ha ezek kozil a gyorsgombok
k6zul parat megtanulsz keveseb-
bet valtogatod az eszkozoket, és
gyorsabban tudsz dolgozni.

Még két gyorsbillentyd van ami- :
re megéri emlékezni. Az els6t mar
bemutattam rég, a masodik részé-
ben ennek a cikksorozatnak, de itt
megint meg kell emlitenem. Ez aza :
modszer, amit altalaban hasznalok
a nagyitasra, kicsinyitésre, és ezt
taldltam a leggyorsabb, legkényel-
mesebb megoldasnak, ha gorgés
egeret haszndlsz. Csak nyomd le a
Ctrl gombot, és gorgesd az egér-
gorgdt, hogy nagyits, vagy kicsi-
nyits, az egérmutatoéra kozponto-
sitva. Ha parositod a gorgdvel valé

. kai programot hasznaltal ezel6tt,
. és most valtottal az Inkscape-re,

gorgdvel valo nagyitast, mindenfé-
. le kiegészité modosité billentyd

. hasznalni az Inkscape-et is az Inks-
. cap beéllitdsainal tudod ezt meg-

. valtoztatni, a Gorgetés Fiilon.

. Ellendrizd, hogy engedélyezve le-

. gyen az ,Az egérgorgd alapértel-

. mezésben nagyit” lehetdség, hogy
. m(ikédjon ez a lehetdség, igaz en-

. nek megvan az a mellékhatésa,

. hogy Ctrl+gorgével tudod csak fel-
le csUsztatni a vasznat.

. ami aktivalja a Gyors Nagyitast. Ez
. azert gyors, mert a nagyitas csak
. ideiglenes, amikor elenged a gom-

. gyitasi értékre. Ez akkor tud hasz-

: nos lenni, ha csak kis valtoztatdso-
. kat csinalsz egy objektumon, vagy
. kozelebbrél meg szeretnél nézni

- valamit és a jelenlegi nézetet nem :
. szeretnéd elvesziteni. Ha nincs kije-:
. 16lve objektum és Q-t nyomsz ak-
" kor megduplézza a jelenlegi nagyi-

kattintds— hizassal, hogy Usztasd a
vasznat, nagyon gyorsan tudsz a
rajzodon kozlekedni.

Ha valamilyen masik vektografi- :

akkor talan megszoktad a csupan

nélkil. Ha ilyen médon szeretnéd

. atompa ékezetet kétszer, hogy

. visszaker(lj az eredeti nagyitasra.
. Ha ki van valasztva egy objektum

. akkor a Kijeldles nagyitashoz ha-

. sonléan mikédik abban, hogy a ki-
. valasztott objektumhoz csusztatja
© avasznat, és teljesen kitolti a kép-
. erny6t. Lenyomni, majd felengedni :
- a Q billentyit olyan, mintha ,3"-ast :
. nyomnal, majd tompa ékezetet.

koédjanak egyik tulajdonsaga meg-
. engedi, hogy a Gyors Nagyitas kap- :
. jon még egy plusz funkciot. Nyomd
- le, majd tartsd is Ugy a Q billenty(t, :

zepéhez kdozpontositva. Ha lenyo-
mod, majd felengeded ezt a gyors-

billenty(t a dupla nagyitasért, majd

Az Inkscape bemenetet figyeld

. ezutdn az egeret vidd ki a vaszon

Az utolsé gyorsbillentyl a Q,

bot, akkor visszaugrik az el6z6 na-

tds mértékét a lathato vaszon ko-

teriiletérdl, ki az eszkoztarra, vagy
. teljesen ki az ablakbél. Elengedve a
. Q billenty(t az Inkscape ,megra-

- gad” azon a nagyitasi szinten ahol
: van, akkor is ha visszahizod az ege-:
. ret. Gyakorlatilag a vaszon vérako-
. zik arra az (izenetre, hogy a Q bil-

. lentydi fel lett engedve, de ez mar

- ellett kildve, és elis veszett egy
: masik részén a felhasznaléi felllet- :

. retnél anélkil a nehézség nélkiil,
" hogy kézben lenyomva kéne tarta-

nek. Most szerkeszthetsz amit sze- :

nod a Q billenty(it ekézben. Es ami-
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billenty(t akkor ugyanazt csinélod, :
. mintha kétszer megnyomnad a ,,+"

b Mfm-|a'|ﬂi 7

X -30.00

Z:| 140% |2

- kor kész vagy? Csak nyomd le, majd

engedd fel a Q billentydt a vaszon

- Folott Gjra. Nem Fog nagyitani, mi-

- vel a program azt hiszi, hogy mér le
- lett nyomva a gomb, igy a felenge-
. dé izenetre var, ami az el6z6 na-

: gyitasi szintre valt vissza.

A megfelel6 nagyitési szint be-
allitdsa altaldban nem probléma, ha
jol tdjékozodsz a rajzodon. De ha

- szeretnéd a nagyitas értékét is lat-
: ni akkor talalsz egy dobozt a jobb

- alsé sarokban (ezt eredetileg a har-
- madik részben mutattam be ebben

a cikksorozatban). Alt-Z-vel ra tudsz
fokuszalni, majd begépelheted a

2 B E @ |

|1an: |
| Rl I e e B R

==

nagyitas mértékét, vagy a helyi me-

- nlbdl - par szabvany nagyitdst is
. beleértve —ilyen modon is kiva-

laszthatsz Lap, Rajz vagy Kijelolés

n tartalom ~
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nagyitasokat. Gondolom ez hasz-
nos lehet, ha elrejtetted az allapot-
sort, nem emlékszel a gyorsbillen-
tylikre, nem szeretnél a nagyitas
eszkozre valtani, és nem taldlod a
Nézet mendt, mert az Ubuntu

a bal felsd sarokba rakta fel, amig
az egered a jobb alséban van.

Az utolsé nagyitassal kapcsola-
tos eszkdzzel zarom ezt a fejeze-
tet, ami Inkscape-specifikus.
Alapbél az ablak dtméretezése
nincs hatassal a nagyitasra, csak
felfed, vagy eltakar tobbet a va-
szonbdl. De van egy kis bekapcsol-
haté gomb a fliggbleges csliszka
felett, amivel meg tudod valtoztat-
ni ezt a viselkedést. Ha bekapcso-
lod, akkor a nagyitas értékét is
valtoztatod, amikor méretezed az
ablakot, tehat ugyanazt fogja mu-

tatni, de vagy kisebb, vagy nagyobb

méretben. Ez ugyanazt az ikont
haszndlja, mint az 1:1 nagyitas-
gomb, igy néz ki az én rendszere-
men:

Ha szimpatikusabb az az 4tmé-
retezési mod, amikor be van kap-
csolva — a nagyitds valtoztatasa
amikor atméretezed az ablakot -

akkor beallithatod, hogy alapbél be 5

legyen kapcsolva, az Inkscape-beal-

litdsoknal az Ablakok filon. Az ol-
dal aljan megtaldlhatod, mint:

- ,Nagyitds médositasa az ablakmé-
. ret valtozasakor”. Fiiggetleniilaz
. alapértelmezett beallitastél, ugyan
. gy tudod hasznalni ezt a gombot, :
Unity, vagy a MaxOS kezel6Feliilete :

ha szeretnéd.

: Az Inkscape-ben elég sok gyors- :
. gomb, ikon és menii van nagyitas- :
- hoz, ami miatt taldn soha nem lesz
. sziikséged ra, hogy hasznald a Na-
. gyitas Eszkozt. De ha nem emléke-
- zel a gyorsgombokra, vagy hogy

. merre taldlod a meniiben, ha méas

. nem akkor dsszegyiijti neked egy

. helyre a f nagyitasi opcidkat, sz6-
- val hasznéld nyugodtan ha szeret-
. néd. Az Inkscape fejlesztdi ezzela
. béséggel egy dolgot nyujtanak, va- :
. lasztasi lehetdséget, széval menj,
. és valaszd ki azt a médszert, ami
. neked a legjobb.

it
=
Mark Inkscappel készitett
webregénye a ,,Monsters, Inked” mar
konyvként is megvasarolhaté a
http://www.peppertop.com/shop/
webcimen.

PYTHON KULONKIADASOK:

e
PROGRAM
IN PYTHON

PROGRAM
IN PYTHON

Solurme Thnes

L]
http://fullcirclemagazine.org/python-
special-edition-issue-three/

INPYTHON
'\:"F!hf!TE' Five

http://fullcirclemagazine.org/python-
special-edition-volume-five/
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IN PYTHON

Volume Faur

http://fullcirclemagazine.org/python-

special-edition-volume-four/

PROGRAM
IN PYTHON

Volume Six
Pa

http://fullcirclemagazine.org/python-
special-edition-volume-six/
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_ bben a cikkben az Inkscape 3D
doboz eszk6zét Fogom bemu-
tatni. Az els6é dolog, amit érdemes
tudni errél az eszk6zrél, hogy nem
készit 3D dobozokat. Valéjaban az
torténik, hogy hat egymashoz rég-
zitett Utvonalat rajzolsz és igaz-

irta: Mark Crutch

gatsz. Ez valéjdban 2D-s dbrazolasa :
egy 3D doboznak - elvégre az Inks- :
: A beallitasi lehet6ségek megté-

© vesztéen egyszer(iek — de ez csak

© azért van, mert az 6sszetett rész a
© rajzvasznon torténik a fogantyk-
cape felkindl, széval ha mas 3D for- :
mat szeretnél, akkor azt magadnak :

cape nem egy profi 3D CAD-prog-
ram, hanem egy 2D-s rajzprogram.
Csupan ez a 3D dobozimitacié az
egyetlen alapelem, amit az Inks-

kell megcsindlnod. Ezeket a meg-
kotéseket észben tartva, nézzik
meg hogyan is miikodik ez az esz-

koz és miként tudod hasznalni egy- :
. vildg X, Y és Z tengelyenként, ami-
: ben a dobozod megsziiletik. Kezd-
© juk azzal, hogy mindhdrom gombot :
. bekapcsolod. Ez beallitja, hogy a :
. tengelyeiden lévd két egyenes a
: végtelenben taldlkozzon, tehat :
. ezek parhuzamosak lesznek. Usd be :
© a spinboxokba a 150, 90 és 30 érté- :
. keket — mint mindig, a helyi mend-
© bél valaszthatsz javasolt értékeket,

szer(, illetve 6sszetett 3D alakza-

tok abrazolasdhoz.

@ boz eszk6zt az eszkdzpa-
nelen az ikonjara kattint-

va, vagy az X-et, vagy a Shift+F4-et

lenyomva. Hogy kénnyen megje-

gyezd: a sima 2D-s téglalap eszkoz

az F4 billenty(l lenyomasaval akti-

Aktivalhatod a 3D do-

valhato, mig ez az eszk6z rajzol egy
- tints és rajzold meg az els6 3D do-

téglalpot, ami ki van mozditva
(,shifted”) a harmadik dimenziéba.

Forditotta: Gaspar Maté
: Attoél Fiiggéen, hogy hol rajzolsz és
: mennyit molyoltal a 3D doboz esz-
: kozzel eddig, kénnyd egy tul nagy,
© tllzottan eltorzitott dobozt készi-
© teni. Nehéz megérteni az eszkozt,

: széval mielstt elkezdesz rajzolni,

: 4llits be értelmes alapértékeket a

Hogyanok

vezérlépanelen.

kal. Hdrom par iranyitéja van, ami

egy spinboxbdél (egy beviteli mezé, :
: ahova szédmot irhatsz be, illetve az
© értéket a jobb szélén lévé nyilakkal :
. |éptetheted fel-le egyesével) és

egy gombbdl all a képzeletbeli 3D

igaz a 150 nincs kéztiik. Most kat-

bozodat. Akkorara allitsd, hogy

Inkscape — 25. resz

- kénnyen meg tudd kiildnbéztetnia '
- vezérléket miutan felengedted az
. egérgombot.
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Cavalier Projection

Par dolog, amit tudnod kell az

. elkészitett dobozrél: vannak piros,

. kék és sarga vetitési vonalak. Ezek

: a3Dvilag X, Y és Z tengelyeibdl ve-
- tdlnek ki, van hat kis vezérld, a tég-
. latest minden sarkaban egy-egy

. (egy adoboz kézepén van —de ez

. csak a nem atszé sarok vezérldje);

: van egy kis X alaku vezérlé kozé-

. pen, végiil pedig a doboz maga a

. kék kilonb6z6 arnyalatait 6lti ma-

© gara.

Mivel a tengelyeket Ggy allitot-

tuk be, hogy a taldlkozasi pontjuk a
. végtelenben legyen, a vetitési vo-

. nalak parhuzamost alkotnak. Min-

. den egyes tengely kitéritése

. sz6gben van megadva, az éra jara-

. saval ellentétesen, a 0° jobbra van.

(i [

Cibligue Projection
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Osszehasonlitva a szégeket,
amit beirtal korabban a vetitési vo-
nalakkal — 30°-ot alkalmazva az Y
tengelyre, és 150°-ot az X-re (180°-
bol kivonjuk a 30°-ot), a dobozod
egy klasszikus izometrikus vetiilet.
Probald meg az X tengelyt 180°-ra
allitani klinogonalis vetilethez,

detengely( vetiilethez.

A négyzet formaju vezérlékkel a :
- neket is sz6ba ejteni. Alapbél a 3D
. doboz eszkoz egy kék arnyalatos
. dobozt rajzol neked. Megprébalha- :
. tod rajzolas eldtt atallitani a rajzo-
. 3s szinét, de igy ugyanazt a kék

doboz méretét tudod allitani. Ezek
kozil néggyel két dimenziot lehet
modositani (az X-et és a Z-t) egy-
szerre, mig a masik néggyel a har-
madikat (a mélységet az Y tenge-

lyen). Ha lenyomod a shiftet, akkor :
- zoltad és a kitéltési szint szeretnéd
. megvaltoztatni - nos akkor azt a

. szint kapod, amit kivalasztottal, de :
. nem arnyaltan. Helyette mind a hat :
. lap ugyanolyan szin( lesz és valami :
- lapos, torz, hatsz6gh6z hasonlé tar-:
. gyat kapsz 3D doboz helyett.
lenty(t. Ez csupan az egyik tengely-:

felcseréli a vezérlok viselkedését,
tehat amelyik alapbél az Y tengelyt
modositotta az az X és Z tengelyt
kezeli, és forditva. Amikor egy X/Z
fogantydt mozgatsz, akkor moz-
ditsd el egy kicsit az egyik tengely
irdnyaba, majd nyomd le a Ctrl bil-

re korlatozza le a mozgas irdnyat

(példaul ha csak az X dimenziéban
szeretnél valtoztatni, a magassag
valtoztatasa nélkil).

Az X formaju vezérld az egész

doboz mozgatasara szolgal és itt is
ugyanugy a Ctrl lenyomasa az egyik :
. Inkscape-fliggé jellegzetességet.

tengelyre korlatozza le a mozgas
irdnyat. Altalaban jobb, ha ezzel a

vezérlével mozgatjuk a 3D doboza-
inkat, mint ha a kijel6l6 eszkozzel

. tennénk. Bar ezekben a vetiiletek- :
. ben nem sok kiilénbség van a kett6 :
. kozott — mivel az 6sszes tengely a

. végtelenbe tart — de ha valamelyik
. tengely gombjat kikapcsoljuk, ak-
. kor a két mozgatasi mod kozott at-:
vagy allitsd be X=135° és Y=45° fer- : :

vanyos kilonbség lesz.

A vetitési vonalakrol és a fogan-

tylkrol mar beszéltiink, ideje a szi-

dobozt kapod. Ha azonban megraj-

A titok a doboz szinezéséhez,

. hogy megértsd miként készil. Az :
. SVG tipus nem enged 3D primitive- :
. ket és gyakorlatilag semmit sem

. tud a 3D dobozokrél. Amit az Inks-
. cape csindl, csupan illazié, ami hat
Osszetartozé Utvonalboél all. Ezek az :

Utvonalak tartalmaznak néhany

Ebbdl a program tudja, hogy mas-

képp kezelje ezeket, mint egy cso-
port sima Utvonalat, de ettdl flig-

. getlendl ez csak egy csoport Gtvo-

nal. Ezért lesz ugyan olyan szin(

mind a hat oldal, amikor megval- :
. toztatod a szinét — ugyan Ggy visel- :
. kednek, mint barmely mas Gtvonal-

csoport ilyen esetben.

A megoldas a szin valtoztatasa-
ra az, hogy belépj a csoportba, és

. egyesével valtoztasd meg az Utvo-
- nalakat kalon-kalén. Mig altalaban
- dupla kattintdsra a kijel6l6 eszkoz

belép egy csoportba, ebben az

. esetben csak a 3D doboz eszkdzre
© valt. Ehelyett jobb egérgombot kell :
. nyomnod, majd a helyi menibél va- :
- laszd a legalsd, ,Belépés a #93116
. csoportba” lehetéséget (a pontos
- név a csoport ID-jétdl fligg). Alter-
. nativaként a kivalaszté eszkbzzel ra :
- tudsz kattintani a dobozra, majd

ctrl-enter kombinacidval, vagy ctrl-

Ha beléptél a csoportba, akkor

- ajanlom, hogy azzal kezd, hogy el-
. tavolitod egymastdl a lapokat. igy
- jobban megérted majd, hogy mi-

ként épiil fel a doboz. Hasznald a

. shift-et a nyil billentykkel — hogy
. pontosan tudj mozgatni —, ha ké-

sébb vissza szeretnéd helyezni a la-
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pokat az eredeti helyikre, Ujra

épitve ezzel a dobozt.

Amig a csoportban benne vagy,

: megvaltoztathatod kilén-kalén a
. lapok szinét —vagy térélhetsz par
- kattintassal, kivalasztod valamelyik :
- latszo lapot, anélkil, hogy belépnél :
: a csoportba.

lapot teljesen. Ha kész vagy, lépj ki
a csoportbél duplakattintassal a

: vasznon a kivalaszté eszkozzel,

: vagy az ,Ugrés a sziilére” valo kat-

© tintdssal a jobb gomb menijében,

: vagy hasznald a rétegek legérdiilé

. listat az allapot soron. Talan meg-

. lep, hogy az Inkscape 3D doboznak
© tartja, akkor is ha felrobbant, mas

. szin(, vagy hidnyzik par lap. Ez ak-

. kor lehet hasznos, ha szeretnél egy

dobozt tetd nélkiil, vagy csak min-

h tartalom ~
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den lapnak csupan korvonalat sze-
retnél beallitani kitoltés nélkil, igy
egy drétvazat létrehozva.

A vetiletek, amiket hasznal-

tunk, megfelel6ek néhany miszaki-
rajz tipusnak vagy 3D pixel rajznak. :

A 3D doboz eszkdz perspektivikus

képeket is tud létrehozni. Kezdjink

egy egyszer(, egypontos perspek-
tivaval.

Els6 lépésben tavolitsuk el do-
bozunk bal elsé lapjat (k6zép kék,
az alap szinek esetén). Most ralat-
hatunk a vildgos hatsé falra. Allitsd
be az X tengelyedet 180°-ra, ahogy
a klinogonalis vetiletnél tettik, de
most a parhuzamos vonalak gom-
bot a Z tengelyen kapcsoljuk ki,
hogy a Z tengelynek legyen egy
tavlat pontja. Mint lathatoda Z
tengely sz6ge nem szerkesztheté
igy a két sarga vetitési vonal dssze-

vasznon. Ez a tavlat pont (TP) -
probald meg kicsit mozgatni, hogy
lassad, miként hat a dobozra. Tedd

valahova a doboz kdézepére, hogy
olyan hatast kapj, mintha egy folyo-

. séra néznél. Lehet, hogy igazitanod :
. kell a sarok vezérl6kon a legjobb
. hatds elérése érdekében.

—] —of
e -
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Amig a 3D doboz eszk6z ki van

. jelolve, rajzolj még par dobozt. Fi-
. gyeld meg, hogy ugyanazt a TP-t

. haszndljak. Ha az X alaku vezérlével :
. mozgatod 6ket, akkor még mindig
. megosztjak a TP-jiket, de ha a kije- : : :
. 1616 eszkdzzel mozditasz el egy do- : pedig azonos magassagra, de
. bozt, akkor aTP-t is arrébb rakod,
. megszakitva ezzel a kapcsolatot az
. elmozditott és a tobbi doboz ko-
- ZOtt.

Kihasznalva a megosztott TP-t

. konny( par dobozbél, egypontos

. perspektivaval egy alap utcaképet
- késziteni. Minden egyes doboznak
tart egy négyzet alaku vezérléhoz a

Térjunk vissza egyetlen doboz-

hoz és prébaljuk ki a kétpontos

. perspektivat. Ha sziikséges, rajzolj
. egy Uj dobozt, de most kapcsold ki
. az X és Z tengelynél a parhuzamos
- vonal gombot. Az Y tengelyt hagyd
. végtelen TP-n és 90°-on.

Most a piros és a sarga vetitési

- vonalak is a négyzet alakd vezérlé-
. be tartanak a TP-khez. Jatssz a ve-
- zérlokkel - j6 végeredményért a

. pirosat tedd egy kicsit a doboztél

. fontebb, és messze balra, a sargat

. messze jobbra. Most ragadd meg a :
. dobozt az X vezérlénél és nézd mi
. torténik ahogy az egyik TP f6lé, :
- vagy valamelyikhez kézel ér (tartsd
. lenyomva a shift gombot, hogy ;
. csak a Z tengelyen mozgass). :
Mégegyszer, az 6sszes tébbi do- :
. boz, amit rajzolsz, megosztja az

igazitanod kell a sarok vezérlsin, de : 3z0nos tavlat pontokat. Prébalj raj-

emlékezz, ha nem j6 irdnyba moz-
- dul, akkor nyomd le a shift gombot.

. zolni egy dobozt kozel a piros tav-
. lat ponthoz, majd tobbszér masold

le (ctrl-D) és mozgasd el a masola-
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: tot a vetitési vonalakon (tartsd le-
: nyomva a ctrl-t amig hizod az X

. vezérlét). Masolj Gjra és mozgasd

. felaz Y tengelyen (mozditsd el fel-
- felé, majd tartsd lenyomva a ctrl-t).
: Nagyon gyorsan fel tudsz épiteni

. egy falat dobozokbdl, vagy ahogy

. én tettem a leguljabb képregé-

. nyemben, hagyj k6zottik egy kis

. helyet, hogy 3D ,képpont” képet

- kapjal.

Taladn mar ki is talaltad, hogy az
. Y tengelyen is ki tudod kapcsolni a

parhuzamos gombot, hogy harom-

. pontos perspektivat kapjal. Ezt
- nem hasznaljak olyan stir(in, mint

az el6z6 megoldasokat, de jé lehet

h tartalom ~
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ha 6riasi, impozans tornyot és mo-
nolitokat szeretnél rajzolni.

Lehet, hogy kijelol6 eszkozzel
raktal arrébb egy dobozt de Ujra
szliikséged van a kozos TP-re. Ami-
kor a 3D doboz eszkdz aktiv, siman
shift-kattintassal jelolj ki par do-
bozt, hogy lathasd egyszerre a TP-
iket. Ezutan huzd az egyik doboz
vezérléit a masik dobozéra, hogy
egyeslljenek. Figyelmeztetlek, le-
gyél figyelmes, mert nem azonos
szineket is 6ssze lehet csatolni, te-
hat kénnyedén az egyik doboz X
tengelyét a masik Z tengelyéhez
csatolhatod. Az eredmény lehet,

hogy miivészileg vagy matematika- :
ilag értelmezhetd, de nem is tudom :
- ha szeretnél akkor, kisérletezz ve-:
le. Ha Ugy dontesz, hogy valamelyik :

csatlakoztatott Tp-t szeretnéd el-
kiloniteni, akkor gy6z6dj meg ar-
rol, hogy csak az a doboz van
kijelélve, majd nyomd le a shift
gombot amig huizod a TP-t. Alter-

nativa lehet, hogy a kijelolé eszkc'jz-é

zel az egész dobozt arrébb teszed.

A 3D doboz eszk6z talan nagyon

kiilonlegesnek és korlatozottan
felhaszndlhatonak tinhet. Ha a

névleges értékét nézed akkor igy is

van. De ha kérvonalra allitod kitol-
tés nélkil (és ehhez nem kell be-
[épned a csoportba), egy drétvazat
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tudsz alkotni, ami segit a perspekti-
vikus rajzolasban. Ne Ggy gonolj r3,

. mint egy eszk6z, amivel dobozokat :
. lehet rajzolni, hanem egy olyan le- :
. hetéség, amivel segédvonalakat le-
. het rajzolni. Ha mar megvannaka
. f6 vonalai az utadnak, faladnak, ;
. vagy tornyodnak, a tébbi a képzele-:
. tedre van bizva. :

it
=
Mark Inkscappel készitett
webregénye a ,,Monsters, Inked” mar
konyvként is megvasarolhaté a
http://www.peppertop.com/shop/
webcimen.
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' 4 éy irta: Mark Crutch

z Inkscape Széréfej eszkoze

egyenértékd a hasonloé eszko-
szokkel a bittérkép vilagbél. Ezzel
félig véletlenszer(ien elrendezett
objektumokat alkothatunk, de el-
lentétben a bittérképes valtozattal
ezek kilon-kilon is modosithatéak,

mint barmely mas vektor-elem. Emi-:

att kilonosen jol hasznalhaté nagy

terlletek hasonlé dolgokkal val6 ki- : kaszitettem. Az elsé ,Mod” gombot :

t6ltésére — gondoljunk példaul a ho-:

esésre, vagy egy 0Oszi levelekkel bo-
ritott Utra — de szintén felbecsilhe-
tetlen, kisebb teriileten a texturalt
korvonalak és formak létrehozasa-
hoz.
i A Szorofej eszkozt az
‘ﬁ ikonjéra kattintva, az ,A”
gombot lenyomva, vagy a

w e

SHIFT-F3 kombinaciét hasznalva ak- :
tivalhatjuk. Ahogy mar megszokhat- :

tuk az eszkozkezeld szalagon (tool
control bar) lehetéségiink van

csuszkakkal és gombokkal médosi-
tani a tulajdosdgokat, az utébbiban

jobb gombos helyi menibdl valaszt-

hatunk ki értékeket, és ami még
fontosabb, beallithatjuk az alapér-
telmezett értékeket, igy gyorsan
visszatérhetiink valami értelmesen
hasznalhatéhoz.

Forditotta: Majoros Gabor és Nagypal Ildiké

Hogyanok

Width: 15
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Amount: 50 Rotation: 50

Scale: 50

Scatter: 20

LN R
: Ha hasznalni akarjuk a Széréfej
. eszkozt, el6szor is szlikségiink lesz
: egy objektumra, amit szérni szeret-
: nénk. En egy egyszer(i levélmintat
: hasznaltam ehhez a példahoz, amit
. néhany Utvonal csoportositasaval

: valasztva, és minden csuszkat alap-
. értelmezett értéken hagyva, vigyiik
: az egeret a vaszon f6lé, nyomjuk

meg, és tartsuk lenyomva a bal egér :

: gombot, és mozgassuk az egeret

. korbe. Az objektumod mésolatai

: szérddnak a képernyére véletlen-

. szer(i mérettel és elforgatassal, ami
: az én esetemben egy halom levelet
. eredményezett (az eredeti levél a

. bal oldalon van).

[ == [=————g =n

Amit fontos tudni, hogy minden

. levél, ami a Széréfej eszkozzel ké-
© sziilt egy egyedi objektum, amelyet :
© tovabb lehet médositani. Nem tet-
. szik az egyik levél elhelyezkedése?
: Helyezd &t, vagy téréld ki. Ha a mé-

ret nem megfeleld, méretezd at az

© Atméretezés eszkdzzel. Forgasd el, :
© valtoztasd meg a kérvonal vagy a ki- :
© toltés szinét, mozgasd felvagy lea
Z-tengelyen, vagy csoportositsd né- :
© hany szomszédjaval. Mindent, amit :
© aSzérofej eszkdzzel meg lehet csi-

: nalni, megoldhaté ugy is, hogy ma-

: soljuk az eredeti objektumot, majd

. néhanyszor beillesztjiik, mindegyi-

: ken néhany egyszer( beéllitast vég-
: rehajtva.

tam a Széréfej eszkozt, ugyanazok-
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kal a bedllitasokkal, mint az elébb.

Valészinileg mar kitalaltad, hogy

: mind a harom levél a vaszonra fujé-
. dik, de nézd meg az elhelyezkedé-

© siiket és az elfordulasukat: minde-

. gyik egyedien lett fajva, a tobbitél

© figgetleniil. Az eredeti harmas egy
: vonalban volt, a szaraik egy irdnyba
: Ha a Széréfej eszkoz csak egy di-
© vatos méd, arra hogy gyors masolds :
© és beillesztés munkat csinaljunk, ak- :
: kor mi térténik, ha egynél tdbb ob-
: jektum van kijelslve? Ebben a pél-

: daban manudlisan csinaltam két ma-:
: solatot a levélmintabdl, és megval-
© toztattam a sziniiket. Aztan kijelol-
: tem mind a harmat, és kivalasztot-

mutattak, de a fujt valtozat, nem 6r-

: zi meg ezt a kapcsolatot az elemek

kozt. Ebben az esetben pontosan

. ezt akartam - a leveles hatterem,
: nem igy nézne ki, ha sorban allé

harmas csoportokbdl allna —de, ha

© te ezt akarod csinalni, akkor csak

: csoportositani kell az eredeti ob-

© jektumaidat el8szor. igy a Széréfej
~ eszkdz csak egyetlen (8sszetett)

n tartalom ~
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objektummal foglalkozik, harom kii-
l6nb06z6 helyett.

Most, hogy megismerted az esz-
koz alapjait, nézziik meg a vezérlé-
ket, amelyek rendelkezésre allnak,
és ezek hatdsat. Balrol kezdve, a
Méd gombok vitathatalanul a leg-
fontosabbak, mert ezek szabjak
meg, hogy milyen lesz majd a vég-
eredmény - vajon valddi objektu-
mokat, klénokat vagy egyetlen
komplex Utvonalat kapsz-e.

A klonok” kifejezés el6szor For-
dul el6 ebben a sorozatban, és egy

sokkal részletesebben fogunk kifej-
teni a késébbi cikkekben. Most
egyenldre elég annyit tudni réla,

ta, amelynek él6 kapcsolata van az

eredetivel: az eredetin végrehajtott
barmilyen valtoztatds azonnal meg- :

jelenik a klénon is. Mondjuk, meg
akarod valtoztatni a kupacban lévé

levelek szinét. A széréfejjel létreho-
zott levelek esetében, mivel ezek az :
eredeti masolatai, ezért szét kellene :

szedned a kupacot, és minden ele-
mét egyesével Gjraszinezned. Ha
azonban a masodik ,Méd” gombot
valasztod, és klonokat hozol létre
inkabb, akkor az dtszinezéshez elég
az eredeti példanyt médositanod.
Az eredeti barmilyen médositasa

tovabbterjed, igy akar beléphetsz a
csoportba, és igazithatsz az Utvona-

- lakon, hogy atalakitsd a levél forma-:
© jat, és minden véltoztatasod
. azonnal megjelenik a szdréfejjel lét- :
- rehozott példanyokon is.

Hogy mikor kellenek klonok és

. mikor masolatok, néha nehéz eld6n-:
© teni. A gyakorlati szabdly az, hogy

. 4ltaldban biztosabb klénokat létre-
- hozni, mert azokat késébb valddi

. masolatokka lehet alakitani, ha kiva-:
- lasztjuk Sket, utana a Szerkesztés >
- Klén > Klén lekapcsolasa menipa-

. rancsot hasznaljuk. Mig ezt a valtoz- :
olyan témahoz kapcsolddik, amelyet :

tatdst az ellenkezé irdnyba nem le-

mot lehet kivalasztani, amely a je-
lenleg aktiv klénhoz tartozik — ez a
trikk felbecsilhetetlen lehet, ha

. hogy nem taldlod meg benne az

. eredeti példanyokat.

A harmadik ,M6d” gomb csak ak-?

kor mikodik, ha az objektumnak,

létre, minden széréfejezett elemet

. egyetlen komplex Gtvonal része-

- ként hozza létre. Ezen a képen a pi-
ros csillagokat az eredeti klonjaként :
- hoztuk létre, mig a z6ld csillagokat
. het végrehajtani. Ugyanebben a me-:
. nliben az Eredeti kivalasztasa pa-

: ranccsal az eredeti ,szUl6” objektu-
hogy a klén egy targy olyan masola- :

az ,Utvonal” méd segitségével.

. Ahogy lathatod, azok a teriiletek,
- ahol a szér6fejezett objektumok fe-
: . rajzteriilet felett van. Ugy képzeld
. el ezt a kért, mint amely feldleli az
. dsszes lehetséges helyet, ahova

. széréfejezni kivant forma kozepét
. rakhatod. Ha kicsi, akkor a széréfe-
© jet a kurzorhoz kdzel irdnyitod, ha

: nagy, akkor az objektumok egy na-
. gyobb teriileten szérédnak szét,

. amelynek a kurzor van a kézepén.

v @ @ cLayerl I | Path (219 nodes) in layer Layer 1. Click selection to toggle scalefrotation ha.,

X 494.3
Y. 418.7
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dik egymast, lényegesen eltérnek
egymastol, és az Utvonal médban a

. végeredmény egy Utvonal lesz,
i mar a levélkupacod olyan nagyra ng, :

amely olyan csillagokat is magaban

' foglal, amelyek egyébként kilonal-
- lonak tinnek.

A méd gombok megismerése

. utan ideje attérni az eszkdzkezeld
. amelyet széréfejezel, csak egy Gtvo-:
- nala van. Ahelyett, hogy kilon ob-
. jektumokat vagy klénokat hozna

szalag tobbi parancsara. Egy elté-

. vedt gomb kivételével ezek mind
. csuszkak, amelyekkel 100 és 1 vagy
. 0 kozott lehet az értékeket allitani,
. attél fiiggben, hogy mit allitanak.

Az elsé cslszka, a Szélesség, ami

. egyszeriien a szorofejezett teriilet
. méretét allitja. Ezt az értéket a na-
: rancsszinl kor mérete mutatja,

amely a kurzort korilveszi, ha az a

A kovetkez6 csiszka, a Mennyi-

. ség, amivel a széréfej , sebességét”

. lehet beallitani vagy az adott idé

- alatt el8allitott objektumok szamat.
. Abal oldalon talalhaté gombbal azt

lehet beallitani, hogy a stylus nyo-
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masa a nyomasérzékelds grafikus
tablan hatassal legyen-e a mennyi-
ségértékre. Talan még emlékszel

hasonlé gombokra a Kalligrafia esz-

koznél (lasd a sorozat 18. részét) és
az lgazitds eszkoznél (23. rész), de
mindkét esetben a gomb annak a

csuszkanak a jobb oldalan talalhaté,

amelyet irdnyit, és nem a bal olda-
lan. A felhasznaléi felllet ilyen ko-
vetkezetlensége valészinlleg csak a
figyelmetlenség eredménye, de ha
grafikus tablat hasznalsz, akkor ér-
demes utananézni, hogy pontosan
mit is irdnyit.

Az Elforgatds és az Arany paran-
csok elég egyértelmiek. Ne felejtsd
el, hogy ezekkel a csiszkakkal tet-
sz6legesen allithato6 az érték 0 és
100 kozott, nem csak azt a valés
szamot mutatjak, amely helyett all-
nak: az Elforagatds esetében a
csuszkaval azt lehet megadni, hogy
az egyes masolatok maximum
mennyire forgahatok el az eredeti-
hez képest, igy hogy a 100-as érték
plusz-minusz 180°-ot jelent. Az
Arany esetében 100-as érték azt je-
lenti, hogy a szérofejezett masola-
tok maximum az eredeti méret két-
szeresét érhetik el. Ha mindkét ér-

téket 0-ra allitod, akkor a masolatok
- Szélesség értékétdl fliggetlendl. Ha
- egészen 100-ra allitod, akkor az ob-

ugyanugy fognak kinézni - és az
eredeti objektummal is megegyez-
nek. Ez egy gyors és egyszer( mod-

ja, hogy a mi egyszer( leveleinket
- egy rajzfilmbéli erdévé véltoztas-
- suk.

Az utolsoé két csuszka azt szabé-

- lyozza, hogy a széréfejezett objek-
. tumok hogyan oszlanak megaren-
. delkezésre 4ll6 terileten. A hatasuk :
. akkor a leglatvanyosabb, ha a Szé-
. lesség elég nagyra van allitva. Gon-
. dolj Ugy a Széréfej eszkdzre, mint

: ami az objektumod méasolatait egy

. korre helyezi el: a Fékusz csiszka

- meghatdrozza a kér méretét, a Szé-
: rodas csuszka pedig azt, hogy az

. egyes masolatok milyen kozel le-

. gyenek a korhoz.

Ha a Szérodas értékét alacso-

nyan tartod, akkor konnyen lathat6 :
. 3 Fokusz csuszka hatésa. Ha 0-ra alli-:
- tod, akkor a masolatok a kurzor k6-

rili szik korben helyezkednek el a

jektumok a terilet szélére kerilnek,

Ha a Szorédas értéke nulla, akkor
a masolatok nagyon kézel lesznek a
. Szélesség és a Fékusz altal megha- :
. tarozott kérhdz. Ha a Szérodas érté-:
: ke nd, akkor a masolatok messzebb
* keriilhetnek ettdl a gy(ir(itél — bar

tovabbra is véletlenszeri az elhe-
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lyezkedésik, igy néhany biztosan
kozel keril hozza. Ha egészen 100-

: ra allitjuk, akkor az Inkscape szabad
. kezet kap az objektumok elhelyezé-
: sében a teriileten, amikor is a F6-

. kusz érték elvesziti a jelent&ségét.

A Széréfej eszkdz nagyon hasz-

. nos lehet objektumok véletlenszer(i
. elhelyezéséhez vagy az értékek

. megfeleld beallitasaval diszité Gt-

: vonalak vagy kérvonalak készitésé-

. hez. Sajnalatos, hogy nem lehet

. tobb paramétert iranyitani a grafi-

© kus tablan kifejtett nyomassal vagy

. délésszoéggel. Az is kar, hogy az esz-

. kéz nem reagal a mozgas irdnyara —

© j6 lenne egyszeriien megrajzolni a

. labnyomok vonalat vagy olyan nyila-
: © kat, amelyek gy forognak és kove-

. és eqy kor jon létre a masolatokbdl,
. amely méretét a Szélesség mértéke :
. hatarozza meg. Ebben a példaban

. ugyanazt a pontot Sz6r6das=0, de
- kiildnbdz6 Fokusz értékekkel szor-
© tam meg: a kék csillagoknal Fékusz
: =0, a z6ldeknél Fokusz=20 és piro-
- saknal Fékusz=100.

tik a mozgdsodat, ahogyan az ege-
ret mozgatod. Ezen hidnyossagok

. ellenére bizonyos effektek miatt a

. Széréfej Felbecsiilhetetlen, és ha

. szeretnél némi véletlenszeriiséget

© vinni a rajzodba, akkor érdemes job-
: ban megismerkedned vele.

=)

=

Mark Inkscappel készitett
webregénye a ,,Monsters, Inked” mar
konyvként is megvasarolhato a
http://www.peppertop.com/shop/
webcimen.
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Hogyanok

irta: Mark Crutch

iel6tt ratérnék az utolsé né-
hany elemre az Inkscape esz-

koztaran, még szertnék visszatérniaz :

el6z6 cikkhez. Multkor Felhivtam a Fi-
gyelmet a Bedllitdsok meniben levd
vezérlésavon félrevezetben elhelye-
zett nyomasérzékenység gombra, de
azzal egyiitt, hogy megemlitettem a

hogy a hiba els6bbséget élvezett, és
par nap alatt kijavitottak, igy a kovet-
kez6 nagyobb Inkscape kiadas mar
mentes lesz ettdl a kis hibatol.

Nos, nézziik az utolsé
két eszkozt, — amelyeket
a legritkabban hasznalok
Inkscape-es munkam so-

ran — kezdve az Eraserrel. Kétfélekép-
pen kapcsolhatjuk be az eszkozt, vagy :

az ikonjdra kattintva az eszkoztaron,

vagy Shift+E billenty(k lenyomasaval.

Alig par opci6 érhetd el az eszkoztar-

bol, és amiért ritkan hasznalom ezt az :

eszkozt az, hogy a képességeit mas
eszkozzel is el lehet érni, bar nem
ennyire kozvetleniil. Vessiink egy pil-

lantast erre a minimalista vezérlésav- :

ra.

Forditotta: Molnar Tibor

Otletesen vannak elhelyezve —a jobb
. oldali ket gomb segitségével, ket ki-
- 16nb62z6 torlesi mod kozdl tudunk va-
cikkben, egyuttal megtettem felhasz- las'ztan-l, de'a Width SSL.J.SZ.ka csa?k‘a

N . . . masodik moédban mikodik. Ideje je-
naléi kotelességemet és kiildtem egy

hibajelentést. Ordmmel jelenthetem, lenteni még egy hibat...

. lett objektumokat tudunk térélnia
: rajzunkrol. Ha ezt vélasztjuk, és rajzo- :
- lunk a vasznon, piros vonal fog megje-:
. lenni. Az egérgomb elengedését ko-
: vetéen minden objektum, amit a vo-
: nal érintett, toérlédni fog.

Width: 37 =

Még egyszer, a widgetek nem tul

—_

Az elsé mod segitségével komp-

000
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ben rajzolunk, minden objektum,
: amit a vonal érint, kijel6lésre kerdl,

Inkscape - 27. resz

Ha ez kicsit ismerésnek tdnik, :
: azért van, mert hasonlé funkcié érhe- :
.t el a Select méd hasznalataval is.
. Mikozben a Select mod aktiv, és

. nyomva tartjuk az Alt gombot, mikéz-

Egy masik ok, amiért koriltekinté-
en kell bAnnunk ezzel, hogy akar vé-

. letlenilis torilhetiink jonéhany ob-
. jektumot. Azt gondolhatnank, hogy

ha elére kivalasztunk néhany objek-

. tumot, mieldtt aktivaljuk a médot,

. képesek lesziink csak azokat eltavoli-
: amint az egér gombot elengedjik. In- :
. nentél csak egy gyors nyomas a Dele- :
. te gombra, hogy eltavolitsuk Sket. Az :
. Eraser méd egy kicsit kdzvetlenebb,
. ilyenkor nincs sziikség a Delete gomb
. megnyomasara.

tani, melyeket a vonal érintett és ez-
altal kijeloltik Oket. A gyakorlatban
az Osszes kijelolt objektumot kitorli,

. ahogy kivalasztottuk ezt a moédot,

még akkor is, ha nem értink hozza-

. juk. Ellehet képzelni, milyen szérnyi

. lehet, ha vannak olyan objektumok,

A Select gombot hasznélva lehe-
téséglnk van arra, hogy a kijeléléshez :

t6bb objektumot is hozzaadjunk, vagy :
. eltavolitsunk nehanyat, mielStt t6rol-
- nenk. ;

. amiket kijelsltiink, 4m a lathato vész-

non kivil esnek. Idedlis esetben min-
den kijel6lést vissza lehet vonni az
Edit>Deselect paranccsal, miel6tt

- hasznalnank ezt a médot, hogy meg-

. el6zik ezt a varatlan eseményt.

00000

seeeel
00 @0
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A masodik mddja az Eraser esz-
kdznek taldn hasznosabb: ez lehetévé
teszi, hogy Utvonalak és objektumok

. egy részét eltavolitsuk atrajzolva fo-

(ottik. A width cstszka hatarozza
meg a vonal szélességét, amellyel at
lesz vagva és az objektumok sziikség
szerint automatikusan hozza lesznek
alakitva a vonalakhoz. A masik méd-
szerrel ellentétben, a targyak eléze-
tes kivalasztasa itt hasznos lehet,

h tartalom ~
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mert csak a kivalasztottakat fogja at-
alakitani, és feldarabolni.

Bar ez az eljaras hasznos, ha gyor-

vagni, vagy csak le akarunk vagni egy
kis darabot beldle, de a rogzitett szé-

rolja a lehetGségeinket.

Egy jobb megkodzelitése, ha a Cali-
graphy eszkozzel készitiink egy Utvo-
nalat, és a Boolean Difference-szel
eltavolitjuk az objektumbdl. A Calli-
graphy eszkoz tobb targy atvagasara

is alkalmas, mikdzben nyomva tartjuk

az Alt gombot, hogy kivonas médba
kapcsoljuk. Az egyetlen ellentmodas,
hogy a Calligraphy eszk6z nem min-
dig alakitja at az egyszer( targyakat
vonall3, amikor kellene, igy el6szor
manualisan kell dtalakitanunk azokat.

Széval ennyi az Eraser eszkdz: egy

., érintéses” modd, ami egyetlen gomb-
. nyomassal kevesebb, 6sszehasonlitva
. aSelector eszkéz megkozelitésével,

san akarunk egy objektumot tbbfelé

Végiil az utolso a fébb Inkscape

. eszkdzok kozott, melyet én ritkan

. hasznalok, mert egyszerden nincs ra
. sziikségem a képregények rajzolasa-
: hoz, a Connector eszkdz.

A Connector eszkozzel
vonalakat rajzolunk, me-
lyekkel targyakat kotink
0ssze, és ha mozgatjuk a

e

targyakat, azok mozgatjak a vonalak
. végeit. Ez nagyon hasznos, amikor
* folyamatdabrakat, diagrammokat, és

kommentarokat hozunk létre, bar

0sszeha- sonlitva a kifejezetten erre a
célra szant alkalmazasokkal, mint a

. Dia, Calligra Flow (korabban Kivio), és
yEd, a lehetdségei korlatozottabbak.

Mielott elkezdiink a Connector

. eszkozzel dolgozni, sokat segit, ha

. létrehoztunk par objektumot. Kap-

- csoljuk be az eszkozt az ikonjara kat-
. tintva, vagy az,,0" gomb, vagy a

: Ctrl+F2 gombok megnyomasaval. :
: Ahogy mozgatjuk az egeret az objek-
. tumok felett, kozépen megjelenik
. egy fogantyu, kattintsunk ra, és hiz-
: zunk vonalat a két objektumon lévé
. fogantyu k6zott, hogy 6sszekdssiik

- Bket. Kattinthatunk az egyik, majd a

masik objektumon, de vonalat hizni
és a ,vonal” moddal ami sokkal kevés-;

bé hasznalhaté, mint az ezzel egyen-
. értekd Calligraphy eszkdz.
lesség és a vago vonal profilja behata- :

megbizhatébb. Most 6sszekapcsol-

. tunk két objektumot, és ha a ,space”
- billenty( megnyomasaval visszaval-

© tunk a Selector eszkézre, észre fogjuk :
: venni, hogy ahogy mozgatjuk a tér-
. gyakat, az 6sszekots vonalak nem kii- :
- lonllnek el.

Az elsé dolog, amit megfigyelhe-

tlnk, hogy az 6sszekotd vonalak a :
. targy szélébélindulnak ki, annak elle- :
: nére, hogy k6zépen csatlakoztattuk. :

Egyébb diagram készitd szoftver-

rel ellentétben, az Inkscape nem biz-
. tosit mas lehetdséget, mindig a targy
- kozepén levé fogantyuval csatlakoz-

tatjuk, és mindig a szélén kapcsolédik,
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ezen nem tudunk valtoztatni. A ko-
vetkezd dolog, hogy alapbél a 6ssze-
kotd vonalunk viddman atgazol

minden objektumon, mely az Gtjaban
fekszik.

&y & @3

)
)

Van megoldas erre az Inkscape-

ben: kivalaszthatjuk mely targyakat

keriilje el az 6sszekoté vonal. ElGsz6r

: ki kell valasztanunk magat az 6ssze-

kotd vonalat (akar egynél tobbet is),

: aztan valasszuk ki a kikeriilendé ob-

© jektumot. Most valtsunk a Connector
. eszkdzre és a vezérld savjan valasszuk
. azels6 gombot.

Ezutan latod, hogy a Connector

© (jra tervezi az utat, hogy a kivalasz-

. tott objektumot elkertilje, és a Spa-

. cing vezérl6vel beéllithatjuk a tavol-

. sagot. Ha mégis meggondoltuk volna
: magunkat, a savon [évé masodik

gombbal engedélyezhetjlik, hogy a

n tartalom ~
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vonal ismét atmenjen a valasztott ob-
jektumon. Egy kis kertilével az én
Osszekotésem igy néz ki.

) @& @&
) (S
OO

Ez mar jobb, de nagyon hulldmos-
nak néz ki. Talan az segit, ha csak 90
fokos elfordulast engediink. A csatla- :
kozé vélasztasaval a harmadik gomb - :
ami valéjaban kapcsol6 — ,,orthogo-
nal” (csak vizszintes és fiiggéleges vo-:
nalat enged), és ,polyline” (minden  :
sz0g engedélyezett) izemmaod ko-
zOtti valtast teszi lehetévé. A kapcso-
16 aktivalasaval a dolgok hatarozottan :
rendezettebbek, de van egy masik :
probléma.

. mot, igy el6re megmondhatjuk az

a0 &

)

Mivel én azt az utasitast adtam,

hogy kivélasztjuk az 6sszes 6sszekotd :
vonalat, és az 6sszes kozeli objektu-

Inkscape-nek, hogy kertilje el azokat,

. ha késébb elmozditanank az objektu- :
. mokat. Ezzel kénnyebb diagramot raj-:

zolni, nem kell allitgatni az elkerilé
szabdlyt. Talan sziikséges beallitani a

. koztes tavolsag értékét, hogy normal-:
. is elrendezést kapjunk. Egy csak de-
. rékszogben megtord 6sszekotd

. vonallal és a Spacing-et nullara éllitva, :
* az abram kezd elfogadhatd lenni.

hozzaadok véletlenszeriien néhany
. 0sszekotd vonalat. Ezeket ugyanugy

: lehet formazni az Inkscape-ben mint
: hogy csak a zold dobozt keriilje el, igy

- egy masikon siman dtmegy. Valaszt-
. hatnank az 6sszekoté vonalat és a

- masik dobozt, aztan kattinthatnank
. az ,elkeril” gombra ismét, de altala-
- ban jobb megoldasnak taldlom azt,

. tensions>Modify Path>Color Mar-
kers-t Match Stroke-ra allitottam, és
. formaztam a vonalak alakjat a Curvat-:

. ure allitdsaval, a Connector eszkdzve- hat, ezért ne Felejtsiink el menteni

- hasznalata el6tt. Kivalasztva az Gsszes
. folyamatabramat lathatjuk, hogy nem
. olyan komplex, mint amilyennek elsé-
- re tdnik. (kévetkezé oldal)

- Inkscape-re, hogy elrendezze. Ave-
" zérlésavon, a Spacing és a Length ko- -

Curvature: |0 (4| Spacing: |3 |3 & Length: |ﬁ: :‘_” [ ] [ ] [ ] [ I,l

2.
OO

Még igy sem igazi diagram, igy

barmi mast, ezért megvaltoztattama :

zérlo savjan. Na ezt hivom én
diagramnak! (jobbra fent)

Ha mar hasznaltuk a Connector
eszkozt, hogy dsszekdssiink objektu-

mokat a diagrammunkban, vagy fo-
. lyamatabrankban, rabizhatjuk az
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- zOtt levé gombbal lehet elinditani ezt
. az elrendez6 algoritmust, a Length

. értékével és a masik két gombbal be-
. folyasolva a végeredményt. Az utdbbi
- két gomb nem interaktiv, nekiink kell

: . . Py : a gombot megnyomva Ujrainditani az
. vonal szinét, a szélességét, és megbo-:

londitottam néhany Vég jelolbvel,
. nyilvessz6 format adva neki. Hogy a
- nyilvessz6 fej szine egyezzen a vonal

- szinével a kovetkez6t hasznaltam Ex- lakon és objektumokon mikadik, ami

- igazan akkor hasznos, ha csak a diag-
© ram egy részét akarjuk felturbdzni,

. elrendezd algoritmust, minden alka-
. lommal, amikor megvaltoztatod az

. értékeket. Az elrendez6 algoritmus
- csak a kivalasztott 6sszekdts vona-

ugyanakkor komoly gondot is okoz-

Ne legyél tulsagosan lenyligozve

az eredménytél: csalnom kellett,
- hogy az abra ilyen rendezetten néz-

zen ki. Az Inkscape algoritmusa szé-
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lesre széthlzta a diagram harom kar-
jat, sziikségteleniil terpeszked6 ké-
pet alkotva ezaltal. Mindazonaltal
tisztabban ralattam a kapcsolatokra,
melyeket véletlenszerien rajzolt, s
igy konnyebben tudtam mozgatni a
dobozokat, professzionalisabb latsza-
tot adva a végeredménynek.

-

A harom vezérld, ami az Inkscape
sajat algoritmusaban van, nem sokat
ér. A Length paraméter segitségével

beallithatjuk az 6sszek6td vonalak ki-

vant hosszat az Ujrarendezett rajzon.
Sajnos nagyon konnyd tul alacsony
értéket megadni, mert nem linearis
skalan mozog s ennek eredménye-
ként a dobozok tul kézel keriilnek

egymashoz. Ha ez tortént csak novel-

juk meg az értéket, és nyomjuk meg
az aktivalé gombot.

Az elsé vezérlégomb ugy allitja az

algoritmust, hogy azok a vonalak, me-

. lyeknek végjele van, lefelé mutatas- :
- sanak. Ez nem mikodik a kezdé jellel
. rendelkezbknél, széval, ha ezt a mé-

- dot valasztjuk, gyézédjink meg réla,
- hogy a forrastdl a célig huztuk a vona-:
- lat. Engedélyezve ezt és megnyomva
. az aktivalé gombot, kapjuk az aldbbi

. elrendezés(i folyamatdbrat... (lent)

. Egy kis kézi manipulalas utan, lassuk

- (jra.

Az utols6 gomb megmondja az al-

. goritmusnak, hogy az alakzatok nem
. fedhetik egymast. A teszt folyamat-
. dbramban ez nem okozott gondot, de :
- ha a sajat diagrammunkban nem sze-
- retnénk, hogy az alakzatok atfedjék

. egymast, akkor mindenképpen az a

. legjobb, ha engedélyezziik ezt a lehe- :

_

tdséget.

© Van még par dolog, amit tudni kell :
: aConnector eszkézrél: elészor, eza
- legbizonytalanabb része az Inkscape-
. nek. Osszeomlasokat okozhat, 6ssze-
. mus segitségével. Eqyszer, ha elju-

. tunk egy olyan komplex szintre, hogy
. azilyen képesség hasznos lehet, ak-

© kor talan jobb lesz egy erre szant al-

© kalmazast valasztani.

kuszdlja a visszavonas tarolot, és

. olyan eredményeket produkal, amit
: nem nagyon szeretnénk. Ha mégis

: hasznaljuk, sirin kell menteni! Ma-
. sodszor, nem tudjuk konvertalni az

. 6sszekdtd vonalakat ,normal” vonalld :
. az Edit > Object to Path-t hasznalva
© (igy, ahogy varnank. Kézzel is médo-
- sithatjuk a cscomépontokat, kivalaszt-
© va egy 6sszekots vonalat, és a Node

eszkozt bekapcsolva, de minden

. véltozas elveszhet, ha mozgatjuk az
. Osszekotott objektumokat, vagy ra-
. kattintunk az aktivalé gombra.

&8

()

Full circle magazin - Inkscape 4 kotet (&) 24

Egyszer(i diagramoknal hasznos-
nak talalhatjuk a Connector eszkozt,
de én altaldban Ugy vélem, hogy egy-

. szer(ibb &sszekdté vonalakat kony-
. nyebb rajzolni, és mdédositani kézzel,

mint az automata elrendez6 algorit-

Cl

=

Mark Inkscappel készitett
webregénye a ,Monsters, Inked” mar
konyvként is megvasarolhaté a
http://www.peppertop.com/shop/
webcimen.
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‘, irta: Mark Crutch

bben a cikkben be fFogom mu-

tatni az Inkscape klén-funkcio- :
. lentylparancsot, amit érdemes
megjegyezni a munkank gyorsitasa-:
. hoz:

het vellik véghezvinni, amik mélto- :

i Ctrl-X - Cut to clipboard
! Ctrl-C - Copy to clipboard :
! Ctrl-V - Paste from clipboard:
i (at the mouse position) :
! Ctrl-Alt-V - Paste In Place

i (at the object's position) :
: Ctrl-D - Duplicate (copy then:
! paste in place) :
: Alt-D - Clone (a linked dup-

i licate)

: Shift-D - Select Original

zasokat az eredeti azonnal dtadja a

it. A klénozasra konny( jelenték-

telen funkciéként tekinteni, de par

trikkel csodalatos héstetteket le-

va teszik ezt a funkcidt arra, hogy
néhany cikkben az alapok bemuta-
tasra keriljenek.

A legegyszer(ibb felhasznalasat
tekintve a klén egy olyan masolata
az objektumnak, ami fenntartja a
kapcsolatot az eredetivel. A valto-

klénjainak, ami akkor idealis, ha
szlikségiink van tobb azonos alak-
zatra a képlinkon. Klén létrehoza-
sat kezdeményezhetjik Ggy, hogy
egyszerlen kijeloljik az objektu-
mot és az Edit > Clone > Create

az Alt-D billenty(ikombinaciot al-

kalmazzuk. A klén az eredeti objek- :
. vagy akar masik rajzra is.
automatikusan kijelolédik igy azon- :

tum Feletti rétegben jon létre,
nal mozgathaté is lesz.

A klont kivalasztva, az Edit >
Clone > Select Original menielem
(vagy Shift-D) kivalasztja az eredeti
objektumot, amihez a klén kapcso-

- Lodik, mint sziil6 objektuma. Alabb

felsoroltam néhany kapcsolédo bil-

Els6re a Ctrl-Alt-V és Ctrl-D re-

. dundéansnak tiinhet, mivel ugyan-
azt az eredményt kapjuk. Kilénb-
. ség, hogy a ,Beillesztés adott hely- :
. re” mikodik rétegek kézott, tovab- :
: b Inkscape dokumentumok k6z6tt
Clone menielemre kattintunk vagy :
. egyik rétegbdl, majd beillesztheted :
. kor lesz észrevehetd, amikor a szu-
© 16t médositjuk — példaul valtoztat-
© juk a kitoltését, vonalstilusat vagy

: Ez volt az elmélet, hozzunk létre
egy masolatot és egy klont és néz-
: zlk, mi a kilénbség koztik. A foly-
. tonos nyillal jeldljik a sz{il&bél

. duplikacioval létrehozott, szagga-

is, igy ki tudsz masolni vagy vagni

masik rétegre ugyanazon helyre

tott nyillal a klénozassal létreho-

Inkscape - 28.

© zott objektumot. Ezzel a jeldléssel
: élve a ,Select Original” parancs a

- nyilirdnyaval ellentétesen elhe-
lyezkedd forras- vagy szuloobjektu-5
: mot mutatja. Itt van egy egyszerd(
© szlil6objektum egy masolataval és
. aklonjaval:

CTRL-D

Ahogyan vartuk, mind a harom
ugyanugy néz ki. A kilonbség ak-

sarkainak lekerekitését.

A duplikalt tdrgy, ami nem tart

. fent kapcsolatot a szil6vel, érin-
: tetlen maradt. A klén azonban

azonnal frissul és tikrozi azokat a
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: valtozasokat, amit a szil6nél vé-

. geztink. Ez teszi hasznossa amikor
© teljesen azonos targyakat kell lét-

. rehozni—
: valé életben lehetséges kis kilonb-
. séggel létrehozott klénokat rajzol-

: ni az Inkscape segitségével. A kl6-

. nok fenntartjdk a kapcsolatot a

: szilé objektummal, de az is egy ob-
. jektum marad és ugyanazokat az

: atalakitasokat végezhetjik rajtuk,

© mint a tobbi objektumon. A klénok

: forgathatéak, méretezhetdek, fer-

. dithetéek, lehetnek atlatszéak, al-

. kalmazhatdak rajuk sziirék figget-

. lendl a szUlGobjektumtol. Néhany

: forgatds, mddositds, homalyositas

. aklénon és a korabbi kép igy néz

: ki

ezértis klon a neve—-de a

n tartalom ~
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Fontos megemliteni, hogy ezen
modositasok alkalmazasa utadn a
klénok szinkronizalva lettek a sz(-
[6vel - Ugy lehet ezt értelmezni,
mintha hozzdadédtak volna az att-
ribGtumaik a sziilééhez. igy a klén
szine, kitoltése, korvonala valtoz-
hat a sziil6vel, mig a forgatas, ho-
malyositas hozzaadott effektként
megvaltoztatjdk a megjelenést.
Példaul a fenti klén 45° -al el van
forgatva, ha a szilét elforgatom
15° -al, akkor a klén is forog tovab-
bi 15° -ot, igy a teljes forgatas 60°
az eredetihez képest.

Egy egyszer(, de hatékony fel-
hasznalasi teriilete ennek a funkci-
onak az, amikor arnyékot szeret-
nénk létrehozni a klén elmosasaval

és fed6képességének csokkentésé-:

vel. Ez kiildnésen hasznos olyan
szoveges objektumoknal, amiknek
az arnyéka automatikusan hozzé-
idomul a szoveghez annak valtoza-

sakor.
Drop
Shadow
E Drop
Y Shadow

: Ha a klén egyfajta objektum, ak- :
. kor biztosan masolhato és beil- :
. leszthetd. Ha ez lehetséges, akkor
- mi a helyzet a duplikaciéval vagy

. klonozéssal? Ezeket is elvégezhe-

- ted vellik, de a végeredmény nem

. mindig az lesz, mint amit varnal. :
. Létrehozhatod kapcsolatok hosszi
. ldncolatat — objektum klénok klén-
: jainak klénjait - de az alkalmazott

. 4talakitasok halmozédé jellege ap- :
: ré valtozast eredményezhet egy

. objektumon aminek begy(r(izé ha-
: tdsavan az egész lancra nézve.

duplikalva vagy klénozva létrehoz-
za a sz(l6 objektumot ami pedig

- duplikalva vagy klénozva létrehoz-
© za a leszarmazottat. Igy elkészilt
" az 6sszes lehetséges kombinacié és

adott minden objektumnak vagy

klénnak a sorszdma, igy konny(
nyomonkovetni mi torténik. Kezd-

jik az alap objektum elrendezéssel,
: ugyanugy, mint a korabbi két ob-

jektumos példanal, minden elem

: ugyanugy néz ki, ezek mind dupli-

kaltak vagy klénozottak.

CTRLD

2]

ALT-D

-“ ® CTRL-D
ALTD = 3 R ﬁ
.

ALT-D

- (1) a kiindulasi pont, a nagyszilé
. objektum. Ez duplikalva hozta létre :
a (2)-es objektumot, klénozva a (3)- :
© ast. Minden tovabbi elemek ezek
- alapjan klénozottan vagy duplikal- :
© tan jottek létre. A leszarmazott ob-
. jektumok tehat:
: De hogy egyszer(i maradhasson :

. adolgod, megnézziik az alap harom :
- objektum lancot, ahol a nagysziil

1) Eredeti nagyszilé objektum
2) Az 1-es duplikaltja, A 4-es, 5-0s szlldje
3) Az 1-es klonja, A 6-0s, 7-es sziilGje

5) Az 1-es duplikaltjanak a klonja
6) Az 1-es klonjanak a duplikaltja
7) Az 1-es kétszeres klénja

(

(
F
: (4) Az 1-es kétszeres duplikaltja
F

(

(

Mi torténik, ha médositjuk az 1-
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es attribdtumait? Mint korabban, a
duplikalt objektum (2) nem valto-
zik, igy a 4 és 5 is érintetlenek ma-

. radnak. Az elsé klénozasi szintd

. objektum (3) megvaltozik, ugyan-

© Ggy, mint annak a klénja, vagyis a 7-
. es. De mi torténik a 6-os objektum-
© mal? Az valaminek a duplikaltjaként
. lett létrehozva, tehat nem varunk

: valtozast a megjelenésében, mar-

. pedig a kovetkezd képen az latszik,
hogy megvaltozott az alakja.

™

.

—@
@

A lényeg, hogy a 6-os pontos

2
8
3
S

: masa 3-nak, igy kapcsolatban all az

© 1-es szamU nagysziléjével is, amit a
. sziirke szaggatott vonal jelsl. Lat-

. juk tehat, hogy az objektum maso-

- dik klonjat kétféleképpen hozhat-

. juk létre, kétszeri klonozassal vagy

- duplikalva a mar létezé klont. A ki-
© 16nbség, hogy a klon duplikacional

: az 6sszes tulajdonsag is duplazé-

dik, tehat ha forgatjuk a klont vagy

n tartalom ~
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elmosast rendeliink hozza, akkor
ezek a hatasok jelen lesznek a leg-
Ujabb klon megjelenésében, annak
ellenére, hogy a kapcsolat kozottuk
a nagyszil6ig nyulik vissza.

Nézziik mi térténik, ha médosit-

juk a 2. és 3. objektumot. Példaul
forgassuk el 45°-al.

A 4-es ugyanolyan maradt, mert

nincs kapcsolat barmely egyéb ob-
jektummal. Az 5-0s forgatott lett,

mert az a 2-es klonja. A 6-0s és az 1-

es kozotti kapcsolatot nem befo-
lyasolja a 3-as forgdsa — bar érinte-
né, ha az 1-est médositottuk volna.
Végiil a 7-es forog, mivel az egy
klén klénja, ez tartalmazza névek-
ményesen az 0sszes valtozast, amit :
a sziléknél alkalmaztunk.

Ha még eddig nem szédiilsz, ak-
kor adok egy gyakorléfeladatot:

Te, kedves olvas6 gondolkozz el a 4
vagy még annal is tébb objektumot

. 0sszekotd linkek egymasra gyako-

rolt hatasan.

Egy j6 ok a klénok hasznalatara,
hogy kevésbé er6forrasigényes,

jobb alsé kép az el6z6ének a kléno-

zasaval és ismételt dtméretezésé-
vel és vagasaval keletkezett.

© Ugyanezt a hatast elérhettiik volna, :
. ha a sziilébél eqybél kivagjuk a ma-
- sodik klon képét, de azt is de-

. monstralni szerettem volna, hogy
. ha egy klént kérbevagunk vagy

. mint a kiilénallé objektumok. Ami a :
. tarhelyet illeti, a klén alig jelent

. tobbletet, mit az, ami az SVG mas
. részeire utal, ezaltal a fajlméret mi-:
. nimalis. Ez kilonlegesen hasznos
. lehet, ha komplex Gtvonalakkal, :
. csoportokkal, beadgyazott képekkel :
. dolgozunk. Nézzlink egy példat,

- ami 1-1 képet és klénozas helyett

. hdrom kiilonallé bedgyazott képet
. abrazol.

maszkolunk, akkor még mindig

. megmarad a levidgott megjelenése
. —vedd figyelembe a jobb alsé kép

ives vagasat, ami elliptikus hatdst

- eredményez a fenti képhez képest. :

Habar a klénokkal jelentds hely- :
. megtakaritas érhetd el, a szil6khoz :
. kotott kapcsolatai nagymértékben
- lassithatjak az Inkscape-t kép-rend- :
. erelés kézben. A Fenti példaban

- egyértelm(ien latszik, hogy a jobb

. als6 képet nem lehet megjelenite-

© ni, amig a felsét — kérbevagdassal

. egyltt - elé nem allitotta a prog-

© ram. Kiterjesztve ezt Ggy, hogy kl6-
. nok klénjanak a klénjaival dolgo-
: zunk, csak sulyosbodik a helyzet.

. Kivéve, ha a rajz, amivel dolgozol,

. nem igényli ezt a fajta 6roklést, :
: amit a lancolas ad, akkor jobban te- :
- szed, hogy ha klénokat hozol létre
- amik Fennallé kapcsolatban allnak a :
. sz(il6 objektumaikkal. :
A baloldali kép a sziil6 ebben az
g esetben. A jobbfelsé egy klonozas :
. eredménye, ami aztan dtmérete-

- zésre ker(lt és korbevagott lett. A

~ Ne feledd, Alt-D billentyGkombi-:
. pacidval tudsz klénozni, a Ctrl-D
- -vel pedig duplikalhatod a klént

példaul. Ha nem vagy biztos, hogy

Full circle magazin — Inkscape 4 kétet @ 27

eredeti objektumot, vagy klont klé-
nozol, az dllapotsorban ellenériz-
heted. Ha azt olvasod, hogy ,,Clone
of Clone of Clone...”, akkor érde-

. mes Gjragondolni a megkdzelitést.

=)

=

Mark Inkscape-pet hasznal harom
webes képregény készitésére. Ezek a
.The Greys”, ,Monsters, Inked” és
#Elvie” és megtaldlod ezeket a
koévetkezo cimen:
http://www.peppertop.com/

h tartalom ~


http://www.peppertop.com/shop/

A Full Circle Csapat

: Kazrem(jkad nél? Szerkeszto - Ronnie Tucker
©

ronnie@fullcirclemagazine.org

A FULL CIRCLE-nek sziiksége van rad! Webmester - Lucas Westermann
Egy magazin, ahogy a Full Circle is, nem magazin cikkek nélkiil. Sziikségiink van jatékok, prog- admin@fullcirclemagazine.org

ramok és hardverek attekinté leirdsara, ezenki-vil barmire, amit elmondanatok a *buntu
felhasznaloknak. A cikkei-teket kiildjétek a kovetkezd cimre: articles@fullcirclemagazine.org
Szerkesztok és Korrektorok

Mike Kennedy, Gord Campbell, Robert
Orsino, Josh Hertel, Bert Jerred, Jim
Dyer és Emily Gonyer

Folyamatosan keressiik a cikkeket a magazinba. Segitségiil nézzétek meg a Hivatalos
Full Circle Stilus Utmutatot: http://url.fullcirclemagazine.orqg/75d471

Véleményed és Linuxos tapasztalataidat a letters@fullcirclemagazine.org cimre, ﬁ
Hardver és szoftver elemzéseket a reviews@fullcirclemagazine.org cimre, Ko6szonet a Canonical-nek, a fordito-
Kérdéseket a , Kavé” rovatba a questions@fullcirclemagazine.org cimre, csapatoknak a vildgban és Thorsten
Képernydképeket a misc@fullcirclemagazine.org cimre kildhetsz, Wilms-nek az FCM logéért.
... vagy ldtogasd meg a Forumunkat a fullcirclemagazine.org cimen. - -
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Full Circle heti hirek: A Full Circle Magazin Magyar Forditécsapat C}
beszerezl;fiofj o Koordinator:
. e . S— . EPUB - Az utébbi kiaddsok megtaldlhatd Pércsy Kornél
ﬁ*\ Afhet'.h'reket sl sz aReE s I epub formatumban a letoltési oldalon. Ha
o1l linken: barmi problémad lenne az epub f3jllal, kiildj Forditok:
http://Fullcirclemagazine.org/feed/podcast e-mailt a mobile@Fullcirclemagazine.org
cimre. ité
Ha a szabadban vagy, akkor elérheted a G S et
Stitcher Radién (Android/iOS/web):  Issuu- Olvashatod a Eull Circle magazint on-
http://www.stitcher.com/s?fid=85347& @| line aZ_Issug-néj httD://,lss,utl.,ckosz/FullCIrcle_ X
- = magazine. Oszd meg és értékeld a magazint, .
fefid=stor hogy minél tobben tudjanak a magazinroél és Lektorok:

az Ubuntu Linuxrol. Almasi Istvan Veres Laszlé

-" . és a Tuneln-en keresztul, itt:

¥ http://tunein.com/radio/Full-Circle-Weekly- Magzster - Megtalalhat6 meg online Szerkeszté/Korrektor:
News-p855064/ magazinunk a Magzsteren: Heim Tibor

http://www.magzter.com/publishers/Full-
Circle. Kérlek oszd és értékeld az FCM-et,
hogy segits terjeszteni a vildgon az FCM-et
és az Ubuntu Linuxot. " y,
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